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Copyright

Todos os direitos reservados. Nenhuma parte deste
material poderd ser reproduzida, transmitida,
transcrita, armazenada em meio recuperavel ou
traduzida para outras linguas, no todo ou em parte, em
qualquer forma ou por quaisquer meios, seja
eletrénico, mecanico, magnético, 6tico ou manual, sem
0 consentimento prévio e por escrito d&AS
Informatica Ltda .

A GAS Informatica Ltda reserva-se, outrossim, o
direito de revisar e fazer mudancas periédicas no
conteldo deste manual, sem a obrigacao de notificar a
quaisquer pessoas ou instituicdes.

Alguns nomes de produtos que aparecem neste manual
sdo marcas registradas de seus respectivos
proprietarios.
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Esta é a mais nova versdo dBAS para MS-DOS
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Capitulo 1: Introducao

O que é 0 GAS-Pro

O GAS-Pro é uma ferramenta de produtividade no
desenvolvimento de sistemas aplicativos para serem
compilados na linguagemCA-Clipper versdo 5.x.
Embora mantenha a interface amigavel caracteristica
das suas versdes anteriores, esta versdo profissional do
GAS estd dotada de recursos que possibilitam os
técnicos de informatica definir e gerar projetos de
sistemas bastante complexos, sem qualquer esfor¢co de
programacao.

Todos os programas fontes necessarios ao sistema sao
gerados como se tivessem sido programados
manualmente na linguage@A-Clipper Esta filosofia
permite que 0GAS-Pro seja utilizado como uma
poderosa ferramenta de desenvolvimento de sistemas,
jd que a posse dos programas fontes proporciona a
continuidade manual do trabalho. A agilizacdo e a
padronizacdo proporcionada representam ganhos
significativos para as organizac¢des, no que concerne a
custos de desenvolvimento e manutencéo dos sistemas.

O GAS-Pro funciona em um Ambiente de
Desenvolvimento Integrado, contendo um modulo
modelador do projeto, dicionario de dados ativo,
editores de programas, telas e relatorios,
configuradores, etc., de modo que todo o projeto do
sistema aplicativo pode ser executado com bastante
simplicidade, sem a necessidade de ferramentas
externas, néo havendo, na maioria dos casos, a
necessidade de intervencdo manual nos programas
fontes gerados.

Para usuarios que nao possuam experiéncia de
programac&do, com pouco treinamento, @AS-Pro
podera ser operado para gerar aplicac6es completas,
compiladas e prontas para serem executadas, com
todas as funcdes necessarias ao gerenciamento do
banco de dados.
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Algumas caracteristicas do GAS-Pro
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* Funciona em um Ambiente de Desenvolvimento

Integrado (IDE), contendo o modelador do projeto,
editores de texto, telas e relatoérios, configuradores,
documentadoreglipboard, etc;

Gera programas fontes emCA-Clipper 5.X,
opcionalmente comentados linha a linha,;

Possibilita ao projetista, através do mddulo
modelador, desenhar a estrutura hierarquica ou
modelo funcional do projeto conforme necessario,
com uma interface bastante amigavel, através de 3
simples teclasI\S, DEL, ENTER);

Possui dicionario de dados ativo. A um toque de
tecla, |4 estdo os arquivos definidos no projeto, com
seus atributos, relacionamentos, etc., possibilitando
a captura de informacdes através de menu;

Permite definicdo de diversos tipos de graficos para
serem apresentados pela aplicacéo final, espelhando
a situacéo dos dados existentes nos arquivos DBF;

Gera, opcionalmente, aplicagdes com menus do tipo
pop-down ou menus tradicionais (retadngulos
centralizados na tela);

E capaz de gerar programas que fazem alteracées
globais no arquivos da aplicagédo (processamento em
lote);

Possibilidade de configurar a quantidade de
endentacdo (tabulacdo) das estruturas @aé\-
Clipper, nos programas fontes a serem gerados;

E capaz de gerar aplicativos bastante complexos
com modulos (DBF) relacionados (1-N) a diversos
niveis, como no exemplo a seguir:
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MOTAR FISCAIS 1* nivel - | p' n com diens » parcslsmeabay
ITEMS I mwil - 1 g/ m oo sildesng
SIBEITERS Mmivel - 1 p'n .

T

FARCELAMENTOS 2* nivel

O GAS-Pro gera automaticamente todas as rotinas
para controle desses relacionamentos, como por
exemplo a integridade referencial dos arquivos
subordinados. No exemplo acima, quando for excluido
um registro de NOTAS FISCAIS, em todos os arquivos
subordinados a este arquivo, serdo automaticamente
excluidos os registros que se relacionam com aquela
NOTA excluida. A rotina de entrada de dados também
€ gerada de modo a permitir a digitacdo dos registros
dos arquivos subordinados no mesmo momento.

e Integridade referencial em tabelas.GAS-Pro gera
rotinas para controlar e impedir o apagamento de
registros das tabelas referenciadas por registros de
outros arquivos;

« Emite o projeto fisico da aplicacdo contendo
especificacdo da aplicacdo e seus arquivos, telas,
estruturas, atributos, relacionamentos existentes,
processamentos, lancamentdayout de relatérios,
referéncia cruzada dos modulos, etc. Gera também
as capas externas e internas e o indice por assunto
dessa documentacéo;

e Emite a documentacdo de operacdo da aplicacédo
(manual do usuario) com as telas da aplicacédo
inseridas no texto, capa e indice de capitulos;

e Gera automaticamente programa utilitario para
adaptar os arquivos DBF da aplicacdo, no caso de
ocorrerem modificacdes no projeto que altere nomes,
tamanhos e tipos de campos de qualquer um dos
subsistemas;

e Médulo configurador de cores, molduras das janelas,
impressoras, portas, etc., totalmente redesenhado;
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Possibilidade de geracdo de tela de abertura ou de
apresentacao das aplicacdes geradas;

Possibilidade de gerar aplicagbes que utilizem os
recursos de 50 linhas na tela, em monitores VGA,;

Permite a troca de fontes de caracteres na tela em
monitores VGA;

Gerador de tela totalmente redesenhado, com a
colocagdo de novos recursos e enriquecimento da
interface. Possibilidade de reposicionamento da tela,
de campos e formulas. Possibilidade de usar toda a
area util do video;

Ajuda on-line sensitiva ao contexto, com pesquisa
de palavras;

Ajuda em separado para campos (ajuda ativa), que
pode ser opcionalmente apresentada
automaticamente sempre que um campo estiver
pendente de digitacao;

Implementacdo de campos do tipo seqiencial, com
incremento automatico a cada registro digitado,
podendo inclusive conter digitos verificadores.
Campo do tipo légico, podendo inclusive compor
expressao chave de indices;

Em qualquer momento da definicdo do projeto de
sistema, sempre que for necesséario escrever alguma
expressao enCA-Clipper, pode-se invocar o editor
interno doGAS-Pro para criar trechos de programa

a serem inseridos dentro da aplicacdo, evitando
assim as intervenc8es manuais nos programas fontes
gerados pel&GAS-Pro;

Reestruturado o plano de senhas gerado na aplicagao
final para funcionar de maneira semelhante ao
existente nas aplicacBes geradas pe&®S for
Windows ou seja, criacdo de grupos de usuéarios aos
guais sdo dadas as permissGes para as diversas
operacdes nos subsistemas e o cadastramento de
usuérios dentro dos grupos para “herdar” essas
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permissdes, permitindo cerceamento global a nivel
de sistema (3 niveis) e a nivel de rotina, por
subsistema (arquivo);

e Por opcéo do projetista, o sistema podera contar com
a manutencdo de um arquivo deg, em nivel de
subsistema, onde sdo gravadas encriptadas todas as
operacdes feitas nos arquivos, como por exemplo, as
situacBes anterior e atual de registros modificados
bem como quem e em que data e hora executou as
modificacBes. O administrador do sistema (com
senha maste) poderd visualizar esses dados
mediante a simples ativacédo de uimat-key

¢ Os arquivos de controle de senhas, bem como o
arquivo delog s@o agora gravados em um diretério
separado, por opc¢ao do usuario da aplicacao final.
Esta opcéo facilita e agiliza a operacéo da aplicacéo
em ambiente de rede, onde uma cépia do programa
executavel pode ficar em cada uma das estacGes,
ganhando velocidade nawerlaysdindmicos doCA-
Clipper e diminuindo o trafego na rede;

e A critério do projetista, a aplicacdo podera néo criar
mais os arquivos de controle de senhas na maquina
do usuério, proporcionando maior seguranga no
plano de senhas;

e Criacd0 automética de ajudan-line sensitiva ao
contexto para as aplicacdes geradas;

* Implementacdo do recurso de criacdo e execucao de
“macros”, que possibilitam a elaboracado de tutoriais
para melhor entendimento da utilizacdo @AS-
Pro, possibilitando também a elaboragdo de
instru¢cdes programadas para treinamento nas
empresas;

e Gera, opcionalmente, sistemas aplicativos para

serem utilizados em ambiente multiusuario (rede
local);
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Operacdo através de menus de barras, caixas de
didlogo com acentuacéo direta, janelas do tjpok-
file com pesquisa,;

Suporte completo anousedurante toda a operacao
do GAS-Pro, inclusive nos editores para marcacao
de blocos, rolagens, etc;

O trabalho de definicdo pode ser abandonado a
gualquer tempo, sem que cause a perda da definicao
do projeto de sistema em andamento;

Geragao automatica de telas e relatérios padréo;

Manutencdo de “banco de campos” contendo
atributos de campos para reutilizagdo posterior, em
outras aplicacdes;

Possibilidade de definir multiplos conjuntos de
pesquisas para os arquivos da aplicacéo;

Valor inicial (defaul) para quaisquer dos campos
definidos em um subsistema (arquivo). Este valor
inicial é colocado automaticamente na aplicacéo
final, comodefaultpara o campo em digitacao;

Compila automaticamente a aplicacdo final, na
linguagemCA-Clipper, por selecdo de menu;

Possui interface com ®OS podendo-se convocar
qualguer comando ou executar programas, sem
interromper a definicdo do projeto;

Emite planilhas de geracdo, para facilitar a
elaboracdo do projeto de sistema, com
preenchimento prévio dos dados a serem informados
a0 GAS-Pro;

Possibilita a definicdo de campos ndo editaveis e
invisiveis, a serem processados por outros
subsistemas;

Permite a definicAo de validacdo (critica) de
campos, durante a entrada de dados, inclusive com
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verificac8o de existéncia em outros arquivos de
dados;

Possibilita a definicdo de processamentos, com o
estabelecimento de férmulas para modificar campos
de outros arquivos de dados;

Possibilita o estabelecimento de uma quantidade

gualquer de lancamentos a serem gerados em outros
arquivos de dados. Este recurso difere dos

processamentos acima pelo fato de criar “N” novos

registros no arquivo alvo do langamento;

Permite a definicdo de pré-critica de campos, ou
seja, certos campos poderdo ser acessados somente
se determinadas condicBes estabelecidas forem
satisfeitas;

Cria, opcionalmente, rotinas para permitir digitacdo
de dados com rolagemsgroll), ou seja, diversos
registros sdo visualizados ao mesmo tempo durante a
digitacdo de dados;

Gera, opcionalmente, menus do tipeck, durante a
entrada de dados, podendo ser do tipo interno e
externo (outro arquivo), com captura da informacao
selecionada para dentro do campo em digitacéo;

Permite a programacao, para cada campo, de uma
funcdo ou comando para ser executado quando o
campo estiver sendo digitado e uma tecla de funcéo
for pressionada;

Permite a escolha da mensagem a ser mostrada ao
operador da aplicacédo final, sempre que um campo
for invalidado durante a digitacao;

Permite a formatacdo e geracdo de relatérios, na
forma de programa fonte, com quebras e
totalizacbes, sem a necessidade de elaboracdo de
layouts prévios, feitos na propria tela, no momento
de sua criacéo;
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Gera, opcionalmente, rotinas de calculadora e
calendéario;

Possui utilitarios para listar programas fontes das
aplicacdes geradas com indices de contetdo e funcao
de cada programa, trocar o nome da moeda na fungao
extenso, etc;

Possibilidade de escolha, pelo projetista, do
linkeditor (RTLink BLinker e ExoSpacg a ser
utilizado para a montagem da aplicacao;

Compatibilizacdo da aplicagbes com a nova
legislacdo que obriga a utilizacdo de impressora
fiscal (PDV e ECF);

Aberta a possibilidade da criacdo de sistemas multi-
empresas. O arquivo de empresas é tratado de
maneira semelhante ao que é feito com o arquivo de
pardametros, com seus campos publicados no inicio
da execuc¢do da aplicacdo, podendo ser usados em
gualquer lugar, inclusive em cabecalhos e telas. Um
menu com a lista das empresas sera aberto antes de
se iniciar uma secdo de operacao da aplicacédo e, a
critério do projetista, cada uma dessas empresas
poderd ter seus arquivos em diretérios diferentes. No
menu “Apoio” da aplicacdo, existe a possibilidade
da troca de empresa a qualquer momento;

As aplicacbes geradas podem contar agora, por
opcéao do projetista, com barras de progresso para as
operacdes de indexacdo, filtragem, emissdo de
relatérios e etiquetas, localizacdo de registros,
compactagdo, processos pre-definidos, etc. Como
beneficio adicional, sempre que forem usadas barras
de progresso, as compactacdes de arquivos .DBT séo
feitas comcopy significando maior eficiéncia na
compactacdo pois registros deletados ndo séo
copiados para o novo arquivo (ja pack deixa no
.DBT os registros deletados);

A impresséo de consultas agora pode apresentar um
numero ilimitado de quebras, com totalizacdo, sub-
totalizacdo e sumarizacdo. Isto significa que o
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usuéario final das aplicacdbes poderd criar
praticamente qualquer tipo de relatério, a partir das
consultas que ele proprio monta e grava,;

Definicdo opcional pelo projetista da execucdo de
processos e lancamentos serem feitas antes da
emissdo de relatérios ou etiquetas. Com isto, fica
aberta a possibilidade de incluir no préprio relatério
os dados dos processos e lancamentos que acabaram
de ser feitos;

Implementada a possibilidade de filtragem e/ou
ordenacdo de relatérios a partir de campos de
arquivos  relacionados. Esta implementacéo
possibilita a obtencdo de relatérios ainda mais
sofisticados através dBAS-Pro;

Aberta a possibilidade de o projetista definir em

gualquer um dos cabecalhos das aplicacbes, a
apresentacdo de um relégio de tempo real, nos
formatos hh:mm:ss ou hh:mm;

Os menus das aplicacdes AS-Pro podem agora

ser bem mais elaborados com a insergcdo de linhas
separadoras entre as opcgbes, o que facilita o

agrupamento de opgdes com mesmas caracteristicas,
dentro de um mesmo menu;

Colocada no calendario das aplicacbes geradas a
possibilidade da selecdo e captura da data mostrada
Nno mesmo para o campo que estiver sendo editado no
momento;

Possibilidade da definicdo de parametros de opcles
para serem passados ao compilador, como por
exemplo, compilar com numeragdo de linhas,
compilar com informacé&o ddebug etc;

Colocada a possibilidade de se estabelecer uma
condicdo para que um determinado menu apareca
para o usuéario. Isto pode ser feito utilizando-se

nivel, nome ou senha de usuario, campos do arquivo
de parametros ou do arquivo de multi-empresa, etc.,
dando uma enorme flexibilidade a aplicacéo;

Manual do Usuario
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O projetista poderé agora defintiot-keyspara que o
usuario possa acionar diretamente, de qualquer
ponto da aplicacdo, qualquer um dos subsistemas
definidos. Ashot-keysaparecem ao lado das opc¢des
de menu, a exemplo do que acontece no ambiente
Windows Uma boa utilizacdo para este recurso, por
exemplo, &€ quando se deseja retirar do usuério um
acesso a um dos arquivo, deixando-o ser acionado
somente pelo supervisor, atravésiua-key

Durante a manutencdo de registros pelo usuario,
existe agora a possibilidade de o mesmo ativar a
opcao “cOpia”. Quanto ativada, esta op¢do cria um
registro novo a partir dos dados do registro que esta
sendo visualizado na tela, bastando entdo que o
usuéario modifique o que desejar no novo registro
criado. Isto facilita enormemente a inclusdo de
novos registros na aplicacao;

Aumentado o tamanho do campo “Titulo para menu”
para facilitar ao projetista a nomeacdo de cada um
dos médulos;

Colocadas duasot-keysna arvore do projeto para
permitir a marcacdo ou desmarcacao dos programas
gerados, em um s6 comando, de todos os mddulos do
projeto;

A recepcédo da data do sistema no inicio da operacéo
da aplicacdo ficou agora opcional, a critério do
projetista;

Na emissao de relatérios com processos, 0 projetista
poderd inibir a mensagem de confirmag¢do para
executar os processos, bastando deixar o titulo do
processo em branco;

Em qualquer ponto da operacdo da aplicacdo onde
tiver sido estabelecido um critério de filtragem, o
usuério poderad agora recuperar o critério anterior
para aproveita-lo utilizando-o na montagem de um
novo critério através de concatenacdo. Também, na
montagem de critérios de filtragem, niveis de
parénteses sdo colocados automaticamente para
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despreocupar o usuario com as concatenacdes dos
operadores ldgicos .AND. e .OR.;

Alteradas as rotinas dentro das aplicacfes geradas e
nas bibliotecas ddGAS-Pro para compatibilizacédo
com as datas na virada do milénio;

Opcionalmente o projetista poderé solicitar@AS-
Pro para gerar uma agenda de compromissos, com
alarme, na aplicacéo final;

Compatibilizada a geracdo de aplicacbes para
utilizar osdriversRDD do CA-ClipperCDX, MDX e
NDX;

Aberta a posssibilidade na aplicagdo final de
direcionar obackuptambém para um diretério ou
drive da rede, e ndo mais somente enivesA e B;

Colocada busca incremental nas telas de consultas
das aplicacdes geradas comGAS-Pro (inclusive

em tabelas externas - VDBF( )). Agora, a medida

gue o usuério vai digitando letras na coluna desejada
um registro correspondente, caso exista, sera
apresentado na tela. Esta pesquisa pode ser
“chaveada” através de uma tecla de funcéo para néo
conflitar com as teclas de comandos e ac¢des ja
existentes nas janelas de consultas (menu F10);

Agilizada dramaticamente a filtragem inicial de
relatdrios (aquela que é estabelecida pelo projetista).
Agora, essas expressdes de filtragem passam a fazer
parte do indice de impressdo do relatério o que
permite um posicionamento imediato nos registros a
serem imperessos;

Agilizado dramaticamente também o processo de
filtragem nas tabelas externas VDBF( ). Agora, basta
gue o projetista crie um indice pelos campos que
compbem a expressdao de filtragem para que a
aplicacao final reconhecga e utilize este indice, sem a
necessidade de indexacao prévia para a apresentacao
da lista externa;
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permitir a apresentagdo de letras grandes na tela.
Isto € til em sistemas do tipo PDV onde o nhome do
produto vendido e seu preco podem aparecer na tela
em “tamanho familia”;

Aberta a possibilidade de se configurar, em tempo
de projeto, o tamanho e a posicdo das janelas de
consultas dos subsistemas e das consultas extras;

A critério do projetista, o tamanho das colunas das
consultas podem ser definidas de duas maneiras:
utilizar a maior largura entre o contetido do campo e
o titulo da coluna ou, como na versao anterior, fixar
sempre em relacdo a largura do contetdo do campo.

Algumas caracteristicas dos sistemas

gerados

Manual do Usuario

Possibilidade do usuario escolher e fixar, em tempo
de execucdo, as posi¢cGes das janelas, caixas de
didlogos e menus que aparecem nas telas;

Entrada de dados, com diversas facilidades de
digitacdo, como repeticdo de dados, confirmacao,
visualizacao e captura de campos de outros arquivos,
ajuda ativa por campo, etc;

Suporte completo para operagéo camuse

Alternativa rapida para substituir o coman&ET
FILTER do CA-Clipper quando os arquivos tém
tamanho consideravel,

Apresentacdo de dois tipos de consultas aos dados
cadastrados, podendo ser tela a tela (um registro por
vez) ou Vvarios registros na mesma teldbrowse,
permitindo a elaboracdo de projecdes sobre os
campos atraves de criacdo de novas colunas dentro
da consulta;
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Possibilidade de montar consultas proprias, com a
gravacao e recuperacdo em disco dos paradmetros das
consultas;

Possibilidade de gravar especificacdes de relatorios,
para serem ativados posteriormente através de menu;

Alteracdo de dados dos registros digitados;

Acesso imediato a qualquer registro cadastrado,
mediante o fornecimento da informacdo dos campos
chaves de qualquer um dos conjuntos de pesquisa
definidos;

Pesquisa sequencial por qualquer campo do arquivo
ou de outros arquivos a ele relacionados;

Eliminacdo e recuperacao de registros;

Geracdo e recuperacdo de copias de seguranca
(backup$ em um ou mais volumes;

Possibilidade de trocar fontes de caracteres na tela
(VGA);

Emissdo de relatérios formatados pelo préprio
usuério, na ordem desejada, com selecdo de quais
registros serdo impressos (filtragem);

Exportacdo de dados dos arquivos, com filtragem,
nos formatos texto, DBF e SDF, para serem
utilizados em processadores de texto e outras
aplicacdes;

Reconstrucdo de arquivos indices;

Configuracdo de ambiente, cores, impressoras,
portas,mouse etc;

Ajuda on-line, disponivel a qualguer momento,
através da tecl&1,;

Apresentacdo de calendario na tela a qualquer
momento, ou de uma calculadora, com possibilidade

Manual do Usuario
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de captura do resultado para dentro de campos em
digitacao;
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¢ Rotinas de processamento global para manipulacédo
agrupada de registros segundo especificagcdo do
usuério;

¢ Plano de senhas com até 3 niveis de acesso, com
possibilidade de determinar quais rotinas que cada
usuério podera acessar, em cada um dos arquivos de
dados da aplicacao;

e Direcionamento de relatérios para arquivo, video ou
impressora;

* Possibilidade de impresséo de relatorios a partir de
uma determinada pagina;

e Aplicagdes podem ter diversos conjuntos de
pesquisas indexadas;

e Informac8o detalhada sobre erros que venham a
ocorrer durante a execucdo da aplicagdo, como por
exemplo, em qual programa ocorreu, em qual linha,
gual otrace, possiveis causas e ainda as solucfes
para a correcdo do erro;

* Possibilidade de editar e imprimir campo tipgemo
com acentos e alinhado;

e Possibilidade de trocar o diretério de trabalho de
dentro da aplicacdo, permitindo que arquivos de
diversas empresas ou areas sejam manipulados pelo
mesmo programa;

¢ As aplicacBes geradas com@AS-Pro podem agora

ser executadas em modo protegido, sendo
compativeis com dinker ExoSpace. Isto significa
melhor performance e uma enorme quantidade de
memoria disponivel para operar a aplicacdo, com
possibilidade de executar programas externos com
mais liberdade, como por exemplo, um utilitario
compactador para fazdéackups
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LimitacOes do GAS-Pro

Pelo fato de gerar sistemas para a linguag€m-
Clipper versao 5.3, 0oGAS-Pro incorpora também
limites estabelecidos para a mesma. Outros limites,
contudo, sao inerentes especificamentesskS-Pro na
maioria dos casos, devido & necessidade de um
dimensionamento prévio. Esses limites foram
dimensionados em numeros bastantes razoaveis de
modo a atender a maioria das aplica¢des. No entanto,
pela filosofia adotada peloGAS-Pro de fornecer,
todos os programas fontes da aplicacdo, esses limites
passam a nao existir praticamente, pela possibilidade
da intervencdo nos programas fontes gerados. Esta
pratica, contudo, requer um conhecimento prévio da
linguagem de programac¢ddA-Clipper5.3.

e Modulos existentes (vertical) na arvore do projeto:
500

* Quantidade de opc¢cdes de menu de cada subsistema:
08

e Niveis horizontais na arvore do projeto: 11
e Campos por arquivo de dados DBF: 95
* Relatérios
Quantidade maxima: 500
Largura maxima: 254
Quantidade maxima de quebras (por nivel): 10
Quantidade maxima de relacionamentos: 30
e Conjuntos de pesquisa (indices)
Quantidade maxima de conjuntos por arquivo: 8
Quantidade de campos concatenados por
conjunto: 10
* Quantidade de processos definidos por arquivo: 90

e Quantidade de férmulas definidas por arquivo: 90

* Quantidade de lancamentos definidos por arquivo:
20
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* Quantidade de telas por subsistema (DBF): 3

o Editor de programas interno (EP-JR)
Quantidade maxima de linhas: 3000
Quantidade de caracteres por linha: 260
Tamanho méaximo do arquivo em KB: 100

Como utilizar este manual

Manual do Usuario

Este manual estd organizado em fungédo dos seguintes
capitulos:

[) Introducéo

[I)Conceitos  preliminares: apresenta  alguns
conceitos basicos utilizados na elaboracdo de
projetos de sistemas com GAS-Pro, e ainda um
glossario com termos utilizados nos textos
explicativos deste manual.

[Il)Instalacdo do GAS-Pro: detalha os passos
necessarios para a instalacdo d®AS-Pro no
equipamento, bem como o0s requisitos necessarios
para que possa ser operado plenamente. Aborda
também o conteddo do CD de distribuicdo do
produto.

IV)Ativando o GAS-Pro: este capitulo aborda os
passos iniciais para a execucdo @AS-Pro no
equipamento onde foi instalado. Aborda também a
operacdo do recurso de criacdo e execucdo de
“macros”, os objetos utilizados para a interface do
GAS-Pro com o seu usuario e também alguns
aspectos de sua operacgéo utilizarmdouse

V)Operando o GAS-Prao: este capitulo contempla uma
descricdo detalhada do produto, explicando os
procedimentos a serem adotados para a utilizacdo do
Ambiente de Desenvolvimento Integrado @AS-

Pro. E uma abordagem cuidadosa de todas as op¢des
de menus e informagbes a serem passada&AS-

Pro na fase de elaboracdo de um projeto de sistema
aplicativo.
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VI)Operando o editor interno do GAS-Pro - EPJr:
este capitulo aborda os aspectos da operacdo do
editor interno doGAS-Pro, utilizado na criagao de
arquivos de ajuda, manuais, planilhas,
documentacdo, formuléarios, etc., bem como na
elaboracado de rotinas e@A-Clipper, se necesséario,
para serem integradas ao projeto.

VI)Um exemplo pratico: compreende um guia
pratico de operacdo, ensinando através de um
exemplo real, todos os passos a serem seguidos para
a criacdo de um projeto de sistema utilizando o
GAS-Pro. Recomendamos 0 seu acompanhamento
cuidadoso, mesmo por usuarios com conhecimentos
técnicos de informética.

VIII)Operando a aplicacdo gerada aborda os
aspectos da operacdo da aplicacdo exemplo gerada
no capitulo anterior, explicando passo a passo 0s
recursos colocados na aplicacdo p&lAS-Pro.

IX)Utilizando a documentagdoon-line do GAS-Pro:
este capitulo aborda os aspectos da opera¢c&bhao
Norton Instant Access Engin@Norton Guide$, que
é fornecido nos disquetes ddA-Clipperjuntamente
com a sua documentacam-line No CD do GAS-
Pro é fornecida uma base de consulta de sua
documentacdo no formato daquele utilitario.

X)Utilizando o programa daptador de arquivos
DBF: aborda os aspectos da utilizagcdo do programa
utilitArio gerado automaticamente pel@AS-Pro,
sempre que uma redefinicdo do projeto causou
modificacBes nos atributos de campos de qualquer
de seus arquivos.

X)O GAS-Pro como ferramenta de desenvolvi-
mento: este capitulo é voltado exclusivamente para
0s aspectos que venham a auxiliar a intervencao
manual nos programas fontes criados para a
aplicacdo, caso sejam necessarias. Sao detalhadas
neste capitulo as fungBes existentes nas bibliotecas
gue acompanham GAS-Pro, bem como as fung¢des
e proceduresriadas dentro dos programas fontes.

Manual do Usuario



Manual do Usuario

XlIl)Dicas e truques: a décima e Ultima parte deste
manual contém algumas dicas para auxiliar a
utilizacao inteligente do GAS-Pro na
implementacao de recursos especiais nha aplicacdo.




Manual do Usuario



27

Capitulo 2: Conceitos
Preliminares

Recomendamos a leitura deste capitulo mesmo aqueles
gque possuam experiéncia em programacdo. Alguns
conceitos abordados sao importantes para o
entendimento de como o0GAS-Pro trata as
informacdes que vdo sendo fornecidas no decorrer da
execucao do projeto de sistema.

Componentes de um projeto definido
através do GAS-Pro

Manual do Usuario

Todas as aplicagbes definidas pel®AS-Pro séo
tratadas como projeto de sistema. Um projeto de
sistema se constitui de um conjunto de informacgdes
necessarias a construcdo de uma aplicacdo, que o
GAS-Pro vai solicitando e armazenando para utilizar
no momento apropriado.

A modelagem ou desenho de um projeto através do
GAS-Pro é feita através do seu médulo modelador. Por
intermédio do modelador do projeto podemos ir
montando os modulos que formardo a nossa aplicacao
final.

Os moddulos séo colocados no projeto em forma de
arvore hierarquica, e aparecem dentro do modelador
conforme o exemplo a seguir:

Thin

Tekimdne 1
.- h:|
Ficdaing
Lo Wl 4
= Wikl 3
hockls I



Graficamente, o exemplo desta arvore seria
representado assim:

‘/‘\

| Médulo 3 | | Médulo 4 | ‘ Médulo 5 ‘

h

Médulo 6

Um fato importante a observar nessa estrutura é que,
todos os modulos inseridos imediatamente abaixo do
titulo da aplicacdo aparecerdo no seu menu principal
(no nosso exemplo, os médulos 1 e 2). Os demais
modulos aparecerdao em submenus.

Tipos de modulos que podem ser inseridos no projeto

Menu

Subsistema

E uma janela exibida na tela pelo programa,
apresentando duas ou mais opg¢des que podem ser
selecionadas pelo usuario. Quando inserimos um menu
no projeto, estamos nos referindo a uma dessas opg¢des.
Abaixo de uma opc¢do de menu podem ser inseridos
gualquer outro tipo de médulo.

Um subsistema é referido, dentro das aplicagdes do
GAS-Pro, como sendo um arquivo de dados DBF com
todos os seus atributos (campos, validacdes, etc.).
Quando inserimos um subsistema na arvore do projeto,
0 GAS-Pro cria automaticamente uma opc¢ao de menu
para a sua ativacdo. Precisamos depois definir um
submenu (menu do subsistema) para as op¢des a serem
selecionadas a partir dele. GGAS-Pro sugere
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Tela complementar

Consulta extra

Rotina avulsa
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Inclusdo, Alteracdo e Consulta porém, podemos
modificar a sugestdo e inserir outras, como veremos
mais adiante, nos capitulos V e VIl deste manual.

Diversas outras definicdes devem ser feitas para um
subsistema, como por exemplo, o0s atributos do
arquivo, chaves de acesso, tela de digitacao, etc.

Debaixo de um modulo subsistema, somente um outro
subsistema pode ser inserido, fazendo um
relacionamento 1-N (ou pai/filho) a ser abordado mais
adiante.

Uma tela complementar é um tipo de médulo que
possibilita a manutencdo de arquivos DBF através de
outras telas, diferentes daquela definida originalmente
para um subsistema. Para criar uma tela complementar,
€ necessario que um nome de subsistema ja definido no
projeto seja informado.

Diversas telas complementares podem ser definidas
para um mesmo subsistema.

Nenhum tipo de médulo pode ser inserido
imediatamente abaixo de uma tela complementar.

Uma consulta extra é um tipo de modulo que

possibilita a criacdo de consultas especiais a
determinados arquivos de dados da aplicacdo. Através
de consultas extras pode-se consultar arquivos
subordinados (filhos) sem a necessidade de estarem
relacionados com o arquivo pai. Nesta consulta,
diversos aspectos podem ser definidos, como por
exemplo, quais arquivos e campos constardo na
mesma, qual a ordem de apresentacdo, quais o0s
registros que fardo parte (filtro), além de outras mais.

Esta consulta é sempre feita no formdtmwse onde
cada registro aparece numa linha e os campos dos
registros aparecem em colunas.

Nenhum tipo de médulo pode ser inserido
imediatamente abaixo de um modulo do tipo consulta
extra.

Uma rotina avulsa se constitui de um programa ou
fragmento de programa nao gerado p&84S-Pro, ou
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seja, é escrito manualmente pelo projetista utilizando o
editor interno doGAS-Pro.

Nenhum tipo de mo6dulo pode ser inserido
imediatamente abaixo de um modulo do tipo rotina
avulsa.

Comando ou Um comando ou programa externo é referido dentro do
programa externo projeto como sendo o nome de um programa
executavel qualquer ou mesmo de um comando interno
doDOS

Nenhum tipo de mddulo pode ser inserido
imediatamente abaixo de um modulo de comando ou
programa externo.

Relatério  Um relatério é referido dentro do projeto como sendo
um modulo emissor em papel, das informacdes
retiradas dos arquivos de dados (subsistemas) e
formatadas de uma maneira especial.

Debaixo de um moédulo relatério, somente um outro
relatério pode ser inserido, fazendo um relacionamento
1-N (ou pai/filho)a ser abordado mais adiante.

Grafico  Esta opcgdo permite a representacdo dos dados dos
arquivos da aplicacdo na forma de graficos. Esses
graficos podem ser de diversos tipos: pizza, éarea,
barras, barras-3d, linhas, etc. Esses gréaficos sao
colocados nas aplicacbes sem a necessidade de
bibliotecas especiais. Eles s&o apresentados pelo
utilitario SGR - Servidor Grafico Residente
desenvolvido pel&GAS Informética.

Etiqueta  Este tipo de médulo é, em tudo, semelhante ao médulo
relatério. Porém, o destino das informacdes emitidas €,
normalmente, um formulario com etiquetas adesivas
para enderecamento ou identificacdes para diversos
fins.

Arquivo de Um modulo do tipo arquivo de parametros € bastante

parametros ~ semelhante ao moddulo subsistema abordado
anteriormente. Entretanto, tem algumas caracteristicas
préprias, a saber:

e poOssui um so registro;
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Linha separadora

Apoio
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* ndo possui chaves de acesso ou arquivos indices
associados;

« ndo tem arquivos relacionados;

* ndo recebe nem gera langcamentos;
¢ ndo tem montagem de consultas;

« nenhum relatério pode ser definido.

Este tipo de moédulo € normalmente utilizado para
armazenar informacdes que se alteram com certa
periodicidade como por exemplo, inflacdo, taxa de
juros, descontos, etc.

Nenhum tipo de modulo pode ser inserido
imediatamente abaixo de um maddulo do tipo arquivo
de pardmetros.

Um projeto sO0 pode ter um Udnico arquivo de
parametros.

Este tipo de mdédulo pode ser inserido no projeto toda
vez que houver a necessidade da execugdo de
processos parciais ou totais, em um ou mais arquivos
da aplicacéo.

Abaixo deste tipo de mddulo, somente outro modulo
igual pode ser inserido.

Este mddulo podera ser inserido no projeto a fim de
proporcionar um aspecto de melhor visual aos médulos
definidos no projeto.

Trata-se de uma categoria de moédulo destinado a,
como o préprio nome sugere, proporcionar um apoio
ao funcionamento da aplicacdo, como por exemplos,
rotinas debackup suporte anouse configuracdes, etc.

Um maodulo de apoio s6 pode ser inserido abaixo desta
opcdo, e nenhum tipo de modulo pode ser inserido
imediatamente abaixo de um médulo de apoio.
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Como séo organizadas as informacoes

As informacdes digitadas nas aplicagbes sé&o
organizadas em arquivos, registros e campos. Um
arquivo pode ter muitos registros que, por sua vez,
pode conter diversos campos. Para exemplificar,
tomemos um exemplo que é do conhecimento de todos:
um conjunto de cartdes de clientes representaria um
arquivo de dados. Cada cartdo, com todos os dados do
cliente, representa um registro e, finalmente, cada
informacao do cliente como nome, endereco, cargo,
telefone, etc., representaria um campo.

Os arquivos séo gravados em disco e suas informacfes
podem ser recuperadas pela aplicacdo para serem
manipuladas, consultadas ou impressas em papel.

Relacionamento 1-N (1 para N)

Um relacionamento 1-N se caracteriza pelo
relacionamento de uma Unica informacgdo contida em
um arquivo com diversas outras informac¢des contidas
em outro arquivo. Para exemplificar, tomemos dois
arquivos, um contendo os dados de empregados e um
outro contendo os nomes dos dependentes desses
empregados.

Tabela 1: Empregados

01 Jodo Pintor

02 Pedro Pedreiro
03 Maria Copeira
04 Antdnio Servente
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Tabela 2: Dependentes

01 Jorge
01 Edna
01 Maria
02 Carlos
04 Durval

Observe que esses dois arquivos possuem um
relacionamento 1-N (de empregados para dependentes)
ligados pelo campo matricula.

Ao elaborar um projeto de sistema onde precisam
cadastrar empregados e seus dependentes, pessoas sem
experiéncia costumam definir um sé arquivo, com a
seguinte estrutura:

EMPREGADOS

Campo 1 Matricula

Campo 2 Nome do empregado
Campo 3 Cargo

Campo 4 Dependente 1
Campo 5 Dependente 2

Campo N: Depentente N-3

Aqui, normalmente, ha um impasse. Quantos campos
devem ser reservados para os dependentes? Qualquer
gue seja o0 numero, existem sempre duas
possibilidades.

a. pode existir um empregado que tenha mais
dependentes do que o limite que foi calculado.
Onde seriam cadastrados os excedentes?

b. existe um grande desperdicio de espac¢o de
armazenamento! Nos registros de empregados



gue ndo tém dependentes ou os que tém poucos,
diversos campos ficardo vazios, o que também
consome espago de armazenamento.

A maneira correta de resolver este tipo de problema é
definindo-se dois arquivos com relacionamento 1-N.

O GAS-Pro é capaz de gerar aplicagdes que suportam
o relacionamento 1-N, a diversos niveis (pai/filho/
neto/...), etc, tanto em arquivos quanto em relatorios.

Glossario

Para facilitar o entendimento das explicacGes deste
manual, a seguir esta um pequeno glossario de termos
largamente utilizados nos textos explicativos.

Aplicacéo, Sistema ou Sistema aplicativo

Conjunto de programas, desenvolvidos com o objetivo
de executar operacdes inter-relacionadas.

Argumento
Um valor ou variavel passada a uma funcao.

Arquivo de dados

Um arquivo de dados é uma colecdo organizada de

dados ou informacdes relacionadas. Seguramente, no
seu dia a dia, vocé tem contato com arquivo de dados,

seja cuidando dos seus negocios fazendo uso de uma
agenda telefénica, seja manipulando uma lista de

compromissos a pagar. Cada um desses arquivos de
dados estd organizado de modo a permitir que vocé

possa acessar de forma facil e rapida as informacfes
neles contidas.

Um exemplo simples de um banco de dados € um
arquivo de cartbes de clientes, onde os dados de cada
cliente como nome, enderecgo, telefone, etc., aparecem
em cartdes separados.

O GAS-Pro criard programas que l|he permitirdo
armazenar, acessar e extrair tais informacfes dos
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arquivos de dados contidos em meios magnéticos
(disquetes ou discos rigidos).

Um arquivo alvo é referido na fase de elaboracédo de
um projeto como sendo um arquivo destinatario de
uma validacdo, de um lancamento ou de um
processamento externo, a partir de informacdes
contidas geralmente em outros arquivos de dados.

Arquivo indice

Um arquivo indice é um conjunto ordenado de
informacdes (chaves) associadas que proporciona uma
ordenacdo logica dos registros existentes em um
arquivo de dados. Cada chave existente no arquivo
indice estd associado a um determinado registro
existente no arquivo de dados. E o arquivo indice que
proporciona a localizagdo imediata das informacgdes
existentes no arquivo de dados.

Arquivo de parametros

Backup

Manual do Usuario

Um arquivo de parametros é referido, dentro das
aplicagdes d@GAS-Pro, como sendo um arquivo DBF,
com um s6 registro, contendo informac¢des que sofrem
alteracdes com certa periodicidade. Podem ser vistas
por toda a aplicagdo, como por exemplo, taxa de juros
de mercado, descontos, inflacéo, etc.

Ou copia de seguranca, se constitui em coépias de
reserva de programas ou arquivos de dados, utilizadas
para prevenir perdas eventuais ocasionadas por danos
fisicos no meio de armazenamento ou por outras
causas. A manutencao de coOpias de seguranca (ou
backup$ dos arquivos de dados é providéncia
indispensavel em qualquer instalagcdo, por menor que
seja.
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Banco de campos

E um conjunto de arquivos contendo especificacdes de
campos. Esses arquivos podem ser carregados e suas
definicbes aproveitadas para definir outros campos
com as mesmas caracteristicas, dentro de qualquer
subsistema.

Biblioteca de funcdes

Bibliotecas séo rotinas pré-compiladas e agrupadas em
arquivos de extensdo LIB utilizadas para a montagem
(linkedicdo) do programa final executavel. GA-
Clippervem acompanhado de suas proprias bibliotecas
de funcbes e no CD ddGAS-Pro sédo fornecidas
algumas bibliotecas para serem utilizadas pé€lA-
Clipper versfes 5.01, 5.2 e 5.3.

Caixa de didlogo

Sédo janelas apresentadas pe@AS-Pro ou pelas
aplicacdes por ele geradas, com a finalidade de receber
uma informacdo do usuario, através do teclado. Esta
janela é sempre apresentada com um titulo contido em
uma ou mais linhas, uma mensagem também em uma
ou mais linhas e uma area de digitacdo onde o cursor é
posicionado para receber as informacdes. Dentro do
campo destinado a digitacdo podera, eventualmente,
aparecer uma sugestdo que o0 usuario podera
aproveitar, modificar ou mesmo descartar.

Campo

E uma divisdo do registro. Nos projetos definidos
através do GAS-Pro, um campo contém diversos
atributos como nome, tamanho, tipo, casas decimais,
mascara, validacgao, etc.

Campo-chave

E o campo do arquivo designado para servir como
chave de acesso aos registros, ou seja, € 0 campo que
vai identificar um registro ou grupo de registros dentro
do arquivo de dados no momento em que nele se fizer
uma pesquisa de informacdo. Esse campo nunca pode
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aparecer sem informac¢des, em branco ou zerado. Um
arquivo poderé ter mais de um campo-chave, porém, a
pesquisa sobre o segundo campo-chave estara
subordinada ao primeiro campo.

37

Campo invisivel

Durante a definicho dos sistemas existem alguns
campos que ndo podem ou ndo sdo de interesse do
projetista que o usuario veja o seu contetdo. Esse tipo
de campo, que é denominado “invisivel” nas

explicagdes deste manual, normalmente é processado
por informacfes contidas em outras bases de dados,
através de lancamentos ou processamentos externos.

Campo nao editavel

Diferentemente do campo invisivel, os campos néo
editaveis podem ser vistos pelo usuéario da aplicacdo
porém, ndo podem ser acessados para digitacdo ou
modificacdo. Esse tipo de campo, que é denominado
“ndo editdvel” nas explicacdes deste manual,
normalmente é processado por informacdes contidas
em outras bases de dados, através de lancamentos ou
processamentos externos.

Caracter de controle

Caracter de controle sdo os caracteres cujos coédigos
definidos na tabelaASCII estdo abaixo de 32, e séo
utilizados, como o préprio nome indica, para controles
diversos, como por exemplo, cédigo para alimentacéo
de linha, salto de pagina, retrocesso, etc. Esses codigos
geralmente séo utilizados nas saidas de impressoras ou
em programas de comunicacéo de dados.

Caracteres extendidos

Sé&o os caracteres da tabéd&Cll com cédigos acima
de 127, normalmente utilizados para a formacdo de
caracteres estrangeiros ou semi-gréficos.
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Comando ou programa externo

Compilador

Um comando ou programa externo é referido pelo
GAS-Pro como sendo o nome de um programa
executavel qualquer ou mesmo de um comando interno
do DOS

Compilador é um programa utilitario que serve para

transformar programas escritos em linguagem de

programacdo, para a linguagem de maquina, ou seja a
linguagem que o computador entende. Como beneficio
principal desta operacédo esta o aumento da velocidade
de processamento do programa.

Conjunto de pesquisa

Default

Conjunto de pesquisa é um grupo de até 10 campos
escolhidos para compor uma chave de indexacdo de um
arquivo de dados. Nas aplicac8es geradas [i=AG-

Pro, podem ser definidos até 8 conjuntos de pesquisa
para serem gerados automaticamente, de modo que, o
operador da aplicacdo pode escolher, durante os
processos de consulta, qual o conjunto que comandara
a pesquisa.

Esta palavra, largamente utilizada como jargdo de
informatica, significa uma situacdo ou informacéo que
€ assumida pelo programa, quando esta ndo for
informada ou obtida durante a sua execucéo.

Diretorio / subdiretorio

Diretério é uma tabela gravada em disco, manipulada
pelo DOS onde se encontram os nomes, tamanhos e
outras informac8es de todos 0s programas e arquivos
gue estado gravados naquele disco. Pode-se ver o
diretério de um disco, sempre que se selecionar o drive
e digitar DIR ou DIR /W, Subdiretério € um diretério
criado sob outro diretério, formando uma estrutura
hierarquica (em arvore).
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Este tipo de médulo é, em tudo, semelhante ao mddulo
relatério explicado em outro tépico deste glosséario;
porém, o destino das informacdes emitidas ¢,
normalmente, um formulario com etiquetas adesivas
para enderecamento ou identificacGes de diversos fins.

Filtragem ou critério de selecdo de registros é o
estabelecimento de condicdo para agrupar registros
para sofrerem um processamento qualquer.

Uma funcdo se caracteriza por uma rotina especial,
residente em uma biblioteca de func¢des, utilizada para
executar uma determinada tarefa, retornando sempre
um resultado qualquer. Existem dois tipos basicos de
funcdes: as que sdo inerentes a linguagem de
programacéo, e as que sao definidas pelo programador.

Existem funcdes doCA-Clipper versdao 5.2 que
precisardo ser conhecidas para que possam ser
utilizadas, se necessario, na formatacdo de relatérios
ou na validacdo de campos, bem como na montagem de
critérios para a selecdo dos registros durante a
operacgao do sistema gerado. Algumas delas séo:

TRIM(expC) ou RTRIM(expC)

onde expC € um campo ou expressao do tipo
caracter. Esta funcdo ¢é utilizada para a
eliminacdo dos espag¢os em branco no final de
uma expressdo caracter. Por exemplo,
suponhamos que se tenha definido um campo
chamado CIDADE com um tamanho de 20
caracteres. Assim, quando se digitar a cidade
“Brasilia” dentro deste campo, este ficara com o
seguinte conteudo:

“Brasilia K

Esta funcdo permite que 0s espagos apos a
palavra “Brasilia” sejam eliminados.



ALLTRIM(expC)

Semelhante a fung¢&o anterior, eliminando porém
0S espacos tanto da direita como da esquerda da
palavra.

IF(condig&o, Resultadol, Resultado?2)

Esta funcdo opera como se fosse um IF linear. A
expressdo “condicdo” é avaliada e, caso seja
verdadeira, “Resultadol” sera considerado. Em
caso contrario, valera o “Resultado2”.

Na expresséao:
var=IF(1<2, 10, 0)

a expressdo “1<2" sera avaliada retornando
verdade (.T.) e a variavel “var” assumira o valor
10.

LTRIM(expC)

Elimina os espacos somente do lado esquerdo da
palavra.

STR(expN, Q, D)

ondeexpN significa um campo ou expresséo do
tipo numérico qualquerQ é a quantidade de
digitos e D a de decimais. Essa funcdo é
utilizada para converter aexpN em uma
expressédo do tipo caracter, contendo os mesmos
digitos.

Também, na formatacdo de relatérios e
etiquetas, essa funcao sera util para imprimir
dois campos de tipos diferentes (numérico e
caracter) na mesma linha do relatério ou
etiqueta.

SUBSTR(expC, pos, tam)
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serve para se extrair uma parte especifica de um
campo do tipo caracter, comecando ha posicao
“pos” e com um tamanho igual a “tam”. Por
exemplo, assumindo-se que o campo CIDADE
tenha um contelddo igual a “BRASILIA”:

SUBSTR(cidade, 1,6) = “BRASIL”
SUBSTR(cidade,2,3) = “RAS”

Além dessas funcbes, € recomendavel o
conhecimento das demais funcdes dDA-
Clipper, para uma melhor utilizagdo. As fungdes
disponiveis dessa linguagem estao
documentadas no respectivo manual. E muito
importante também o conhecimento das fung¢des
existentes na biblioteca GASPRO5x.LIB
fornecida no CD do GAS-Pro, que estao
detalhadas naapitulo XI - O GAS-Pro como
ferramenta de desenvolvimentp tépico
Funcbes da bibliotec&ASPRO.LIB.

E o modo pelo qual os registros estdo organizados
dentro do arquivo de dados. Esta organizacao é feita
em funcdo do campo-chave. Assim, um arquivo de
dados indexado pelo campo NOME, estara organizado
alfabeticamente e também todas as pesquisas a este
arquivo seréo feitas em funcéo desse campo.

Integridade referencial

Integridade referencial se caracteriza pela preservacao
da integridade das informa¢6es em um banco de dados
gue sejam referenciadas por outras informacgdes.
Basicamente, 0GAS-Pro trata de dois tipos de
integridade referencial:

Integridade de arquivos subordinados (pai/filho/neto...)
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Podemos tomar como exemplo dois arquivos: um que
armazena dados de notas fiscais e outro que armazena
os dados dos itens constantes das notas fiscais
cadastradas no primeiro arquivo. Se o usuario da
aplicagdo apagar um registro de Notas Fiscais, os itens
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referentes a esta nota, que se encontram armazenadas
no outro arquivo ficardo 6rfédos, tendo que ser também
apagados.

Integridade de validacéo externa (tabelas)

Janela

Lancamento

A integridade de validacBes pode ser exemplificada
tomando-se dois arquivos em que um deles tém seus
registros validados segundo a sua existéncia no outro
arquivo. Para mostrar um exemplo classico,
suponhamos um cadastro de empregados em que 0S
coédigos dos cargos sejam validados em uma tabela de
cargos. Ao ser apagado um registro da tabela, é
necessario verificar se existe algum registro de
empregado sendo validado naquele registro da tabela
de cargos. Caso exista, o usuario deve ser avisado e a
operagao nao podera prosseguir.

Do primeiro tipo de integridade, @&GAS-Pro trata
automaticamente, colocando nos programas fontes as
rotinas necessarias. Do segundo tipo de integridade, o
GAS-Pro cuidara somente se esta opc¢ao estiver
configurada.

As janelas séo retangulos que o programa exibe na tela
do micro, para apresentar mensagens, menus ou caixas
de didlogos, durante a sua execucao.

Durante a definicdo de um projeto de sistema através
do GAS-Pro, podem ser definidos processos especiais
para serem efetuados sobre os arquivos de dados. Um
deles é o langcamento que se constitui na criagdo de um
ou mais registros vazios dentro do arquivo alvo e o
conseqiente preenchimento de seus campos com foér-
mulas ou informac¢Bes contidas em outros arquivos. O
lancamento é semelhante ao processamento externo,
sendo diferente apenas no fato de que, no lancamento,
um ou mais registros sédo criados no arquivo alvo.
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Se constitui em um processo intermediario e final
(seguinte a compilacdo) na obtencdo do programa
executavel. Neste processo, as rotinas necessarias ao
funcionamento do sistema s&do pesquisadas nas
bibliotecas de funcdes e ligadas ao arquivo produzido
pelo compilador, gerando o cdédigo final executavel,
gravado em um arquivo de extensédo “.EXE".

A macro se constitui em um conjunto de caracteres
gravados em arquivo que, quando passadoGaG-

Pro, faz com que este trabalhe sozinho na geracéo de
uma aplicacdo, sem a interferéncia do operador. As
macros podem ser criadas e executadas através do
GAS-Pro. O capitulo 1V detalha a sua utilizagdo. Um
outro conceito de macro existe quando se estéa
operando o editor interno dBAS-Pro (EP-Jr). Ali, as
macros sédo tratadas como um conjunto de caracteres,
gue sdo muito utilizados em um texto, e que podem ser
inseridos no texto através de um simples comando.

E uma janela exibida na tela pelo programa,
apresentando duas ou mais opcBes que podem ser
selecionadas pelo usuario, utilizando-se das setas
cursoras do teclado do micro. Nos menus apresentados
pelo GAS-Pro e pelas aplicacdes por ele geradas, o
usuario pode também selecionar as opcdes
pressionando a primeira letra da opcdo desejada e a
teclaENTERem seguida.

Nome de arquivo
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E o nome pelo qual um determinado programa ou
arquivo é identificado quando gravado no disco. Um
nome de arquivo € composto de uma letra para
designar a unidade controladora de disco em que sera
gravado ou ja esteja gravado, seguida de “:” (dois
pontos) e do nome do arquivo propriamente dito, com
até 8 caracteres (letras ou numeros).



Opcionalmente pode-se acrescentar ao nhome do
arquivo um “.” (ponto) e uma extensdo com até trés
caracteres. Essa extensdo serve para designar o tipo do
arquivo. Abaixo estdo alguns exemplos:

A TESTE.DBF

Arquivo de dados (tipo DBF) de nome TESTE,
gravado no “drive” A.

C:CLIENTES.TXT

Arquivo de texto (tipo TXT) de nome
CLIENTES, gravado ndlrive C.

Overlay

Este termo define uma técnica de programacao que
permite um uso racional da meméria disponivel do

computador. Esta técnica consiste na alocacdo de uma
area de memédria dividida em duas partes: uma fixa
onde fica residente uma parte do programa em

execucao, e outra compartilhada por outros médulos
(overlays.

Pano de fundo

O “pano de fundo” mencionado no manual e nas telas
do GAS-Pro e das aplicacBes geradas, se constitui da
area da tela sobre a qual as diversas janelas e menus
sdo exibidas. O “pano de fundo” das telas@AS-Pro

e das aplicacdes podem ser configuradas pelo usuério.

Path

Este termo é utilizado para especificar um “caminho”
para oDOSencontrar os arquivos gravados em disco.

Processamento externo

Um processamento externo se caracteriza por
alteracdes de contetdos de campos de arquivos a partir
de informac¢bes que estdo sendo digitadas em outros
arquivos. O processamento externo € semelhante ao
lancamento, sendo diferente apenas no fato de que,
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neste Ultimo, um ou mais registros sdo criados dentro
do arquivo alvo.

Todas as aplicac6es definidas peBAS-Pro sdo por

ele tratadas como projeto de sistema. O projeto de
sistema se constitui no conjunto de informacdes

necessarias a constru¢do de uma aplicacdo, que o
GAS-Pro solicita e armazena para utilizar no momento

apropriado.

Promptdo DOS

Registro

Relatoério

O prompt do DOS é a situacdo na qual o Sistema
Operacional esta aguardando do operador um comando
qgualquer. Estprompté normalmente marcado com a
letra do drive corrente, podendo as vezes conter o
nome do diretério atual, data, hora, etc.

Em um arquivo de dados, todos os dados para um item
particular € chamado de REGISTRO. Por exemplo, no

arquivo de cartdes de clientes, cada registro contém

todas as informacdes de determinada pessoa. Cada
item de informacgao dentro de um registro € chamado

de CAMPO. Um cartdo de cliente possui campos para

nome, telefone, endereco, etc.

Um relatério é referido dentro do projeto como sendo
um mobdulo emissor em papel, das informacdes
retiradas dos arquivos de dados (subsistemas) e
formatadas de uma maneira especial.

Rotina avulsa
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Uma rotina avulsa se constitui de um programa ou
fragmento de programa nédo gerado p&AS-Pro, ou
seja, escrito manualmente pelo projetista utilizando o
editor interno doGAS-Pro e colocado no projeto de
sistema em defini¢do pel@AS-Pro.



Servidor de arquivos

E um computador conectado a uma rede local que faz o
armazenamento de dados para outros computadores
(estacdes de trabalho) também conectados a rede, com
a finalidade de proporcionar o compartilhamento de
informacdes para multiplos usuérios.

Sistema Operacional - ouDOS

String

Subsistema

Tabela ASCII

E um conjunto de programas que se encontra gravado
em disco e que sdo responsaveis pelo gerenciamento
de todas as operacdes realizadas pelo

microcomputador. O Sistema Operacional é fornecido

pelo fabricante do equipamento, quando da aquisicdo
do mesmo. O Sistema Operacional mais comum para
0s microcomputadores éMS-DOS

Uma sequéncia de caracteres incluindo letras, nUmeros
e simbolos.

Um subsistema é referido, dentro das aplicagdes do
GAS-Pro, como sendo um arquivo DBF, contendo
todas as rotinas necessarias a sua manipulagdo, como
entrada de dados, manutencdo e consultas aos
registros.

A tabela ASCIlI (American Standard Code for
Information Interchange ou Cddigo Padrao
Americano para IntercAmbio de Informacdes é uma
tabela com coédigos de 0 a 255 elaborada para
representar os caracteres (letras, simbolos, etc.) dentro
da meméria do microcomputador.

Tamanho de campo

E a quantidade maxima de caracteres que S&o
permitidos como entrada para determinado campo. O
tamanho de um campo do tipo numérico pode ser no
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maximo de 19 digitos, incluindo-se o ponto decimal e
as casas decimais. Para o tipo Caracter, o tamanho
maximo permitido & de 999 caracteres.

Um aspecto muito importante nas definicdes de

tamanhos de campos é que, se forem definidos
inadequadamente, poderdo surgir problemas de espaco
de armazenamento do arquivo de dados. Cada posicéo
a mais, sem necessidade, que tenha sido dimensionado
para um campo, ocupara espago desnecessario em
disco, espaco este que pode ser consideravel,
dependendo do numero de registros contidos no

arquivo.

Tela complementar

Uma tela complementar é um tipo de médulo que
possibilita a manutencdo de arquivos DBF através de
outras telas, diferentes daquela definida originalmente
para um subsistema.

Tipos de campos

Os tipos de campos de arquivos manipulados pelos
sistemas gerados pe®AS-Pro, podem ser:

CARACTER

Podendo conter letras, numeros, simbolos,

pontuagdo, bem como nimeros que ndo venham
a ser utilizados em calculos, como por exemplo

0os numeros de telefone, cep, carteira de

identidade, etc.

NUMERICO

Podendo conter somente nimeros que podem ser
calculados, pontos decimais e sinais + e -.
Devido ao fato das entradas numéricas
representarem dados para serem calculados,
recomendamos ndo usa-los para especificar
telefones, matriculas, etc.



TSR

Variavel

LOGICO

Podendo conter as letras T, F, Y ou N, que
significa verdadeiro (T e Y) ou falso (F e N).

DATA

Podendo conter datas, com um tamanho de 8
posicdes.

MEMO

Podendo conter cerca de 64 mil caracteres, este
tipo de campo pode ser usado para armazenar
informacgdes mais extensas, como por exemplo,
um texto com providéncias tomadas sobre

determinado assunto.

Abreviacdo deTerminate and Stay Residené uma
classe de programa que tem a capacidade de ficar
residente e ativo na memadria do micro enquanto outros
programas sdo executados. Os programas residentes
podem, a um determinado estimulo, em determinado
momento, interromper a execugdo do programa que
estiver sendo executado e tomar o controle do micro
para executar uma tarefa qualquerGAS-Pro possui

dois utilitarios desse tipo que sdo ®ASLEEP e o
GASCAPT.

Um nome ou identificador contendo um valor possivel
de ser avaliado.
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Capitulo 3: Instalando e
retirando o GAS-Pro do
equipamento

Este capitulo aborda os aspectos da instalacdo do
produto GAS-Pro no equipamento microcomputador
do usuério, de modo que possa ser utilizado na sua
plenitude.

Requisitos dehardware(equipamento)

O GAS-Pro é executavel em  qualquer
microcomputador da linhalBM-PC (80386 ou
posterior), com Sistema Operacional compativel com o
MS-DOS verséo 3.00 ou posterior, com a configuracéo
minima de 2 Mbytes de memodria expandida, uma
unidade de CD-ROM e um disco rigido tipo
winchester além de impressora.

Requisitos de memoria

Por operar em um Ambiente de Desenvolvimento
Integrado (IDE), oGAS-Pro requer uma quantidade
minima de memdria para alocacdo de dados de 340
KBytes o que, na realidade, representa cerca de 560
Kbytes de memdria livre antes de ser executado, a
nivel do DOS Ao ser ativado, oGAS-Pro fard uma
verificacdo da memoria disponivel avisando se esta
estiver aguém do minimo necesséario. Ao receber esta
mensagem, ¢é aconselhavel verificar se existe na
memoéria programas residentes (TSR) que possam ser
desalocados para fornecer &@AS-Pro as condi¢des
plenas de funcionamento.
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Requisitos desoftware(programas)

Para rodar as aplicacdes geradas pE&AS-Pro é
necessaria a utilizacao do produ@d-Clipperversdes
5.01,5.2 e 5.3.

O que vem no CD do GAS-Pro

O GAS-Pro - Gerador Automatico de Sistemas, é
comercializado enCompact Disk(CD), acompanhado
do presente manuabn-line de operacao esoftware
para a leitura do referido manual.

ApOs a instalagdo do produto, o diretério @AS-Pro
devera conter os seguintes arquivos:

Os programas eoverlaysdo sistema gerador

GAS.EXE GAS05.0VL GAS14.0VL
GAS00.0VL GAS06.0VL GAS15.0VL
GAS01.0VL GAS07.0VL GAS16.0VL
GAS02.0VL GAS11.0VL GAS31.0VL
GAS03.0VL GAS12.0VL GAS32.0VL
GAS04.0VL GAS13.0VL GAS51.0VL

As bibliotecas

As bibliotecas de funcdes desenvolvidas p&&AS
Informética para funcionar com aCA-Clipper 5.01,
implementam as mesmas func¢fes que existem naquelas

dedicadas a&A-Clipper5.2 eCA-Clipper5.3.

GASPRO51.LIB GASPRO52.LIB GASPROS53.LIB

GASP51PM.LIB  GASP52PM.LIB  GASP53PM.LIB
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As diferencas entre as bibliotecas acima esta exposta
abaixo:

GASPROS51.LIB
Esta escrita e compilada e@A-Clipperversdo 5.01

GASPRO52.LIB
Esta escrita e compilada e@A-Clipperversao 5.2

GASPROS53.LIB
Est4 escrita e compilada e@A-Clipperversédo 5.3

GASP51PM.LIB

Esta escrita e compilada e@®A-Clipperverséo 5.01 e
pode ser utilizada em modo protegido

GASP52PM.LIB

Esta escrita e compilada e@A-Clipper versdo 5.2 e
pode ser utilizada em modo protegido

GASP53PM.LIB

Est4 escrita e compilada e@A-Clipperversdo 5.3 e
pode ser utilizada em modo protegido

Essas fun¢cdes estdo documentadas detalhadamente no
Capitulo XI - O GAS-Pro como ferramenta de
desenvolvimentq neste manual, e também no arquivo
GASPRO.NG a ser explicado mais adiante, no
capitulo IX.
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Os arquivos de extenséao .PLA

APLICA GLO PROCESSO
ATRIB SUBSIS PROJETO
DBF LANC SUBSIS

Esses arquivos contém planilhas para auxiliar a
elaboracdo do projeto de sistema e ainda para
documentar tecnicamente o projeto. Todas essas
planilhas podem ser modificadas, se necessario,
conforme veremos mais adiante neste manual.

Os arquivos auxiliares

GASPRO.SOS

Contendo um exemplo de texto de ajuda para o
operador do sistema gerado. Este texto, que poderé ser
mudado ou refeito totalmente, s6 estara pronto para ser
usado como ajuda ao sistema gerado apds a execugao
da opcédo “Prepara ajuda” a partir do menu de
utilitarios doGAS-Pro.

GASPRO.HLP

Contém todas as instrucdes de ajudaline, sensitiva
ao contexto, para a operacdo G&S-Pro.

GASLETRA.BLK
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Contém as fontes de letras de bloco utilizadas pelo
GAS, para emitir capas de listagens, projeto fisico e
manual de usuario da aplicacdo gerada. Quando este

arquivo nao é encontrado no disco, GAS néo
confecciona as capas.



VGALIB.FTS

Contém fontes de caracteres para monitores do tipo
VGA, para permitir diversas op¢fes a serem mostradas
nas telas d@sAS-Pro e das aplicacdes geradas.

PRINTERS.DBF

Contém as especificacbes das impressoras cadastradas
no GAS-Pro, que sado passadas para as aplicacdes
geradas.

GASMANU.GAB

Contendo o gabarito do manual do usuéario, que pode
ser modificado segundo as explicacdes detalhadas
neste manual.

GAS.ICO e GAS.PIF

Contendo, respectivamente, um icone e informacdes
sobre o programa&AS.EXE, para ser executado no
ambiente doWindows versdo 3.1 ou posterior. O
Arquivo GAS.PIF esta configurado para ser executado
em um diretério de nome C:\GASPRO40, de modo
gue, se o0 GAS-Pro for instalado em um outro
diretério, é necessario que este arquivo seja
modificado pelo utilitarioPIFEDIT do Windows

ERROS.DBF

Contendo as mensagens sobre causas e solucfes de
erros de execucdo da aplicacdo gerada. Este arquivo
tem seus dados criptografados.

GETSYS.PRG

Contendo o programa fonte da classe de objéteT
fornecida peloCA-Clipper, modificado para atender as
necessidades dos programas gerados [2i&-Pro,
como suporte anouse ajuda ativa, etc.
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SGRGAL.PCX

Este arquivo é a galeria de tipos de graficos que podem
ser colocados na aplicacéo.
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SGRHELV8.FON

Arquivo de fontes de letras para video padrao CGA,
utilizado peloSGR.EXE.

SGRVGA.FON

Arquivo de fontes de letras para video padrdo EGA e
VGA, utilizado peloSGR.EXE.

Os utilitarios

GASCAPT.EXE

Se encarrega da captura das telas do sistema aplicativo
gerado, para constar no manual do sistema (manual do
usuério), que é emitido pelo propriGAS-Pro. Este
programa é um programa do tipo residente (TSR).

GASLEEP.EXE
Um programa de apresentacdo grafica destinado a
preservar o monitor de video do microcomputador.
Como apresenta gréaficos que estdo em movimentacgéo
constante, evita a queima dos elementos de fésforo do
monitor. Este programa é do tipo residente (TSR) e,
para ser usado, devera ser carregado na meméria antes
da ativacdo ddGAS-Pro. Sua ativacao esta detalhada
no Capitulo IV.

SGR.EXE

Este é o program&GR - Servidor Grafico Residente
gue cuida das apresentagdes de graficos, quando estas
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estiverem providas desses recursos. Este utilitario foi
desenvolvido pela GAS Informatica e podera
acompanhar as aplicac6es geradas geis5-Pro, sem
quaisquer royaltiess ndo podendo, no entanto, ser
comercializado separadamente ou ser utilizado em
outras aplicacées que néo tenham sido geradas pelo
GAS-Pro.

Outros arquivos

Eventualmente outros arquivos poderao estar presentes
no diretério doGAS-Pro como, por exemplo:

Arquivos com extensfes .ATR, .PRO, .REL, .PRG, .ETQ e

.SGR

Contendo especificacdes de aplicacdes geradas pelo
GAS-Pro e que poderdo servir para aprendizado de
operacdo d&sAS-Pro. Esses arquivos serdo colocados
pelo utilitario instalador, em um subdiretério de nome
ESTOQUE, abaixo do diretério GASPRO40.

Arquivos com extenséo .CPO

E o banco de campo inicial dBAS-Pro. Futuramente,
com a utilizacdo d&5AS-Pro, outros arquivos poderéo
ser adicionados.

Arquivo EPJR.MAC

Utilizado pelo editor interno doGAS-Pro (EP-Jr)
para operar com macros.

GASPRO.NG

Além desses arquivos no diretério @AS-Pro, existe
outro de nomeGASPRO.NG que se constitui numa
base de dados contendo informacbes sobr&AS-
Pro, no formato do utilitArioNorton Instant Access
Engine (Norton Guide} que acompanha €A-Clipper
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versdo 5.x. Se o diretdrio de nome \NG for encontrado
no disco rigido, este arquivo serd ali colocado no
momento da instalacdo dBAS-Pro para ser utilizado
como base de consulta d®AS-Pro.

Como instalar o GAS-Pro no equipa-
mento

ﬁ Antes de iniciar este procedimento, assegure-se de que
0 microcomputador onde sera instaladoGAS-Pro
esteja isento de qualquer tipo de virus. Existem
diversos programas anti-virus no mercado que podem
realizar esta tarefa. SO0 entdo, prossiga com a
instalacdo daGAS-Pro.

Para ser instalado, GAS-Pro necessita de cerca de
4.6 Mbytes livres no disco rigido. Antes de iniciar a
instalacéo, verifique esta disponibilidade.

Para a instalacdo dGAS-Pro no equipamento, basta
colocar o CD doGAS no referidodrive, posicionar-se
nessedrive e digitar:

INSTALAR

Se a opcdo “Inserir notificagdo automaticamente” das
Propriedades do Sistema estiver habilitada, o
equipamento iniciara, imediatamente, a instalacdo do
GAS Pro.

Ao ativar o programa, selecione “Instalar@AS-Pro

v4.0 no disco rigido” para iniciar o processo de
instalacdo. O programa de instalagcédo colocara na tela,
todas as informac¢des necessarias. Durante e apods o
processo de instalacdo, alguns aspectos devem ser
observados:
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Programas compactadores e otimizadores de

winchester

Programas compactadores e otimizadores de
winchester podem ser utilizados sem quaisquer
restricdes. OGAS-Pro também pode ser instalado sem
problemas em discos compactados com o utilitario
DBLSPACEdo MS-DOSverséo 6.x.

Instalacéo em rede local

Redes baseadas
em servidores

Redes peer-to-peer

Embora o programa de instalagédo permita a escolha do
nome do diretério para instalar dGAS-Pro em
ambiente de rede local, recomendamos a instalacdo em
um diretério de nomeGASPRO40 no servidor da
rede. O programa de instalacdo @AS-Pro criara
dois arquivos de controle neste diretorio.

A instalacdo em um servidor de arquivos é idéntica a
instalacdo em um disco rigido. Entretanto, a pessoa
que estiver fazendo a instalacdo @GAS-Pro precisa

ter acesso de criacdo e gravacacre@te/write no
subdiretério onde oGAS-Pro esta sendo instalado
(\GASPRO40). Também, os usuarios GAS-Pro na
rede precisam ter, pelo menos, acesso de leitura
(read) neste diretério.

Se 0GAS-Pro vai ser acessado por qualquer uma das
estacOes, entdo, ele tem que ser instalado através do
redirecionador da rede. Instalado dessa maneira, um
usuario so podera acessa-lo de outra estacédo se estiver
“logado” na rede. Se @AS-Pro foi instalado através

do redirecionador em um PC que o usudrio ir4 usar, ele
tera de acessar o seu disco rigido comdriVe da
rede”, para poder usar @GAS-Pro.

Utilizagcdo da memoaria de video

Durante a operacdo de emissdo do projeto fisico
através da opcdo “Utilitarios”, dGAS-Pro utiliza a

memoéria de todas as paginas de video disponiveis,
para a montagem das telas da aplicacdo. Se algum
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programa residente estiver fazendo uso dessa area (por
exemplo o QEMM 7.03, da QuarterDeck Office
Systemgs ativado em modostealth), as telas poderéo
ficar comprometidas na documentacao emitida.

Programas residentes

Durante a instalacdo doGAS-Pro, programas
residentes (TSR) podem gerar conflitos, causando
erros. Caso venha a ocorrer este tipo de erro, retire os
programas residentes da memoria e tente novamente a
instalacéo.

Desinstalacédo do GAS-Pro

Manual do Usuario

A desinstalacdo ou retirada doGAS-Pro do
microcomputador pode ser efetivada com a simples
exclusdo dos arquivos utilizados pelo mesmo, arquivos
0s quais se encontram disponiveis no diretério
GASPRO40do equipamento.
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Capitulo 4: Executando o
GAS-Pro

Existem basicamente duas maneiras de se ativar o
GAS-Pro.

Ativando o GAS-Pro

Ativando em modo normal

Manual do Usuario

Para ativar oGAS-Pro, basta digitaiGAS, a partir da
linha de comando d®OS.

Por operar em Ambiente de Desenvolvimento
Integrado (IDE), oGAS-Pro requer uma quantidade
minima de memdria para alocacdo de dados de 340
KBytes o que, na realidade, representa cerca de 560
Kbytes de memoria livre, a nivel ddDOS Ao ser
ativado, oGAS-Pro fard uma verificagdo da memaria
disponivel avisando se estiver aquém do minimo
necessario. Ao receber esta mensagem, é aconselhavel
verificar se existe na memoéria programas residentes
(TSR) que possam ser desalocados para fornecer ao
GAS-Pro as condicbes plenas de funcionamento.

Quando ativado em ambiente multi-usuario (rede
local), o GAS-Pro tem a necessidade de manter
arquivos de configuracdo em separado para cada
usuario da aplicagcdo. Desta maneira, ele consegue
manter as preferéncias de cada usuario sem conflitar
com os demais. Para a formagdo do nome dos arquivos
de configuracao dos usuarios, ®AS-Pro utiliza a
identificacdo da estacdo na rede. Devido a diversidade
de redes e ao modo como sédo instaladas e
administradas, podera ocorrer o caso@AS-Pro ndo
conseguir identificar o nome da estacdo. Se isto
acontecer, 0GAS-Pro procurara em seguida uma
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variavel de ambiente de nome ESTACAO. Caso esta
variavel ndo esteja definida, GAS-Pro solicitara a
entrada da identificacdo através do teclado. Portanto,
se 0 GAS-Pro estd perguntando a identificacdo da
estacdo, crie uma variavel de ambiente, através do
comando SET do DOS colocando no arquivo
AUTOEXEC.BAT da estacao, o seguinte comando:

SET ESTACAO=xxxx

onde xxxx € o nome ou nimero, com 4 posicles, que
identifica a estacdo. Cada estagao da rede devera ter
uma identificacdo diferente. Desta maneira,GAS-

Pro ndo mais solicitard o nome da estacgao.

Ativando para criar ou executar “macros”

O recurso das “macros” visa facilitar o trabalho nas
demonstracdes, bem como na criacdo de sistemas que
sirvam de exemplo de utilizac&o (tutoriais). Esta sendo
documentada em manual porque entendemos que este
pode ser um valioso recurso para auxiliar no
treinamento de sua utilizacdo nas diversas &areas da
empresa.

As “macros” sdo arquivos criados para armazenar
todos os passos usados na elaboragdo de um projeto de
sistema, como se fosse uwmideo-tapeda operacdo. O
uso de “macros” é bastante util tanto para se fazer
demonstracdes quanto para treinamento de operacao.
Para que 0GAS-Pro utilize uma “macro”, basta
aciona-lo conforme abaixo:

GAS [argmacro[.ext] /opcao]
onde:

argmacro é o nome do arquivo que armazena a
“macro”;

.ext € a extensdo do arquivo, sendo assumida
“.MCR” quando néo informada;
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opcao pode ser a letra “C” para criacdo da

“macro”, a letra “E” para a execuc¢do de macro

previamente criada. Existe também a opcéo “A”
gue funciona exatamente como na opc¢édo “E”,
exceto pelo célculo automatico dos tempos das
mensagens da macro, ignorando o tempo que foi
especificado quando da sua criagao.

Durante a criacdo ou execucdo de “macros”, a téda
pode ser utilizada para obter ajuda de como opera-la
corretamente.

O recurso de criagcdo e execugdo de macros ndo esta
disponivel em ambiente multi-usuario (rede local).

Criando “macros”

F1
ALT-F10
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Quando oGAS-Pro é ativado para criar uma “macro”
pela opcdo /'C", a operacdo de geracdo € normal,
porém todas as teclas utilizadas pelo operador sao
armazenadas, de modo totalmente transparente, no
arquivo “argmacro”. Se o0 arquivo “argmacro” ja
existir no disco, o operador deverd confirmar a sua
substituicdo pela nova “macro” a ser criada, ou, se
preferir, concatenar ou continuar a sua gravagao a
partir de determinado ponto.

Durante a criacdo de uma “macro”, 0s seguintes
controles estdo disponiveis:

Apresenta ajuda de como cria-la corretamente.

Apresenta uma caixa de didlogo para a entrada de texto
explicativo da operacdo que vai ser executada, a ser
apresentado quando a macro estiver sendo executada.
Até 512 caracteres podem ser digitados para este texto.
Para forcar a quebra de linhas deve-se utilizar o
caracter “|".

Apés a entrada do texto, deve-se informar o tempo de
exposicdo do mesmo, em segundos. No momento da
apresentacdo da macro, esta janela ficara exposta pela
guantidade de segundos informada, a menos que uma
tecla seja pressionada antes de esgotado o tempo. Um
valor igual a 0 fara com que a janela fique exposta até
gue uma tecla seja pressionada.
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CTRL

Interrompe e finaliza a criagdo da macro, sem prejuizo
para a aplicacdo que estiver sendo criada.

7T Quando estiver criando uma “macro”’, ndo é

aconselhavel cancelar a geracao de programas fontes,
emissdo de documentacdo, etc., pois, a mesma podera
perder a sincronia. Outro aspecto que pode afetar as
“macros” é a utilizacdo do banco de campos. Quando
for necessario capturar um campo no banco, selecione
este campo digitando o seu nome diretamente no menu
(NAO UTILIZE AS SETAS). Isto evitar4 que outros
campos inseridos ap0s a criacao da “macro” alterem a
sua sincronia.

Executando “macros”

F1
la9
0

*
ESC

. (ponto)

Se 0GAS-Pro for ativado para executar uma “macro”
(opcéo TE"), todos os passos da geracdo da aplicacéo
poderdo ser revistos. Durante a execucdo de uma
“macro”, 0os seguintes controles estdo disponiveis:

Apresenta ajuda.

Altera a velocidade de exibicao (9 € mais lento).
A exibicéo é feita a cada tecla pressionada.

A exibicéo é feita sem espera (muito rapido).
Cancela a apresentacdo da macro.

Cancela a apresentacdo da macro e permite que se
continue sua gravacao a partir daquele ponto, ou seja,
permite que novos comandos sejam colocados na
“macro”, a partir daquele ponto.

Ao ser ativado, oGAS-Pro apresenta o seu MENU
PRINCIPAL, conforme tela déigura IV.1.
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Preservando o monitor de video

O utilitario GASLEEP é um programa residente
(TSR), fornecido no CD doGAS-Pro, destinado a
preservar as células de fosforo do monitor de video
(salva tela), através de apresentacfes graficas que se
movimentam. Pode ser utilizado tanto peBAS-Pro
quanto pelas aplicacbes por ele geradas tendo, no
entanto, que ser carregado na memoria, anteSA8-

Pro ou do programa executavel da aplicacao.

Este programa, uma vez carregado na memdria, ocupa
apenas 5Kbytese entra em acdo apos determinado
tempo de inatividade do teclado ou duoouse Ao
entrar em acao, passa a fazer apresentacdes gréaficas
aleatédrias na tela. Um novo toque em qualquer uma das
teclas faz com que ele se recolha novamente,
esperando novo tempo de inatividade.

Para carrega-lo na meméria, deve-se utilizar a seguinte
sintaxe:

GASLEEP [nome] [/Sn] [/Tm] [/E] [/D] [/?]
onde:

nome € o nome a ser exibido durante a
apresentacao

n é o tipo de apresentacédo (1-6)
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m é a quantidade de minutos de inatividade para
executar

E executa ndo residente
D desaloca diGASLEEPda meméria

? apresenta ajuda de como ativar

Usando a tecla F1 para obter ajuda de

operacao

Durante toda a operacdo d®AS-Pro, a teclaF1 serve
para apresentar texto de ajuda sensitiva ao contexto da
operacao que estiver sendo realizada no momento. Ao
ser pressionada, uma janela aparecera exibindo o texto
pertinente, o qual podera ser “rolado” e paginado
verticalmente, caso seja extenso o suficiente para ndo
se fixar totalmente na janela, através das setas cursoras
PGUP e PGDN. Através da tecléF3 pode-se também
localizar palavras ou fragmentos de texto, com
abrangéncia em todo o arquivo de ajuda@AS-Pro.

Os objetos componentes da interface do

GAS-Pro

A interface doGAS-Pro com o seu operador é feita

através de menus, janelas, caixas de dialogo e janelas
pick. Todos esses objetos aparecem na forma de
retdngulos na tela, divididos em duas partes: na parte
superior da janela, aparece sempre um titulo, em
mailsculas, relativo a situacdo do momento; na parte

inferior, aparece a mensagem relativa a acdo que o
GAS-Pro espera do operador.
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Os menus ddGAS-Pro apresentam sempre uma barra
horizontal (em reverso) que serve para selecionar uma
das opc8es disponiveis. Se existir mais op¢bes do que
as que sdo apresentadas de uma s6 vez na janela do
menu, uma barra vertical é criada automaticamente no
lado direito da janela para mostrar a posicéo relativa
da opcao selecionada em relacdo ao total de opcdes
disponiveis. Omousepodera ser clicado em pontos
dessa barra para provocar a rolagem de opc¢bes do
menu.

A selecdo da opcdo desejada a partir dos menus
apresentados pode ser feita utilizando-se as setas
cursoras (cima/baixo) para movimentar a barra (em
reverso), ou ainda pressionando simplesmente as
primeiras letras da opc¢cao desejada, seguidas da tecla
ENTER Se uma segunda letra for pressionada, a opgao
gue se inicie com essas duas letras sera selecionada, e
assim por diante. Onouse se existir, podera também
ser utilizado sobre os menus. Um clique sobre uma das
opcdes move a barra de selecdo para aquela opc¢éo e
um segundo clique no mesmo lugar efetiva a selecéo
da opcéo. Os titulos dos menus poderdo também ser
clicados para selecionar as opc¢fes que porventura
estejam anunciadas ali, como por exemplo, teclas de
funcédo e teclaENTER INS, DEL, etc.

Algumas opcOGes podem nado estar disponiveis para
selecdo em determinadas situac¢fes, aparecendo, por
isso, em uma cor diferente das demais opgdes
(aparecem na mesma cor utilizada no titulo da janela).
Outras opcgdes, devido a sua natureza, podem aparecer
separadas das demais por uma linha horizontal ou
espaco, dependendo do tipo de moldura utilizado.

A tecla ESCou o botdo direito domouse tanto nos
menus quanto nos demais objetos, servem para
cancelar a situagcdo, fazendo com queGAS-Pro
retorne o controle para a tela anterior.
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Caixas de dialogo

Além de mensagens ao operador, as caixas de dialogo
apresentam campos onde devem ser digitadas
informacdes para serem processadas p8WS-Pro.
Essas informacdes estdo sujeitas a criticas ou
validacBes, segundo critérios estabelecidos para a
situacdo. Caso nao sejam aceitas as informacdes
digitadas, o operador serd avisado através de uma
janela de aviso.

Nas caixas de dialogo, mousepode ser utilizado do
seguinte modo:

a. um clique dentro do campo em digitacéo,
move 0 cursor para aquela posicéo;

b. um clique no botdo direito, cancela a
operacaoESO);

c. um cligue em qualquer outro ponto da tela,
exceto dentro do campo, tem a mesma fungéo da
tecla ENTER ou seja, aceita o que estiver
digitado dentro do campo.

Janelas de avisos e erros

Os avisos e erros de operacdo d@dAS-Pro séo
apresentados em uma janela contendo informacdes
explicativas ao operador, na qual este podera
pressionar a tecl&ENTER quando julgar necessario
continuar a operagao.

Janelaspick-file (pega arquivo)
As janelaspick-file (pega arquivo) sédo janelas de menu
conjugadas com uma caixa de dialogo. QuandsAs-
Pro estiver solicitando ao operador, a entrada de um
nome de arquivo (em uma caixa de didlogo), o
operador poderd pressionar a teda0 para acessar
um menu contendo os nomes dos arquivos existentes
no disco, que sejam do tipo necessario a operacao. Se,
ao pressionaF10 o operador j& tiver digitado algo na
caixa de dialogo, o arquivo iniciado com as letras

Manual do Usuario



n._;

AL

69

digitadas aparece selecionado automaticamente,
bastando que o usuario pressioB&ITER para levar
este nome para o campo. Uma vez dentro da janela
pick-file, o operador pode continuar digitando letras
enquanto oGAS-Pro vai selecionando o arquivo que
atende ao que foi digitado.

Por exemplo, se foi digitada a letra “R” e foi
pressionada a tecl&F10, o primeiro arquivo que
comece com esta letra estara selecionado. Se continuar
digitando, por exemplo, a letra “E”, o arquivo que
comece com “RE” ficard selecionado, e assim por
diante. Para levar o nome do arquivo para o campo de
digitacdo, basta pressionBENTER

Editores de texto, telas e relatérios

O clipboard
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Dentro dos editores dGAS-Pro, o mousepodera ser
utilizado para marcar blocos, posicionar os campos ou
formulas definidas e provocar a rolagem horizontal ou
vertical das linhas através das barras de rolagem.

Nas operacGes com o editor interno @A S-Pro (EP-

Jr), editores de tela e campos em digitacédo, existe a
possibilidade de gravar ou carregar texto para o
clipboard. O clipboard é uma &area de memdria
reservada para armazenamento e transferéncia de
informacgdes entre as véarias fases da operacaGAS-

Pro. Para colocar uma informacdo ndipboard a
partir de um editor, € necessério que um bloco de texto
tenha sido marcado e a seqiéndGTRL-OC seja
pressionada. A partir de um campo ou caixa de
dialogo, basta pressionalCTRL-OC, nado sendo
necessaria a marcacao de bloco, porque este recurso s6
existe dentro dos editores. Da mesma maneira, para
carregar uma informacédo dolipboard, basta digitar
CTRL-OR. Se estiver dentro de um dos editores do
GAS-Pro, a informacdo sera inserida na posicdo do
cursor. Se estiver dentro de campos em digitacéo, a
informacao substituira a que estiver dentro do campo,



sendo considerada somente a primeira linha gravada
no clipboard.

Operando o0 GAS-Pro commouse

Se houver unmouseconectado ao micro, GAS-Pro
podera ser operado com a utilizacdo deste recurso,
conforme ja explicado na descricdo dos objetos de
interface doGAS-Pro. O que for aqui explicado sobre

a operacao donouseservird para qualquer parte deste
manual:

¢ 0 botdo direito domousetem a mesma funcédo da
teclaESC ou seja podera ser utilizado para cancelar
operacgdes e voltar telas;

* 0 botdo esquerdo serve para selecionar opcgdes
dentro de menus, marcar blocos e arrastar campos
dentro dos editores de texto, telas e relatérios;

e se omousepossuir 3 botdes, o botdo do meio néo
seréa considerado.

e a operacdo de arrastar e soltar objetdsag and
drop) se constitui da seguinte seqiéncia: clicar o
botdo esquerdo sobre o objeto e, com o botéo retido,
arrastar 0o mouse movimentando-o até uma
determinada posicdo desejada e, em seguida, liberar
o botao esquerdo que estava retido.
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Capitulo 5: Operando o
GAS-Pro

O GAS-Pro foi concebido para ser operado mesmo por
pessoas sem experiéncia na &area de informética,
podendo gerar sistemas completos na linguagen
Clipper versédo 5.3, 5.2 e 5.01, sem ter programado
uma unica linha sequer. As explicacdes que serado
apresentadas neste capitulo sdo completadas e
ilustradas pelo roteiro descrito m@apitulo VII - Um
exemplo prético, neste manual. Naquele capitulo, é
apresentada, passo a passo, a gera¢cao de uma aplicacéo
exemplo. Recomendamos, o seu acompanhamento,
mesmo por pessoas com experiéncia, para assimilar os
recursos de geracdo disponiveis @AS-Pro.

Uma aplicacdo gerada pel8AS-Pro, durante a sua
concepcdo, é denominada PROJETO DE SISTEMA.
Um projeto de sistema pode conter diversos
subsistemas para manipular arquivos DBF. Pode conter
também outras entidades, como por exemplo, menus,
arquivo de parametros, relatorios, etiquetas, rotinas
avulsas, etc. A criacdo dessas entidades é feita através
do modulo modelador d&AS-Pro, de uma maneira
bastante simplificada. A estrutura hierarquica das
aplicacdes geradas pel&AS-Pro sdo totalmente
flexiveis, isto é, a colocacdo dos moédulos (menus,
arquivos, relatorios, rotinas, etc.) é totalmente livre,
podendo ser inseridas em qualquer posi¢cdo da arvore,
ou seja, o projetista tem toda a liberdade para modelar
a sua aplicacao de acordo com a sua propria técnica e
personalidade.

Neste capitulo serdo descritas todas as opcgdes
existentes nas telas d&AS-Pro, que podem ser
acionadas do seu menu principal, que aparece na
figura V.1.
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Tecla F1

Tecla ALT-F2

Tecla ALT-M
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Durante a operacdo dGAS-Pro, algumas teclas tém
funcdo especial para auxiliar o trabalho de modelagem
e execucdo do projeto. Podem ser acionadas de dentro
de campos, menus, editores, etc.

Apresenta ajudaon-line, sensitiva ao contexto.
Quando operando com menus, cada opG¢ao possui texto
préprio, bastando mover a barra de selecdo e
pressionar a tecla&l para obter ajuda sobre aquele
item.

Sempre que for necessario executar operacfes com o
DOS a teclaALT-F2 pode ser usada para executar um
shell. Enquanto estiver no ambiente @S nédo rode
programas do tipo residente (TSR) para que o trabalho
do GAS-Pro nédo figue comprometido pela falta de
memoria, o que poderia causar efeitos imprevisiveis.

Se estiver operando com umouse a teclaALT-M
serve comdaot-keypara ligar e desligar rapidamente a
sua operacdo, independentemente do que estiver
configurado no menu de opc¢bes do médulo de
configuracdo, a ser explicado mais adiante neste
capitulo.



ey O

Configura

As configuracdes possibilitam a adaptacdo @AS-

Pro - e dos sistemas por ele criados - as caracteristicas
da instalacdo onde serd executado, permitindo a
escolha dos esquemas de cores para os diversos tipos e
gualidades de monitores de video, bem como do tipo
de impressora conectada ao micro, além de outras
caracteristicas inerentes ao proprio sistema que sera
criado.

Os parametros de configuracdo sdo gravados em
arquivo e usados por todos os médulos @AS-Pro,
sendo também transferidos a aplicacédo final gerada.

Esta opcdo NAO PRECISA ser acionada a cada vez
gue oGAS-Pro seja utilizado, devendo ser requisitada
somente quando se desejar mudar alguns desses
parametros. As configuracdes possiveis sao:

Esquema de cores

Denomina-se “Esquemas de cores” as combinac¢des das
cores utilizadas na apresentacdo dos diversos objetos
gue aparecem nas telas ddGAS-Pro. Essas
combinacdes compreendem as cores de frente
(foreground, fundo (ackground e, em alguns
objetos, as cores das bordas e titulos (somente frente).

Em videos de padrdo EGA/VGA, estao disponiveis 256

esquemas de cores para a selecdo. Em videos CGA/
MONO/HERCULES, apenas 128 aparecem na janela

de selecdo, conformiégura V.2.
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Como configurar um esquema de cores

ApOs escolher o objeto que se deseja configurar,
selecione o0 esquema mais conveniente para a sua
apresentacado, de uma das duas maneiras a seguir:

Através do teclado

Utilizar as setas para mover o cursor de selecéo
e pressionar ENTER As setas cima/baixo
servem para mudar a cor do fundo e as setas
direita/esquerda mudam a cor da frente. O
esquema selecionado estara sempre dentro do
cursor de selecdo. Alguns objetos permitem que
suas bordas e titulos sejam configurados através
de um outro cursor de selecdo que aparece na
parte de baixo da janela de selecdo de esquemas
de cores. Esta configuracao é feita movendo-se
o cursor de selecdo, também utilizando as setas,
porém com a tecl& TRLpressionada e retida.

Através domouse

Se ummouseestiver disponivel para a operacéao
do GAS-Pro, basta clicar diretamente sobre o
esquema desejado. Imediatamente o cursor de
selecdo sera movido para aquele local. Neste
ponto, € so clicar novamente dentro do cursor de
selecdo para que o esquema seja aceito.Pode-se
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Figura V.3

Pano de fundo

Janelas

Caixas de dialogo

também arrastar com onouse o cursor de
selecdo até o esquema desejado e libera-o em
seguida.

Independentemente do método utilizado, sempre que o
cursor de selecdo € movimentado, o efeito a ser obtido
€ mostrado imediatamente em uma janela-exemplo,
conforme pode ser observado figura V.3.

1
EESsSdd &5 &0

Os seguintes objetos podem ter seus proéprios
esquemas de cores.

Pano de fundo é o esquema a ser usado para encher a
tela de fundo, combinado com o caracter escolhido
para isto, o qual pode ser selecionado a partir da opcéo
do menu “Caracter do fundo” descrito no mais adiante
neste capitulo.

Para este objeto, podem ser selecionadas as cores de
frente e fundo.

As janelas sdo os retdngulos onde aparecem as
mensagens fixas apresentadas p@laS-Pro, durante
a sua operacdo. Normalmente sdo superpostas por
outras janelas e menus que se tornem necessarios.

Para este objeto, podem ser selecionadas as cores de
frente e fundo, bem como a cor ser utilizada nas bordas
e no titulo (frente).

Séo as janelas onde as informacdes solicitadas pelo
GAS-Pro serdo digitadas pelo usuéario. Uma caixa de
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Menus e campos

Tela de digitacao

Tela de digitacéo
ndo ativa

Tela de ajuda
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didlogo tem sempre um titulo, uma mensagem ao
usuéario e um campo para a digitacdo das informacdes
solicitadas.
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Para este objeto, podem ser selecionadas as cores de
frente e fundo, e também a cor de frente a ser utilizada
nas bordas e no titulo.

As janelas de avisos e erros sao utilizadas p@hsS-

Pro para apresentar mensagens ao Usuério, sempre que
ocorrerem situacdes imprevistas ou erros, durante a
sua operacéao.

Para este objeto, podem ser selecionadas as cores de
frente e fundo, bem como a cor de frente a ser utilizada
nas bordas e no titulo.

Este € o esquema de cor utilizado para os diversos
menus de onde sdo selecionadas as op¢des de operacgao
do GAS-Pro.

Para este objeto, podem ser selecionadas as cores de
frente e fundo, e também a cor de frente a ser utilizada
nas bordas e no titulo.

E o esquema de cor utilizado nas telas de digitacdo de
informacdes para o banco de dados, que séo
formatadas durante o processo de definicdo do
subsistema.

Para este objeto, podem ser selecionadas as cores de
frente e fundo.

E o esquema de cor empregado em telas de banco de
dados que estejam sendo exibidas, mas que, no
momento, néo estdo sendo utilizadas. Isto acontece
sempre que dois ou mais bancos de dados relacionados
(pai e filho) sdo definidos.

Para este objeto, podem ser selecionadas as cores de
frente e fundo.

E o esquema de cor empregado em janelas que
apresentam texto de ajuda que sdo apresentadas
sempre que a tecleFl é pressionada, durante a
operacdo doGAS-Pro ou nas janelas de ajuda de
entrada de informagdes, quando a opg¢do “AJUDA
ATIVA” estiver ligada.



Expressa
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Para este objeto, podem ser selecionadas as cores de
frente, fundo e titulo, servindo também de esquema de
cor defaultpara as janelas de ajuda da aplicacéo final.

A opcédo “Expressa” permite uma configuracao rapida

do GAS-Pro no que diz respeito a esquemas de cores.

Um menu ¢é apresentado de onde podera ser
selecionada uma das configuracdes de cores pré-
programadas dGAS-Pro.

Uma vez selecionado um esquema, ®AS-Pro
assumira as cores para os diversos objetos como,
menus, caixas de dialogo, janelas, etc.

Caracter do fundo

Caracter do fundo é o caracter que sera usado para
preencher a tela, por baixo das diversas janelas e

menus. Esta op¢do apresenta um menu de onde podera
ser selecionado um caracter a ser utilizado para encher
a tela, nas cores escolhidas através da opc¢ao “Pano de
fundo”, descrita anteriormente, neste capitulo.

Selecionando o caracter do fundo

Com o auxilio das setas e da tecENTER (ou do

mouse se estiver disponivel), selecione um caracter
para ser usado no preenchimento da tela de fundo do
GAS-Pro. Este caracter sera utilizado em combinacao
com o esquema de cor escolhido para “pano de fundo”.

Fontes de caracteres

Em monitores do tipo VGA/SVGA, 0GAS-Pro
oferece diversos tipos de de fontes de caracteres para
escrever nas telas. Uma vez selecionada uma fonte de
caracteres, esta sera carregada na memBd do
video, permanecendo ativa inclusive em outras se¢des
de utilizacdo doGAS-Pro. Se aRAM de video estiver
sendo utilizada pelo utilitario?/IDRAM do QEMM ou

se 0 projeto estiver sendo executado em modo de 50
linhas na tela, as fontes ndo poderdo ser mostradas.
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Essas fontes estdo contidas no arquw@ALIB.FTS
fornecido no CD doGAS-Pro. Como as aplicac8es
geradas pel@&AS-Pro podem também ter este recurso
guando executadas em video VGA, este arquivo deve
ser enviado juntamente com o programa executavel da
aplicacdo para o microcomputador onde devera
executada.

As molduras correspondem as bordas das janelas,
menus, caixas de dialogo, etc., que sao apresentadas na
tela peloGAS-Pro, e nas aplica¢gdes por ele geradas.
Esta opcéo permite a escolha, através de menu, de um
tipo de moldura para ser usado ou ainda, a definicdo de
um tipo préprio, montada com os caracteres da tabela
ASCII

Sele¢&o da moldura desejada

Com o auxilio das setas e da tecENTER (ou do
mouse se estiver disponivel), selecione a moldura
desejada e observe o seu efeito na tela.

Definicdo de uma moldura
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Esta opcdo permite a criagdo de uma moldura para ser
utilizada na apresentacdo dos objetos. Pode-se definir
todos os caracteres que fardo parte da moldura como,
0S quatro cantos, linhas de separacéo e conectores.

ApOs escolher a parte da moldura a ser definida,
selecione o caracter a ser utilizado para formar a parte
selecionada da moldura que estd sendo definida.
Alguns caracteres de controle como os de cédigo 9, 13
e 26 ndo poderdo ser selecionados por produzirem
efeitos indesejaveis quando sdo impressos no video.



Impressora

VI

Esta opcdo permite a selecdo da impressora que estara
conectada ao micro onde sera executada a aplicacéo
final. A selecdo é feita através de um menu em cujas
opcbes aparecem as impressoras cadastradas que
podem ser configuradas nGAS-Pro. A impressora
gue estiver aqui configurada sera a impressdefault

para a aplicacéo final gerada. Se desejadGAS-Pro
poderd gerar na aplicacdo final um médulo de
configuracdo semelhante a este, bastando que esteja
configurada a sua geracdo no modelador do projeto.
Através deste menu podem ser inseridas novas
impressoras e também podem ser retiradas outras. Para
inserir uma nova impressora,basta pressionar a tecla
INS e informar o nome e os controles da nova
impressora. Para retirar uma impressora do menu,
pressione a tecl®EL sobre o nome da impressora a
retirar. A teclaENTERserve tanto para selecionar uma
impressora quanto para editar os comandos da mesma.
O nome da impressora configurada n®AS-Pro
aparece sempre no titulo deste menu. O menu que aqui
aparece sera levado para a aplicacéo final, desde que o
GAS-Pro esteja configurado para gerar este mddulo.
Dentre as configurac8es possiveis de serem feitas para
uma impressora, figuram:

Marca da impressora

Informe neste campo a marca da impressora a ser
configurada. Lembre-se de que este nome servira para
identificar esta impressora dentro deste menu, que € o
mesmo que serd levado para a aplicacao final gerada,
desde que 0GAS-Pro esteja configurado para gerar
este modulo.

Porta de saida

Esta opcao permite configurar a porta onde devera

estar conectada a impressora, podendo ser uma das
portas seriais ou paralelas disponiveis no micro. O

GAS-Pro verificara quais as que estao disponiveis e as

oferecera como opg¢des de menu.
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Caodigos de impresséao
Informe os diversos codigos solicitados Cuidados
especiais devem ser tomados com respeito aos codigos
aqui informados. Procure informa-los corretamente,
segundo o manual, para evitar erros durante a
execucdo da aplicacao.
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Normalmente, os manuais das impressoras apresentam
seus codigos de recursos de impressao na linguagem
BASIC como por exemploCHR$(27);“E” . No nosso
caso, a linguagem utilizada deve obedecer a sintaxe do
CA-Clipper, que dispensa 0$" e ainda substitui 0 ;"

por “+”, como por exemploCHR(27)+'F'.

Algumas impressoras ndo possuem determinados
recursos. Por exemplo, a orientacd@andscapeem
impressoras matriciais. Caso a impressora ndo possua
determinado recurso, responda simplesmente com
ENTER deixando a informacédo em branco.

No caso de linhas por pagina, substitua o nUmero que
indica a quantidade de linhas na pagina pelas letras
“NNN”. Mais tarde, essas letras serdo substituidas
pelos numeros correspondentes. Informe esta
configuracdo somente se a impressora que estiver
sendo configurada for do tipo matricial. Para as
impressoras que tratam formularios na forma de
paginas (A4l etter, Legal, etc.) como as do tipo Laser,
DeskJet InkJet etc., deixar esta informacdo em
branco.

Nome Empresa/Usuario

O nome da empresa ou area usudria serve para constar
no cabecalho da aplicacdo, de relatorios, telas de
apresentacao, etc. Basta selecionar esta opcéo e digitar
0 home desejado.

Endentacéo de Programas

A endentacdo de programas fontes é o espacejamento
em colunas utilizado para deslocar, para a direita, as
linhas de codigos dentro de estruturas da linguagem
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CA-Clipper (DO WHILE/ DO CASE/ IF/ELSE, etc.),
conforme mostrado nfigura V.4. Este deslocamento é
muito importante para facilitar a visualizacéo, pelo
programador, do inicio e término dessas estruturas.

Figura V.4

I LA AR

Utilize as setas direita e esquerda (ou cliquenouse
sobre as setas) para mudar o valor da endentacdo que
podera variar de 1 a 10. O numero escolhido para
endentacdo ndo deve ser muito grande para que as
linhas dos programas possam ser vistas integralmente
na tela, sem a necessidade de rolagem horizontal.

Ao obter o resultado desejado, pressioBNTER (ou
clique ) para aceitar a configuracao, ou pressi&sC
para cancelar.

Opcoes
Configuracdo de aspectos do comportamentdGads-
Pro, durante a sua operacdo, como por exemplo,
emisséo de efeitos sonoros, utilizacdo meuse etc.
Essas opcbes aparecem sempre marcadas (ligadas) ou
desmarcadas (desligadas). Este estado pode ser
mudado pressionando-se a te@lAITERsobre a opcéo
selecionada. As opc¢Bes a seguir podem ter seu estado
ligado ou desligado:
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Ajuda ativa

Efeitos sonoros
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Se ligada, 0GAS-Pro emitir4d efeitos sonoros para
chamar a a atengcdo do usuario, quando se fizer
necessario. Caso contrario, @AS-Pro operara em
siléncio.

Utiliza mouse

Se ligada, o0GAS-Pro poderéa ser totalmente operado
com O mouseque estiver conectado ao micro. Se
nenhum mousetiver sido detectado peldAS-Pro,

esta opcao estard aparecendo no menu com uma cor
diferente, ndo podendo ser selecionada. A tekld -

M também pode ser usada corhot-key em qualquer
situacdo de operacdo d&GAS-Pro, para ligar e
desligar a utilizacdo dmouse

Se estiver ligada, todas as informac¢des solicitadas pelo
GAS-Pro serdo acompanhadas de janelas contendo
texto de ajuda para orientacdo para a entrada correta
das respostas, bem como das teclas de funcdes
disponiveis naquele momento.

Se estiver desligada, essas janelas ndo serédo
apresentadas.

Durante a operacdo, a teckLT-F1 funciona como
hot-keydentro dos campos, para ativar e desativar esta
ajuda ativa.

Menus centralizados

Se estiver ligada, as opc¢bes dos diversos menus do
GAS-Pro aparecerdo centralizadas dentro da janela.
Caso contrario, as opg¢des aparecerdao alinhadas a
esquerda.

Icones na arvore

O moédulo modelador d&AS-Pro (arvore do projeto)
pode se mostrar de duas formas: com ou sem icones.
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Se esta opcdo estiver ligada, icones serdo utilizados

para representar o tipo de médulo existente na arvore.

Se estiver desmarcada, somente linhas e setas seréo
mostradas interligando e relacionando os modulos.

Configuracao expressa

Projeto

A exemplo da opcdo “Expressa” explicada na
configuracdo de esquemas de cores, esta opcgdao
“Expressa” permite uma configuracéo rapida GaS-

Pro em trés aspectos de uma sé vez: esquema de cores,
caracter do fundo e molduras. Um menu é apresentado,
de onde poderd ser selecionada uma das configuracdes
pré-programadas dGAS-Pro.

As aplicacdes definidas e geradas atravesGd®-Pro

sdo tratadas como PROJETO. Esta opcdo permite a
abertura de um novo projeto de sistema a ser definido
ou a abertura de um projeto ja existente para ser
modificado e gerado novamente.

Nome do projeto

Informe um nome de arquivo para armazenar as
definicdes de um novo projeto ou um ja existente para
ser modificado e regerado. A teclel0 pode ser
utilizada para apresentar um menu com os nomes dos
projetos que porventura ja existam no disco.GAS-

Pro sugere sempre o nome do Gltimo projeto que tenha
sido carregado.

F10captura nome na janela

A selecdo do arquivo desejado pode ser feita
utilizando-se as setas cima/baixo bem comonouse
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Nome da empresa

Titulo da aplicacéo

Nome do projetista

Cédigo da ajuda
(nimero do
contexto)
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(se houver). Pode-se ainda selecionar os arquivos
teclando-se as letras iniciais dos seus nomes. A tecla
ENTER efetiva a selecdo do arquivo ou diretdrio
posicionado na barra de sele¢cdo, enquanto a tesla
cancela a operacao de selecdo de arquivos.

E possivel também selecionar outros diretérios além

do que é sugerido. Selecionando-se o primeiro item da
lista apresentada na solicitagdo do nome e diretério do
projeto serdo visualizados os arquivos do diretério

imediatamente acima. As op¢bes que se iniciam com

setas apontando para baixo seguidas de um nome de
arquivo, representam subdiretérios. A sua selecédo
permite a visualizacdo e escolha dos arquivos nele
contidos.

Ao informar um nome de projeto, 0GAS-Pro
solicitara algumas informacdes adicionais
denominadas “Dados genéricos do projeto”,
constituidos de:

Informe 0 nome da empresa ou area usuéria do sistema
aplicativo que ser& gerado.

Informe uma frase para intitular o projeto de sistema

gue estd sendo definido. Esta informacédo seréa

utilizada, exatamente conforme foi digitada, para

constar nos cabecalhos de programas fontes, cabecalho
de relatérios e de telas apresentadas durante a
operacao da aplicacéo final.

Informe o nome do projetista do sistema aplicativo que

esta sendo definido. Esta informacdo sera utilizada

dentro dos cabecalhos dos programas fontes e nas
documentacdes emitidas peBAS-Pro.

Informe um numero para identificar um bloco de texto
de ajuda a ser escrito, para ser mostrado ao usuario
final. O numero sugerido pel®&AS-Pro corresponde

ao bloco de texto definido no arquivo de ajuda da
aplicacao final.

Dentro do texto da ajuda ativA[T-F1) existe também

o nimerodefault correspondente. Se desejar editar o
texto de ajuda neste momento, pressione a t€€la o
GAS-Pro apresentard o seu editor internBR-Jr) e
tentard posicionar o cursor no inicio do bloco de texto



Figura V.5

correspondente, caso exista. Se ndo existir, o cursor
ficara posicionado no inicio do texto.

Posteriormente essas informacBes poderdo ser
modificadas, se necessario.

Ap6s a entrada dessas informagdes, QAS-Pro
apresenta o moddulo modelador da aplicacao,
representado na tela dgura V.5.

Modulo modelador do projeto

A partir deste menu, todo o projeto de sistema pode ser
modelado, inserindo-se ou apagando modulos e
entrando com informacg68es sobre cada mdédulo inserido.

Teclas de controle

Setas cima /

baixo

Posicionam a barra reversa sobre os mddulos. Se
houver um nimero de médulos suficientemente grande
que nao possam ser todos mostrados simultaneamente
na tela, a barra em reverso provocara a rolagem dos
modulos, para cima ou para baixo dentro do menu,

dependendo da borda em que esta estiver sendo
movimentada. Sempre que isto acontecer, uma barra de
rolagem vertical é apresentada automaticamente pelo
GAS-Pro, na borda direita da janela do menu,
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mostrando a posi¢ado relativa do médulo selecionado
em relacdo ao total de médulos do projeto. Se um
mouse estiver conectado e se a opcdo de utilizacéo
estiver ligada, este podera ser utilizado neste menu da
mesma maneira como é utilizado nos demais menus do
GAS-Pro.

Permite a entrada ou modificacdo das informacdes
sobre o médulo selecionado.

Retorna ao menu anterior

Insere novo médulo, abaixo do médulo em que estiver
posicionada a barra reversa.

Apaga, apos confirmacdo, o médulo em que estiver
posicionada a barra reversa. Observar que, se 0
modulo possuir outros modulos subordinados, estes
também serdo apagados. Observar também que, se
existirem outras definigcdes vinculadas a este médulo,
como arquivos .ATR, .PRG, etc.,AS-Pro solicitara
também a confirmacéo para o seu apagamento.

Esta tecla serve para mudar o modo de apresentacéo da
arvore do projeto - com ou sem icones. Os icones sao
utilizados para facilitar a identificacdo do mddulo
existente na arvore. Se vocé estiver usando um video
padrdo VGA e se estiver utilizando uma fonte de
caracteres diferente da normal, esses icones podem ser
bem representativos.

Esta tecla é umahot-key para ligar ou desligar a

geracdo de um modulo. E uma maneira mais rapida de
configurar a geragdo ou ndo de um modulo, sem a
necessidade de selecionar “Opcdes” e “Gerar
programas fontes” através do menu deste moddulo.
Sempre que a geracdo dos programas fontes de um
maédulo estiver ligada, o simbc@® estara aparecendo
na parte mais a esquerda do médulo dentro da arvore.

Se a geracdo estiver desligada, o simbQ estard
aparecendo em seu lugar.

Esta tecla tem como objetivo marcar a geracdo de
todos os modulos existentes na arvore do projeto, de
uma so6 vez.
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Esta tecla tem como objetivo desmarcar a geracédo de
todos os modulos existentes na arvore do projeto, de
uma so vez.

Mudando a posicdo de um modulo na arvore

Em certas ocasides, devido a redefinicbes, algum
modulo precisa ter a sua posicdo alterada dentro da
arvore do projeto. Se o médulo a ser reposicionado for
do tipo MENU, basta apaga-lo da posi¢cdo onde se
encontra (teclaDEL) e inseri-lo novamente na nova
posicdo desejada (tecliNS) dentro da &arvore do
projeto. No caso de se tratar de outros tipos de
modulos, devido a possibilidade de terem sido feitas
diversas definicbes para o mesmo, como telas,
atributos, relatérios, rotinas avulsas, etc, deve-se ter o
cuidado de NAO APAGAR as definicbes existentes no
momento em que &GAS-Pro solicitar a confirmacéo:
“DESEJA APAGAR AS DEFINICOES...”. Desta
maneira, quando ele for inserido na nova posi¢cado na
arvore, essas definicbes serdo reaproveitadas
automaticamente.

Pressionando-se a tecl&NTER sobre a primeira

opcao, que é o titulo do projeto, pode-se estabelecer
diversas definicdes para o projeto:

Dados genéricos do projeto

Esta opcédo permite a modificagcdo dos dados genéricos
informados quando da criagdo do projeto.

« Nome da Empresa
e Titulo da Aplicagao
« Nome do Projetista

« NUumero do contexto relativo ao bloco de texto de
ajuda que sera apresentado ao usuario final.
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Rotinas especiais (Marca/Desmarca)

Através desta opcdo, pode-se comandar a geracdo das
rotinas especiais que serdo incorporadas a aplicacéo
resultante do projeto em definicdo. As opc¢des que
estiverem marcadas (ligadas) serdo levadas para a
aplicacao e as que estiverem desmarcadas (desligadas)
ndo serdo geradas.

Para marcar e desmarcar essas opg¢des, basta pressionar
a teclaENTERcom a barra de selecdo posicionada na
opcao desejada. As rotinas especiais que podem ou néo
ser geradas séo:

Maquina de calcular

Calendario

Se ligada, oGAS-Pro criara nos programas fontes da
aplicacao final, uma rotina para apresentar ujpog-
calculadora com facilidade de captura de resultados.

Se esta opcdo estiver ligada, ®AS-Pro criara nos
programas fontes da aplicacédo final, uma rotina para
apresentar um calendéario para consulta de datas
passadas, presentes e futuras.

Protege arquivos DBF
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Se esta opc¢ao estiver ligada, ®AS-Pro criard uma
rotina dentro da aplicacdo que encriptard@aderou
cabecalho dos arquivos de dados (.DBF), de modo que
ndo possam ser acessados pelos gerenciadores de
banco de dados interativos compativeis comBASE
Além disso, 0GAS-Pro trocara o atributo dos arquivos
de dados paraREAD ONLY (somente leitura),
impedindo que gravacBes sejam feitas em seus
registros. Esta opc¢ao, juntamente com a opcdo GERA
PARA REDE LOCAL a ser explicada a seguir, séo
mutuamente exclusivas, ou seja, os arquivos de dados
em ambiente multi-usuario (rede), ndo podem ser
protegidos.
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Gera para rede local

Se esta opcdo estiver ligada, @AS-Pro criara uma
aplicagdo contendo todos os controles exigidos para
operagdo em ambiente multi-usuario (rede local).
Todos os comandos de bloqueio de arquivos e registros
serdo inseridos nos programas fontes gerados, nos
locais em que se fizerem necessarios.

Menus tipo pop-down

Se estiver ligada, GAS-Pro criara na aplicacéo final,
menus do tipgpop-down Os menus do tipgop-down

se caracterizam por terem uma disposicdo de opc¢bes na
horizontal, na linha do topo da tela e, quando
selecionada uma delas, um outro menu é apresentado
logo abaixo. Se esta opc¢ao estiver desligada, os menus
gerados serdo sempre verticais e dispostos na parte
central da tela, superpostos em cascata.

A experiéncia mostrara que, se esta opcao estiver
marcada, € bom para a estética que a rotina seguinte
“Titulos nos menus” esteja desligada. Os titulos nos

menus tendem a se confundir com as opg¢bes da parte
horizontal do menwop-down

Outro aspecto a ser levado em conta é que, se esta
opcao estiver ligada, as op¢Bes do menu principal
aparecerdo na horizontal, uma ao lado da outra.
Portanto, é interessante que a identificacdo dessas
opcdes na arvore hierarquica sejam feitas em uma
Unica palavra, para que uma opcao ndo se confunda
com a outra. Veja o exemplo a seguir:

CONTAS A PAGAR CONTAS A RECEBER
RELATORIOS APOIO

Observe que as quatro opcGes acima se confundem
devido a existéncia de mais de uma palavra para
defini-las. Agora veja:
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As opc¢des acima ficardo bem definidas no menu da
aplicacéao!

Titulos nos menus

Se esta opcdo estiver ligada, ®AS-Pro criar4 nos
menus da aplicacao final, titulos na sua parte superior.

Tutorial

Com esta opcdo, o GAS Pro criara rotinas que

permitam a criagdo de “macros” tutoriais na aplicacao

final. Uma vez criadas essas rotinas na aplicacao,

poderdo ser gravadas secBes de treinamento para o
usuério final da aplicacdo, que podera obeservar a sua
aplicacdo exesutar spzinha tudo o que tenha sido
gravado.

Gera com comentarios

Se esta opc¢éo estiver ligada, os programas fontes seréo
providos de comentarios linha a linha, para facilitar o
acompanhamento da sua légica. Caso contrario, 0s
programas fontes conterdo apenas alguns poucos
comentarios que forem considerados imprescindiveis.

Data com formato século

Se esta opcdao estiver ligada, as datas apresentadas na
aplicacao final terdo a informacdo do século, no
formato DD/MM/AAAA, como por exemplo:

06/01/1994

Caso contrario, as datas terdo o formato DD/MM/AA,
assim:

06/01/94
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Cabecalho da aplicagao

Se esta opcdo estiver ligada, uma tela inicial ou
cabecalho podera ser definido para a aplicacao. Nesta
tela inicial poderdo constar diversas informagdes do
projeto, bem como outras informac¢fes que podem ser
escritas ou desenhadas. Se esta opgdo estiver
desmarcada, a opcédo de criacdo deste cabecalho nao
podera ser selecionada. Sempre que esta opcgao estiver
sendo desmarcada,®AS-Pro dara a oportunidade de
apagar o cabecalho, se existir, do diretério do projeto.

Moldura no cabecalho

Se esta opcao estiver ligada, a moldura do cabecalho
explicado no item anterior apresentard bordas ou
molduras. Caso contrario, sera apresentada sem as
molduras.

Video 50 linhas (VGA)

Se 0 micro dispor de um video de padrdo EGA/VGA,
esta opcao estara disponivel para selegcdo. Se estiver
ligada, 0GAS-Pro criar4d uma aplicacao que utiliza 50
linhas na tela. Caso contrario, a aplicacao utilizara
apenas as 25 linhas convencionais. Logo que esta
opcado € ligada, oGAS-Pro passa, por sua vez, a
funcionar em modo de 50 linhas para que as telas da
aplicacdo possam ser criadas nesse formato. E
importante verificar se o micro onde sera executada a
aplicacdo possui também este tipo de video, pois, uma
aplicacao criada para rodar com video de 50 linhas nao
poderd ser executada em 25 linhas. O posicionamento
de mensagens em linhas de numero superior a 25
provocariam erros de execucao.

Impresséao de consultas

Se esta opcao estiver ligada,@AS-Pro ira criar na
aplicagcdo uma rotina para permitir ao usuario final
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imprimir as consultas elaboradas através do médulo de
consulta. Se estiver desligada, o usuario ndo ter4 a
possibilidade de emitir as consultas na impressora.
Lembre-se de que esta configuracdo abrangera todos
os arquivos definidos no projeto.

Processamento global

Se esta opcdao estiver ligada,@AS-Pro ira criar na
aplicagcdo uma rotina para permitir ao usuario final
executar processamento  global (modificacéao,
apagamento e recuperacdo agrupada de registros) na
aplicacao. Se estiver desligada, o usuario nao tera a
possibilidade de executar esses processamentos.
Lembre-se de que esta configuracdo abrangera todos
os arquivos definidos no projeto.

Exportacdo de dados

Se esta opcéo estiver ligada@AS-Pro ira criar na
aplicacdo uma rotina para permitir ao usuério final
executar a exportacdo de dados (formatos DBF, SDF e
delimitados) a partir das consultas definidas na
aplicacao final. Se estiver desligada,o usuério néo tera
a possibilidade de fazer exportacdo de dados. Lembre-
se de que esta configuracdo abrangerd todos os
arquivos definidos no projeto.

Proteger aplicacao

Nivel 1

Nivel 2
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Se marcada esta opc¢ao, a aplicacdo gerada contera
rotinas de protecdo contra coOpia “pirata”.
Pressionando-s&NTER pode-se escolher o nivel de
protecdo que sera utilizado.

Maior seguranca; porém, mais problemética, pois
verifica maior numero de detalhes do computador.
Alguns programas Windows podem alterar esses
fatores causando erros de validacéo;

Menos seguro contra quebra, pois utiliza menor
guantidade de pontos de verificacéo.
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Utilizar PLL

Os arquivosPLL (arquivos “pré-linkados”) podem ser
utilizados por diversas aplica¢cbes que estejam sendo
executadas no mesmo equipamento ou ambiente, com a
vantagem de ganho de espago em disco devido a
reducdo no tamanho dos programas executaveis. Para
maiores detalhes sobre arquivddLL, consultar o
manual doCA-Clipper.

Se estiver ligada, todas as compilagdes feitas através
do GAS-Pro ou através do arquivo de lote (criado
durante a geracdo do programa executavel)
necessitardo dos arquivos listados no arquivo criado
CLIPGAS.PLT. N&o esqueca, no momento de
transferir a aplicacdo para outros equipamentos, de
transferir também o arquivo CLIPGAS.PLL
juntamente com a aplicacéo.

Sempre que estiver sendo ligada esta opcaGAS-
Pro poderé criar automaticamente o arquivo de nome
CLIPGAS.PLL num diretério a ser informado. Este
diretorio deve estar de acordo com o ajuste feito na
variavel de ambientePLL, que € inicializada pelo
comando SET PLL=C:\.. colocado no arquivo de
nome AUTOEXEC.BAT, conforme recomendacéo do
CA-Clipper Uma vez configurada esta opc¢éo, o0s
programas que forem compilados atravesGidS-Pro
estardo compartilhando a biblioteca “pré-linkada”
CLIPGAS.PLL.

Versao doCA-Clipper

Esta opcdo serve para determinar qual versadCée
Clipper sera utilizada nos coédigos fontes gerados pelo
GAS-Pro. As opgdes séo: versao 5.01, 5.2x ou 5.3x.

Deixar na senha

Se esta opg¢ao estiver marcada e o moédulo de senhas
for criado, o GAS-Pro criara uma rotina para fazer
com que a aplicacdo ndo possa ser abandonada
diretamente com a tecl&ESC, ou seja, qualquer
operador que nédo tenha a senha “Geréncia” deixara a
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aplicacdo parada na tela de entrada de senhas (a menos
gue use explicitamente a tecl&4 para sair). O
operador que esteja utilizando a senha master (nivel 3 -
geréncia) poderd abandonar normalmente a aplicacéo
selecionando opc¢do por meio de um menu.

Barras de progresso

Linkeditor

Se esta opc¢ao estiver marcada, algumas operacdes
mais demoradas da aplicacdo, como, por exemplo,
indexacdo, emissdo de relatérios, compactagao, etc.,
serdo executadas com a exibicAo de uma barra
percentual para monitoracdo do andamenteo da
operacao.

Esta opcdo permite a escolha do linkeditor a ser
utiizado na montagem da aplicacdo, podendo
selecionar-se ®Tlink, BLinker e Exospace

Receber data do sistema

Se esta opcéo estiver marcada, a aplicacdo ir4 solicitar
ao usuéario a entrada de uma data, toda vez que a
aplicacao for iniciada.

Compilacéo

Esta opc¢do permite a escolha das seguintes formas de
compilagdo: Normal, Numero de linhas e Com
debugger A opcao aqui escolhida influenciara na
construcdo do arquivo em lote para a compilacdo da
aplicacao. Informacgdes deéebuggersé sera oferecida

se o linkeditor escolhido for ®Tlink

Criar arquivo de senhas
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Se esta opcdo estiver ligada, o sistema criara
automaticamente os arquivos necessarios ao plano de
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senhas da aplicacdo, caso ndo sejam encontrados no
diretério especifico. Isto pode ser incoveniente para a
seguranca da base de dados, pois basta que um usuério
apague estes arquivos para que todo o plano de senhas
seja reinicializado.

Desmarcando essa opcéo, poder-se-a ser
proporcionada maior seguranca a aplicacdo, pois isto
exigira a existéncia desses arquivos para ser
executada.

Usar driver RDD

Esta pcdo serve para configurar drsiver RDD que
deverd ser utilizado na aplicacédo, determinando o tipo
de arquivo-indice associado, podendo selecionar-se o
NTX, CDX, MDX e NDX.

Ajustar colunas de consultas

Imp. fiscal

Se esta opcao estiver marcada, as colunas das
consultas em tela paginada serdo ajustadas
automaticamente, levando-se em consideragcdo o que
for maior entre a largura do titulo e a largura do
conteaddo da coluna. Caso esteja desmarcada, as
colunas serdo ajustadas somente pelo tamanho do
conteddo do campo.

Esta opcdo serve para estabelecer a impressora fiscal
default que sera utilizada na aplicagcdo, podendo
selecionar-se éBematech MP20-FI e Yanco 8000-
ECF. No entanto, esta op¢cédo ndo determina, ainda, que
a aplicacdo ird trabalhar com impressoras fiscais,
estabelecendo apenas wafaultda impressora fiscal a
ser utilizada.
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Elaborando o cabecalho da aplicacao

Um cabecalho ou tela inicial de apresentacdo da
aplicacao pode ser criada através desta opcdo. O
cabecalho da aplicacdo é uma area retangular, cujo
tamanho pode ser alterado, e serve para conter tanto
informacdes gerais, como data, hora, etc., quanto
informacdes inerentes ao projeto e ao usuéario, como
por exemplo, nome do projeto, nhome da empresa,
usuario “logado”, observacao do usuario, etc.

Movimentando e alterando o tamanho da janela

A teclaF9 permite a alteracdo do tamanho da janela de
edicdo, bem como a sua movimentacdo através do
video. As teclas utilizadas sdo as setas cursoras
combinadas ou ndo com a teclaTRL Se estiver
operando com anouse basta clicar na borda da janela

e arrasta-la para a posicao desejada.

Inserindo e posicionando variaveis do projeto

A tecla F6 permite capturar de um menu, as variaveis
do projeto para mostrar na tela, como por exemplo,
titulo do projeto, nome da empresa, data, hora, etc. As
setas cursoras servem para posicionar essas variaveis
na tela. Omousetambém pode ser utilizado para tal
fim, bastando clicar sobre um determinado campo, e
arrasta-lo para a posicdo desejada, liberando o botédo
em seguida. As variaveis que aparecem assinaladas
com "/ " no menu ja se encontram posicionadas na
tela.

Como retirar uma variavel ja posicionada
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Para remover uma variavel da tela, basta pressionar F6
e escolher a varidvel que se deseja remover e
pressionar a teclaESC Outra maneira mais
simplificada é pressionaCTRL-T sobre o qualquer
ponto de marcacao da variavel na janela de edicéo.
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Montando um cabecalho padréao

A tecla ALT-T permite a criacdo de um cabecalho
padrédo para o sistema em definicdo. Todas as variaveis
sdo dispostas na tela, podendo ser, em seguida,
colocadas em nova posicéao.

Como desenhar linhas e molduras

Basta pressionar a teckb, escolher uma das molduras

e utilizar as setas cursoras para desenha-las. A #&la
funciona de modo semelhante, desenhando com
qualquer gréafico escolhido de um menu (tabaBCl]).

A tecla F7 permite o apagamento das molduras, como
se fosse uma borracha (desenha com o caracter
espaco).

Escrevendo com letras expandidas

A tecla ALT-E serve para ativar e desativar o modo de
letras expandidas. Neste modo, os caracteres digitados
ocupardo uma altura de trés linhas e trés colunas (3 x
3), como no exemplo a seguir:

Nem todos os caracteres estdo disponiveis para
digitacdo (os minasculos, por exemplo), devido a
baixa resolucdo para a criacdo da fonte de caracteres.

Sempre que este modo estiver ativado, a palavra “Exp”
estara aparecendo no canto inferior direito da tela.
Pressionando-se novamenfd.T-E, 0 modo de letras
expandidas sera desligado, voltando a digitacao
normal.
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Aumentando e diminuido a largura das variaveis

O caracter4p serve para marcar na tela a largura
informada para a variavel do projeto. Acionando-se as
teclas INS e DEL sobre esse caracter, aumenta ou
diminue a largura da variavel, desde que a variavel
seja do tipo caracter (titulo do projeto, nome da
empresa ou area usuaria, etc).

As teclas INS e DEL acionadas fora desses dois
caracteres, tém a sua funcdo normal.

A tabela do Apéndice B contém os comandos
disponiveis para a criagdo do cabecalho da aplicacéo.
Esses comandos s&o o0s mesmos utilizados na
confeccdo das telas de digitacdo dos subsistemas e na
formatacao de relatérios, conforme veremos mais
adiante neste manual.

Criando variaveis publicas
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Este maédulo permite a definicdo de variaveis publicas
para a aplicacdo, ou seja, aquelas que serdo “vista” por
todos os moédulos da aplicacdo. Essas variaveis podem
ser de qualquer tipo, inclusive vetores.

Utilize esta opgédo para criar variaveis que contém as
tabelas internas usadas em valida¢des, pré-validagdes,
etc., ou que serdo decodificadas dentro de telas ou
relatérios. Uma vez definidas, essas poderdo ser
referenciadas nas informacgdes solicitadas p8S-

Pro.

Os nomes dessas variaveis nao podem ser iguais aos
nomes das variaveis definidas como campos nos
subsistemas ou arquivo de parametro, caso exista.

Outro uso bastante til para esta opc¢éo € a definicdo de
teclashot-keyspara ativar fungdes. Como exemplo, o
GAS-Pro gera a rotina de definicdo das tecks e F6

para ativar o calendario e a calculadora,
respectivamente (se configurada a sua geracédo).
Seguindo esses exemplos, pode-se configurar outras
gue sejam necessarias.
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Dentro deste médulo, aGAS-Pro gera também a
instrucdo SET EPOCH TO 1960 significando que
dados com datas anteriores a 1960 serédo tratados pela
aplicagcdo, como sendo do ano 2000 em diante e as
iguais ou posteriores a 1960, serdo tratadas como
sendo do ano 1900 em diante. Figue & vontade para
mudar de acordo com a sua necessidade e como melhor
Ihe convier.

Funcdes complementares

Este mddulo serve para a definicdo, pelo analista, de
qualquer funcdo ouprocedure que desejar escrever
para fazer parte da aplicacdo final. Para exemplificar,
0 GAS-Pro ja coloca automaticamente as funcdes que
executam o calendario e calculadora na aplicacao
gerada. Outras podem ser inseridas, observando-se a
sintaxe doCA-Clippet

Uma grande utilidade deste moédulo poderia ser a
construcdo de umiNIT PROCEDUREdo CA-Clipper
para, por exemplo, executar um médulo de protecao
contra cépias da aplicacdo, ou ainda, para exibir telas
de apresentacao inicial.

Editando o arquivo de ajuda ao usuario

Esta opcdo permite a edicdo de um arquivo texto para
servir de ajudaon-line para a aplicacdo final. Este
arquivo deve ser criado ou modificado obedecendo
algumas regras especiais:

« devera comecar na coluna 1 e terminar na 56 ou seja,
o texto devera ter 56 caracteres de largura.’

¢ 0s simbolos \NNN (barra invertida seguida de um
nimero) nao precisam estar em sequéncia, sendo, no
entanto, obrigatérios. E através deles que serdo
reconhecidas as marcas de inicio e fim de bloco de
texto que devera ser mostrado.
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* 0 texto que aparece na mesma linha de \NNN néo é
considerado como integrante do bloco a mostrar,
podendo portanto, ser usado como comentério.

e 0 Ultimo bloco deverd obrigatoriamente ser marcado
com \00.

¢ 0 niumero maximo de blocos de texto é 120. Se
forem criados mais de 120 blocos, os mesmos serao
desconsiderados.

e por razbes de dimensionamento de memoria, o
tamanho maximo do texto para ser editado a partir
do GAS-Pro é de 100 Kb. Se necessitar trabalhar em
um arquivo maior, utilize um editor externo, como
por exemplo, oEP-Pro - Editor de Programas
Profissional.

Quando os programas fontes do projeto forem gerados,
este arquivo sera automaticamente preparado
(indexado) para servir de ajuda para a aplicacdo. Se
forem necessarias outras modificacBes ap6s a geracao
da aplicacdo, este poderd ser reindexado através da
opcao “Ajuda da aplicacéo - Indexa arquivo SOS”, no
menu de utilitdrios d&GAS-Pro.

Para que a ajudan-line da aplicagao final funcione
corretamente, é necessaria a presenca dos arquivos
com extensdo .SOS e .INX, com o0 mesmo nome da
aplicacdo final executavel. O arquivo de extensao
.SOS contém o texto a ser apresentado ao usuario e o
de extensdo .INX é um arquivo indice para auxiliar a
localizagc8o dos blocos de texto. Ambos devem estar
presentes no mesmo diretério do programa final
executavel (.EXE).

Descrevendo o projeto para documentagao
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Esta opcdo permite a criacdo do formuléario
DESCRICAO DO PROJETO para fazer parte da
documentacdo do projeto. O editor interno GAS-
Pro (EP-Jr) é utilizado para inserir o texto descritivo,
sendo uma versddight do EP-Pro - Editor de



Programas Profissional desenvolvido pelaGAS
Infomética Ltda. Esta dimensionado para suportar
textos de até 108bytescom, no méaximo, 2000 linhas.
O capitulo VI é totalmente dedicado as instrucfes de
sua utilizacéo.

O arquivoPROJETO.PLA fornecido no CD doGAS-
Pro, que pode ser modificado para atender as
necessidades, € a base de criacdo deste formulario.
Através de variaveis ddGAS-Pro, informacdes do
projeto em definicdo séo inseridas automaticamente no

formulario.

As variaveis que podem ser utilizadas para inserir as
informacdes do projeto, devem ser precedidas do
caracter “@” e estdo contidas na tabela a seguir:

ANALISTA Nome do responséavel pelo projeto 30
DATA Data do sistema (atual) 8

INT_REF Integridade referencial em tabelas 30
MONITOR Placa adaptadora e monitor VGA 30
EQUI_MOUSE Mouse (recomendado) 19
PROJETO Nome do arquivo executavel (.exe) 12
PROT_DBF Cabecalho do DBF criptografado 30
REDE Ambiente de rede local 22
SENHA Plano de senhas com 3 niveis 28
TIT_PROJ Titulo do Projeto 40
USUARIO Nome da empresa ou area usuéria a7
CALCULADORA | Pop-calculadora ativa 21
CALENDARIO Pop-calendéario ativo 20
REC_MOUSE Suporte a mouse 15
SECULO Datas com formato secular 25
EXPORTA Exportagdo de dados, em diversos formatos | 40
IMPRIME Impressao de consultas 22
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Exemplo: @TIT_PROJ

Se o0 GAS-Pro encontrar a variadvel acima definida
dentro do arquivo PROJETO.PLA, substituird a
varidvel a partir da posicdo do “@” pelo titulo do
projeto informado nas opcdo “Dados genéricos do
projeto”. Se a planilha fornecida no CD dBAS-Pro

for modificada, € muito importante que a disposicao
das variaveis considere o tamanho especificado na
coluna “TAMANHO” da tabela. Se a distancia entre
duas varidveis dispostas em uma mesma linha for
menor do que o tamanho da primeira, a segunda sera
sobreposta e nado seré considerada.

Enquanto estiver no editor, a tecksLT-T serve para
recriar o formulario DESCRICAO DO PROJETO,
como se fosse a primeira vez.

Criando um novo modulo na arvore do projeto

Figura V.6
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A tecla INS, quando acionada a partir do modelador,
permite a insercdo de novos médulos na arvore
hierarquica do projeto. Os modulos possiveis de serem
inseridos aparecem no menu (igura V.6, de onde
podem ser selecionados.




Inserindo um MENU na arvore do projeto

Identificacéo do
Menu

Nivel de acesso

Condicao para
menu

Esta opcdo permite que um menu seja inserido a partir
da posicdo da barra seletora, dentro da arvore do
sistema. Selecione esta opcdo sempre que desejar
agrupar outros mdédulos a um nivel mais baixo (sub

menu), como por exemplo, tabelas, classes de

relatérios, etc.

Os seguintes dados devem ser informados GaS-
Pro:

Informe uma frase para identificar a opcdo que estéa
sendo inserida.

Se a opcdo de geracdao de menu do tipmp-down
estiver ligada e este for o primeiro nivel da arvore
(posicdo mais a esquerda), lembre-se de que estas
opcdes irdo ser colocadas no menu principal da
aplicacao lado a lado (na horizontal). Por esta razéao, é
interessante que a identificacdo desta opcéo seja feita
em uma unica palavra, para que uma op¢ao ndo se
confunda com a outra, como por exemplo:

CONTAS A PAGAR CONTAS A RECEBER
RELATORIOS APOIO

Observe que as quatro opc¢des acima se confundem. Ja
no exemplo a seguir, as op¢des ficam bem definidas.

PAGAMENTOS RECEBIMENTOS RELATORIOS
APOIO

Informe o nivel minimo que devera ter o operador da
aplicacao, dentro do plano de senhas, para que tenha
acesso a este modulo.

Informe uma condi¢cédo que, se avaliada como verdade,
permitirA que o usuario visualize este moédulo no

menu. Este recurso pode ser utilizado para cercear
modulos a certos usuérios em aplicagées com o plano
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de senhas rodando em rede. Pode ser util também para
liberar médulos em sistemas multi-empresa, que o
GAS-Pro é capaz de gerar.

Informe o nimero para identificar um bloco de texto
de ajuda a ser escrito, para ser mostrado ao usuario
final. O namero sugerido pel®&AS-Pro corresponde
ao bloco de texto definido no arquivo da ajuda da
aplicacao final. Dentro do texto de ajuda ativaL{-

F1) existe também o numerdefault correspondente.
Se desejar editar o texto de ajuda neste momento,
pressione a tecl&9 e o GAS-Pro apresentara o seu
editor interno EP-Jr) e tentara posicionar o cursor no
inicio do bloco de texto correspondente, caso exista.
Se ndo existir, o cursor ficara posicionado no inicio do
texto.

Informe se a referida op¢do aparecerd na aplicacéo
final.

Selecione a opg¢ado ap0s a qual devera ser inserido o
modulo que acaba de ser criado. Esta selecdo se refere
ao aspecto posicional e sera oferecida sempre que um
novo mddulo, de qualquer tipo, seja inserido na arvore.

Insercdo de SUBSISTEMA (DBF) na arvore do projeto
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Esta opcdo permite que um subsistema de arquivos
seja inserido nesta posicdo, dentro da arvore do

sistema. A insercdo de um médulo subsistema significa

que, na aplicagao final gerada, um arquivo DBF sera

criado e todas as rotinas para a sua manipulacéo seréo
agregadas ao sistema.

Ao inserir um subsistema na arvore, pode-se fazé-lo
numa das 3 formas a seguir:



Definindo um novo subsistemal(NS)

Nome do arquivo
(DBF)

Titulo para menus
e cabecalhos

Titulo abreviado

Selecione esta opc¢do para entrar com as informacgdes
do novo subsistema, como dados genéricos, titulos e os
atributos de arquivo (campos), criticas, etc. Sempre
gue um novo subsistema é inserido na arvore, 0s seus
dados genéricos precisam ser informadosG#d$-Pro.

Informe o nome do arquivo DBF que contera os dados
a serem controlados por este subsistema. A téd@a
apresenta um menu com as opc¢fes de arquivos que
podem ser carregados para dentro do projeto (arquivos
ATR).

Informe uma frase que identifique este mddulo para
ser utilizado em cabecalhos de telas. A montagem
cuidadosa desta frase facilitarda a identificacdo do
modulo, pelo usuério da aplicacao final.

Informe um titulo abreviado para este médulo, para ser
utilizado dentro de menus.Se a opcdo de geracado de
menu do tipopop-down estiver ligada e este for o
primeiro nivel da arvore (posicdo mais a esquerda),
lembre-se de que estas opcdes irdo ser colocadas no
menu principal da aplicacdo lado a lado (ha
horizontal). Por esta raz8o, € interessante que a
identificacdo desta opcdo seja feita em uma Unica
palavra, para que uma opc¢do ndo se confunda com a
outra. Veja os exemplos abaixo:

CONTAS A PAGAR CONTAS A RECEBER
RELATORIOS APOIO

Observe que as quatro opg¢des acima se confundem.
Agora veja:

PAGAMENTOS RECEBIMENTOS RELATORIOS
APOIO

As opc¢des acima ficardo bem definidas no menu da
aplicacao, no caso de menpep-down
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Informe o numero para identificar um bloco de texto
de ajuda a ser escrito, para ser mostrado ao usuério
final. O numero sugerido pel®&AS-Pro corresponde
ao bloco de texto definido no arquivo da ajuda da
aplicagao final. Dentro do texto de ajuda ativaL{-

F1) existe também o numerdefault correspondente.
Se desejar editar o texto de ajuda neste momento,
pressione a tecl&9 e o GAS-Pro apresentara o seu
editor interno EP-Jr) e tentara posicionar o cursor no
inicio do bloco de texto correspondente, caso exista.
Se ndo existir, o cursor ficard posicionado no inicio do
texto.

Informe uma condicdo que, se avaliada como verdade,
permitirA que o usudrio visualize este mdédulo no
menu. Este recurso pode ser utilizado para cercear
modulos a certos usuarios em aplicacées com o plano
de senhas rodando em rede. Pode ser Gtil também para
liberar médulos em sistemas multi-empresa, que o
GAS-Pro é capaz de gerar.

Selecione uma combinacéo de teclas para acessar este
modulo por meio do menu. Esta combinacéo
funcionara comohot-key para o usuario utilizar no
acesso a opcdo de menu que ativa este modulo. A
descricdo desta combinacdo de teclas sera
automaticamente colocada ao lado direito da opcédo de
menu correspondente.

Carregando diretamente de arquivo DBF

Manual do Usuario

Selecione esta opcdo para carregar os atributos
diretamente de um arquivo DBF existente.

Primeiramente &GAS-Pro verificara se o arquivo DBF
necessita algum tipo de adaptacdo (campos DATA
caracter da versdo 5.x dBAS, que ndo mais existem
nesta versao) e fara as adaptacdes necessarias, apos
confirmacéo.

Naturalmente serdo apenas carregados do arquivo DBF
0os nomes dos campos, tamanhos, tipos, etc. Os demais
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atributos do subsistema, como validacdes, méascaras,
etc. devem ser completados mais tarde, através da
opcéo “Definicdo de atributos”, do menu de definicdo
do subsistema.

Lendo arquivo .ATR existente

Selecione esta opcdo para carregar os atributos
diretamente de um arquivo ATR que tenha sido
definido através dd@GAS Pro ou do GAS verséo 5.1
Algumas informacfes adicionais serdo necessarias e
poderdo ser feitas através da opcdo “Definicdo de
atributos”, do menu de definicdo do subsistema.

Escolhendo as opc¢des do subsistema

Através do menu de opg¢bes do subsistema, pode-se
selecionar as informac¢des que deverdao ser
consideradas somente por este subsistema ou arquivo
DBF. Para marcar e desmarcar as opc¢Oes, basta
pressionar a tecl&ENTER com a barra de selecéo
posicionada. As opc¢fes de subsistema séo:

Gerar programas fontes

Se esta opc¢ao estiver assinalada, os programas fontes
relativos a este subsistema serdo gerados normalmente.
Por outro lado, se esses programas ja tiverem sido
gerados e tiverem sofrido interven¢des manuais que
ndo devam ser perdidas, basta desligar esta opc¢ao
retirando a marcacao para que@AS-Pro, ao gerar
novamente os programas de todo o projeto, deixe de
gerar os que sao relativos a este subsistema.

Caso este programa ndo seja encontrado no diretério
do projeto, o GAS-Pro farA& a sua geracao,
independentemente de existir ou ndo marcacao nesta
opcao.
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Nivel de acesso

Manual do Usuario

Esta opcdo estard sempre marcada se a &arvore do
projeto tiver na sua se¢do de processamento de apoio,
a opcao “Plano de senhas”. Caso esteja marcada, €
possivel estabelecer-se um nivel de acesso minimo
(global) a ser exigido do usudrio para acessar este
modulo em definigdo, bastando clicar-senmuseou
pressionarENTER sobre esta opcdo Sempre que isto
ocorrer, a opgao vai se alternando para uma das opc¢des
a seqguir:

Operagao

Se este nivel for selecionado, ndo haverd nenhuma
restricdo, a nivel global, para o acesso ao mddulo em
definicdo, uma vez que, qualquer usudrio cadastrado
na aplicacao final tera, pelo menos, este nivel. A
selecdo do nivel “Operacao” significa que o nivel

minimo exigido sera o de operacéo.

Manutengao

Se este nivel for selecionado, os usuéarios cadastrados
com nivel inferior (operagao) ndo poderdo acessar, em
nenhuma hipotese, este médulo. A selegcdo do nivel
“Manutencao” significa que o nivel minimo exigido
sera o de manutencgéo.

Geréncia

Se este nivel for selecionado, os usuarios cadastrados
com niveis inferiores (operagdo e manutencao) nao
poderao acessar, em nenhuma hipétese, este modulo. A
selecdo do nivel “Geréncia” significa que o nivel
minimo exigido € o de geréncia.

Posteriormente, dentro da aplicagdo final, o usuario
que estiver cadastrado em nivel de “Geréncia” podera
fazer cerceamento mais apurado, a nivel de rotina.



Tela com moldura

Se esta opcéo estiver assinalada, as telas de entrada de
dados desse arquivo terdo uma borda ou moldura. Caso
contrario, aparecerao sem esses atributos.

Titulo na moldura da tela

Se esta opcéo estiver assinalada, a tela de entrada de
dados desse arquivo tera um titulo sobre a borda ou
moldura da mesma. Caso contrario, ndo aparecera este
titulo.

Digitagdo com rolagem
Se esta opcédo estiver assinalada e os campos a serem
digitados neste arquivo estiverem definidos em uma
mesma linha da tela (lado a lado), @AS-Pro criara
uma rotina de entrada de dados com rolagem, na qual
aparecerdo diversos registros ao mesmo tempo na tela.
Se os campos do arquivo ndo estiverem na mesma
linha ou se esta opcéo estiver desmarcada, a entrada de
dados sera normal.

Esta opcédo s poderé ser utilizada, se o subsistema em
definicdo estiver no ultimo nivel, ou seja, um
subsistema que tenha um outro subsistema
subordinado (filho), ndo podera trabalhar com esta
opcao. Verifigue o exemplo a seguir:

Entrada de produtos (nio)
—eProdutes da MF (n3o)
M omecedores (sim. pode ter tela com rolagem)

Chave priméria
Uma chave primaria se caracteriza pela ndo existéncia,
dentro do arquivo, de dois registros com conteldos
iguais na expresséo chave. Alguns exemplos de chave
primaria sdo os numeros de CPF, carteira de
identidade, CGC, matriculas, etc., que nao se repetem
de pessoa para pessoa. A chave “ndo primaria”, ao
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contrario, ndo tem qualquer restricdo a respeito de

conteudos de campos, podendo acontecer varias vezes,
dentro do arquivo de dados, registros com contetdos

repetidos.

Deste modo, se for escolhido o tipo de chave
“priméaria”, o GAS-Pro gerara rotinas que nao
permitirdo a digitacdo de registros com conteldos
iguais para o conjunto de campos escolhidos para
chave. A cada registro digitado na aplicacdo gerada, o
arquivo sera pesquisado pela existéncia de algum
registro com informacgéo idéntica e, caso encontrado, o
usuario seré avisado.

Se esta opcéo estiver assinalada, a chave deste arquivo

sera do tipo primaria, caso contrario, a chave sera “nao
primaria”.

Integridade referencial

Manual do Usuario

A integridade referencial € o processo segundo o qual
os registros de bases de dados inter-dependentes séo
tratados de maneira especial. Basicament8 AS-Pro

trata de dois tipos de integridade referencial:

Integridade de arquivos subordinados (pai/filho/neto)

Podemos tomar como exemplo dois arquivos: um que
armazena dados de notas fiscais e outro que armazena
os dados dos itens constantes das notas fiscais
cadastradas no primeiro arquivo. Se o0 usuario da
aplicacao apagar um registro de Notas Fiscais, os itens
referentes a esta nota, que se encontram armazenadas
no outro arquivo ficardo orféos, tendo que ser também
apagados.

Integridade de validacdo externa (tabelas)

A integridade de validacGes pode ser exemplificada
tomando-se dois arquivos em que um deles tém seus
registros validados segundo a sua existéncia no outro
arquivo. Para mostrar um exemplo classico,
suponhamos um cadastro de empregados em que 0S
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cédigos dos cargos sejam validados em uma tabela de
cargos. Ao ser apagado um registro da tabela, é
necesséario verificar se existe algum registro de
empregado sendo validado naquele registro da tabela
de cargos. Caso exista, o usuario deve ser avisado e a

operacdo ndo podera prosseguir.

Do primeiro tipo de integridade, &GAS-Pro trata

automaticamente, colocando nos programas fontes as
rotinas necessarias. Do segundo tipo de integridade, o
GAS-Pro cuidara somente se esta opcéao estiver ligada.

N&o figurar no menu

Se esta opcdo estiver assinalada, este subsistema ficara
sem qualquer tipo de acesso via menu, podendo, no
entanto, serem montadas consultas, processos e
langamentos no mesmo. A tecllg9 para visualizar
arquivos na aplicacao final também nédo dar4 acesso ao
arquivo deste subsistema. Porém este aparecerd nos
menus de reindexacdo e apagamento de registros
(apoio).

Pedir diretério de trabalho

Se esta opgdo estiver assinalada, a aplicagdo final
solicitara, quando for executada pela primeira vez, um

diretorio de trabalho especificos para os arquivos DBF

e de indice deste mddulo. Caso contrario, o diretdrio

para os arquivos deste mddulo serdo os mesmo dos
demais arquivos da aplicacéo.

Esta opc¢do possibilita a elaboracdo de sistemas
aplicativos integrados, onde arquivos podem ser
compartilhados por duas aplicagcdes diferentes,
residindoem direferentes diretdrios.

E importante que as duas aplicagdes tenham o mesmo
padrdo de indexacdo dGAS-Pro 3.x para que seus
arquivos indices possam ser acessados e mantidos
corretamente.
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Abrir cupom fiscal

Se esta opcdo estiver assinalada, a entrada de dados
neste modulo serd, automaticametne, direcionada a
impressora fiscal. Esta opcdo libera a opcéo
“Impressora fiscal” no menu Definicdo do
subsistema

Criar “log” para arquivo

Se esta opcao estiver marca@AS-Pro gerara rotinas

na aplicacdo para criar e manter um arquivo de
“log”para este médulo. Esta aplicacdo esta disponivel
apenas se a aplicacao estiver sendo gerada com plano
de senhas. No arquivo de “log” sdo gravadas diversas
informacdes - encriptadas - tais como nome do
usuario, tipo de transacdo que fez no médulo, data,
hora e, ainda, as informacdes dos campos modificados
com seus valores antes e depois das modificacdes. Este
recurso permite um gerenciamento perfeito da
operacao da aplicacdo. O contetdo do arquivo de “log”
pode ser visto a qualquer momento na aplicacdo
através dahot-keyCTRL+INS por qualquer operador
gue tenha a senhaaster(administrador).

Criando o menu do subsistema

Manual do Usuario

Esta opgdo permite a definicAo do menu de acesso ao
subsistema. Normalmente, as opc¢6es oferecidas sao:

¢ Incluséo (inclusdo de registros)
e Alteracdo (manutencdo do arquivo)
¢ Consulta (tela paginada)

Se necessario, essas opcdes podem ser apagadas e
outras podem ser inseridas. Utilize as mesmas teclas
de controle descritas para o médulo modelador do
projeto (NSDEL/ENTER para inserir, apagar ou
modificar opg¢8es, conforme necessario. Por exemplo,
se deixar somente a opcdo “Consulta e faz projecdes”
este subsistema s6 serd acessado dentro da aplicacgéo
através da tela paginada (objdtirowss.
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Figura V.7

Se nenhuma opcédo for definida para um menu de
subsistema, dGAS-Pro criara na aplicagcdo um banco

de dados sem qualquer tipo de acesso para digitacédo ou
consultas. Este artificio pode ser utilizado para criar
arquivos destinados a servirem de alvo de
processamentos e lancamentos a partir de outras bases
de dados.

Ao ser pressionada a tecliNS, as opg¢des que se
apresentam séo as que aparecenfigara V.7.

Os titulos que aparecem no menu podem ser mudados,
apos inseridos, ao ser pressionada a t&Nd ERsobre
eles.

Selecionada uma das opg¢fes, esta serd inserida no
menu do subsistema apés a opc¢do anteriormente
selecionado.

Rotina avulsa

Uma rotina avulsa pode ser inserida a nivel do menu
do subsistema. Esta rotina pode ser criada utilizando-
se o editor interno d&AS-Pro (EP-Jr).
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Comando/programa externo

Selecionada esta opc¢do, um comando externo a
aplicacdo pode ser inserido a nivel do menu do
subsistema.

Consulta extra

A opcéo de “Consulta extra” foi criada para permitir
gue arquivos subordinados a outros (filhos) possam ser
consultados separadamente, onde serdo mostrados
todos o0s registros existentes no arquivo,
independentemente do relacionamento existente.
Exemplo:

Hotas [Eoms

bt s

Os registros de itens podem ser consultados
independentemente do arquivo a que esta subordinado
(NOTAS). Esta facilidade é bastante util por exemplo,
para mostrar em uma s6 consulta, todas as saidas de
determinado item, em determinada data, né&o
importando a qual Nota Fiscal pertencam.

Pode-se também utilizar esta opcado para montar
consultas a qualquer arquivo da aplicacdo, com a
possibilidade de escolher quais os campos que serdo
nela apresentados, quais arquivos que serao
consultados, qual a ordem de apresentacdo, quais 0s
registros que fardo parte (filtro) e outras defini¢cbes

mais.

A montagem detalhada desta “Consulta extra” sera
abordada mais adiante, neste capitulo, sob o tépico
“Inserindo uma consulta extra na arvore do projeto”.

Definicao de atributos (campos)

Manual do Usuario

Esta opcdo permite a definicdo da estrutura do arquivo
DBF que estd sendo inserido. Além da estrutura
(nomes de campos, tipos, tamanhos, etc.), pode-se
entrar também com outras especificacdes, como por
exemplo, validac@es, pré-validacdes, texto de ajuda de
campos, etc.
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A criacdo da estrutura do arquivo DBF é feita através
de um menu, representado figura V.8. As teclas de
controle sao:

Figura V.8

WO L ADCA 0 PR TR

INS Insere um novo campo na estrutura do arquivo DBF, na
posicdo imediatamente abaixo da barra seletora.

DEL Retira da estrutura o campo posicionado sob a barra
seletora.

F4  Muda para a definicdo da tela do subsistemat{key,
a ser vista mais adiante neste capitulo.

F8 Adiciona o campo selecionado ao banco de campos
(campos frequentemente utilizados em outros
subsistemas).

ESC Retorna ao menu anterior.

Neste menu, se estiver aparecendo um asterisco “*” ao
lado do nome de um campo, isto significa que esse
campo também existe em um ou mais arquivos
relacionados (pais) aos quais o arquivo em definicdo
esta subordinado (filho).

Nome do campo

E o nome pelo qual o campo sera identificado dentro
do arquivo de dados. Podera ser informado um nome
com até 10 posi¢cbes contendo letras e digitos
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numericos, devendo, no entanto, comecar
obrigatoriamente com uma letra conforme exigéncia
do CA-Clipper.

Se este for um subsistema de paramentro ou variaveis
complementares, seria de eximia conveniéncia iniciar
seus nomes com um padrdo qualquer, como por
exmplo:

K_TAXAJURO, K_PERCDESC, K_INFLACAO

Como essas variaveis serdo copiadas ara variaveis de
memoéria (publicas) dentro da aplicacdo final, esta

pratica ajuda a evitar os possiveis conflitos de nomes

com as variaveis existentes no sistema.

A tecla F8 pode ser utilizada para capturar todos os
atributos dentro do “banco de campos”. Ao ser
pressionada, &AS-Pro apresenta uma janela de menu
com os diversos campos contidos no banco. Se um
nome de campo tiver sido digitado parcialmente, o
campo que comega com a parte ja digitada sera
pesquisado e ficara selecionado, bastando que o
usuario pression&ENTER Dentro da janela do banco
de campos, pode-se selecionar os atributos para o
campo desejado, pressionando-se as letras do nome
deste campo ou utilizando-se as setas para movimentar
a barra de selecdo do menu. Uma vez selecionado um
campo, seus atributos serdao assumidos para 0 campo
em definicédo.

A teclaF10 esta disponivel para a compatibilizacdo do
campo em definicdo com campo de outro arquivo do
projeto, com as mesmas caracteristicas, ou seja, as
definicbes de um campo existente em outro arquivo
serdo capturadas para o campo em definicdo, podendo
ser, em seguida, corrigidas e adaptadas.

O apéndice D deste manual relaciona diversas
palavras que ndo podem ser utilizadas como nomes de
campos, por serem reservadas p&aéaS-Pro e CA-
Clipper.



VA

Tamanho do campo

E a quantidade de caracteres ou digitos numéricos que
0 campo podera conter e que serdo reservadas dentro
do arquivo para as informacOes destinadas a este
campo.

No caso de definicdo de relatérios ou etiquetas, este
tamanho corresponde a largura utilizada para efeito de
posicionamento deste conteddo na tela de formatacéo
de relatério, ou seja, ndo tem efeito sobre a quantidade
de caracteres que serdo impressos no relatério ou
etiqueta. Para se imprimir apenas parte de um
contetdo, deve-se utilizar as fungcd&UBSTR( ),
LEFT(), MID() ouRIGHT() do CA-Clipper.

Para o caso de definicdo e atributos, os tamanhos de
campos possiveis sao:

e Tipo caracter, com até999 posicGes (se o campo
ndo couber na tela, este serd recebido com rolagem
da informacao digitada);

e Tipo numérico, com atél9 posicdes, conl8 casas
decimais;

e Tipo data, com8 posicbes;

e Tipo memo, com10 posic¢des;

e Tipo imagem, com6 posicdes;

» Tipo légico, comuma posic¢éo;

* Tipo Codigo de barras com valor aproximado da
largura do cédigo de barras em caracteres. A largura
ideal € a mesma quantiade de digitos do seu
contelido, exceto no caso doB 3/9 (3 de 9) que
deve ser 3 vezes a quantidade de digitos do seu
conteudo.

A tecla F10 pode ser utilizada para compatibilizar o

tamanho solicitado com um campo de outro arquivo do
projeto, com as mesmas caracteristicas.
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Tipo do campo

O tipo do campo esta em fung¢ao do tipo de informacéo
gue se deseja nele armazenar. Os tipos de campo
podem ser:

119

Campo do tipo caracter

Selecione este tipo, se o campo em definicdo esta
destinado a armazenar informac8es genéricas, de tipo
nao numérico ou data, como por exemplo, informacdes
como nomes de clientes, enderecos ou qualquer
informacdo em que todas as teclas existentes no
teclado do micro tenham a possibilidade de ser
utilizadas quando da digitacdo de seu conteudo.

Existem campos que, apesar de terem caracteristicas
“numéricas”, ndo sdo, na realidade, campos do tipo

numérico, sendo, na realidade, do tipo caracter. Como
exemplo, temos: numeros de telefones, CEP, niameros
de identidades, matriculas, etc. Esses campos devem
ser definidos como do tipo caracter por nao serem

campos computacionais, ou seja, nao existe nenhuma
razao para se totalizar ou fazer qualquer tipo de

operacgao aritmética com, por exemplo, um namero de

telefone.

Campo do tipo numérico

Pode armazenar somente digitos numéricos. Embora
ndo haja nenhum impedimento, procure definir como

campo numérico, somente campos computacionais, ou
seja, aqueles campos sobre os quais serdao feitos
célculos, totaliza¢gdes, acumulag¢bes, etc., durante a
execucado da aplicagdo. Um nimero de matricula, por
exemplo, apesar de conter somente digitos numéricos,
ndo é um campo computacional, pois nunca ocorrera
sobre ele qualquer tipo de céalculo. Outros exemplos de
campos ndo computacionais sao 0Ss numeros de
identidade, CGC, CPF, telefone, etc.

Selecione este tipo de campo se ele estiver sendo
criado para armazenar campos computacionais, como
por exemplo, idade, preco, quantidade, etc...

Manual do Usuario



NUmero de decimais

Esta pergunta s6 é feita se o tipo de campo for
numeérico, devendo ser respondida com o
nimero de casas decimais que deverd ter a
informacgédo nele digitada. Por exemplo, valores
monetarios trabalham com duas casas, indices
financeiros normalmente com 4 ou 5 casas, etc.

Campo do tipo data

Selecione este tipo de campo se a informacdo a ser
nele digitada se constituir de datas.

Campo tipo imagem

Selecione este tipo de campo se a informacdo a ser
nele selecionada se constituir de imagens em formato
PCX.

Campo do tipo l6gico

Este tipo de campo €é muito pouco utilizado.
Normalmente, pode armazenar situacfes que podem
assumir valores sim/ndo ou verdadeiro/falso, ou seja,
uma condicdo de estado qualquer.

Se este tipo de campo for definido, somente os
caracteres Y,ye9, N (no), T (true) e F (false) poderédo
ser digitados.

Campo do tipo memo

Este tipo de campo também é utilizado muito
raramente. Como o0 seu préprio nome indica
(abreviacdo de MEMORANDO), este tipo de campo se
destina a armazenar texto, ou seja, informacdes que
necessitam ser descritas mais detalhadamente, como
por exemplo, referéncia técnica de um produto, etc...

Este campo, apesar de consumir apenas 10 posi¢cdes no
arquivo de dados (DBF), pode, na realidade, conter
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mais de 64 mil caracteres, armazenados em um arquivo
paralelo de extens&o .DBT criado para tal fim.

Tipo de acesso

Manual do Usuario

O tipo de acesso diz respeito as condi¢cdes de
visibilidade e editabilidade do campo.

Editavel

Selecione este tipo de acesso se desejar dar acesso
pleno a este campo, pelo usuario da aplicacdo. Este
campo poderéa ser digitado ou modificado a vontade,
respeitando naturalmente, a expresséo de validacédo de
seu conteddo, a ser informado mais adiante.

Nao editavel

Selecione este tipo de acesso se desejar cercear o
acesso para digitacdo ou modificacdo deste campo. O
usuario da aplicacdo podera ver este campo em
consultas, porém, 0 cursor nunca estacionara neste
campo para digitacbes ou modificacdes. Um campo
com este tipo de acesso pode ser definido para servir
de alvo de processamentos externos, através de
formulas definidas com campos de outros arquivos.

Invisivel

Selecione este tipo de acesso se desejar um
cerceamento total sobre este campo. O usuéario da
aplicacdo nunca vera este campo, nédo tendo,
obviamente, acesso ao mesmo. Um campo com este
tipo de acesso pode ser definido para servir de
acumulador ou alvo de processamentos externos,
através de formulas definidas a partir de campos de
outros arquivos.
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Mascara
As mascaras owictures sdo gabaritos segundo os
guais os campos sdo mostrados ou recebidos na
digitacéo.
A seguir, alguns exemplos de mascaras:

« Ill - 0 ponto de exclamacédo faz com que o caracter
digitado naquela posicdo seja sempre em maiusculo;

e @! - todos os caracteres digitados dentro do campo
serdo transformados para maiusculo;

¢ 99999999 - somente digitos numéricos e pontos
poderéo ser digitados dentro do campo. Se o campo
for do tipo caracter e essa mascara for usada, o
GAS-Pro ajustara o tamanho do campo com zeros a
esquerda sempre que o conteldo digitado for menor
do que a largura do campo. Por exemplo, “1”" numa
largura igual a 3 resulta “001";

o #H##H#H#H#A# semelhante & anterior, aceitando também
caracteres “espacos”. Se o campo for do tipo
caracter e essa méscara for usada,GAS-Pro
ajustard o tamanho do campo com espagos a
esquerda sempre que o conteldo digitado for menor
do que a largura do campo. Por exemplo, “1”" numa
largura igual a 3 resulta “1".

e @R 999-9999- 0 @R na mascara faz com que
barras, pontos, hifens, virgulas, etc., sejam
apresentados, sem a necessidade de digitacdo e sem
ocupar espaco no arquivo de dados;

e @E 9,999.99- 0 @E faz com que a virgula seja
permutada pelo ponto na separacdo das casas
decimais, assumindo o formato numérico brasileiro.

e L ouY - utilizada para campos do tipo ldégico,
predispondo-se a mascara “L” em campos a serem
preenchidos com Tt(ue) ou F (fals€). Ja a mascara
“Y” sera utilizada em campos a serem preenchidos
somente com Yyeg ou N (no).
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A tecla F10 pode ser utilizada para compatibilizar a
mascara solicitada com outra existente em outros
arquivos do projeto, com as mesmas caracteristicas.

Largura de edicéo

Informe o tamanho ou largura em caracteres para
delimitar o campo na tela. Se este numero for menor
do que o tamanho especificado para o campo, este ser&
recebido com rolagem horizontal, quando o usuario da
aplicacao estiver digitando informacdes.

Titulo do campo

Esta informacdo sera utilizada na identificacdo do

campo que esta sendo definido nas mensagens de
validacdo, em titulos de cabecalhos da consultas e
ainda em menus de opc¢6es de ordenacdo de arquivos,
exportacdo de dados, etc. Se esta informacdo néo for
fornecida, o proprio nome do campo serd utilizado

pelo GAS-Pro.

Texto de ajuda para o campo

Informe um texto para ser apresentado ao usuario da
aplicacdo como ajuda, assim que o0 cursor estacionar
neste campo para digitacdo de dados. Até 160

caracteres podem ser digitados como ajuda de campo e
o caracter “|" serve para forcar a quebra de linhas

dentro da janela apresentada na aplicagao final.

Comando especial
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Informe, se desejar, um comando ou nome de uma
rotina ou funcdo para ser executada toda vez que a
tecla F8 for acionada sobre este campo, dentro da
aplicagao final. Lembre-se de que a teé&l@ pode ser
utilizada para a criagdo, neste momento, de uma rotina
em CA-Clipper (sendo necessario algum conhecimento
da linguagem) e que as teclg8 e F10 também podem
ajudar na programacéo do comando especial.
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Alguns exemplos de utilizagdo desse recurso:

__KEYBOARD(‘BRASILIA)

Neste exemplo, toda vez que a tedk8 for
pressionada na aplicacédo final, o campo atual
sera preenchido com a palavra BRASILIA.

MTAB(“Solteiro|Casado|Viavo”,"ESTADO CIVIL")

Com este comando, toda vez que for pressionada
a teclaF8, uma tabela interna MTAB( ) sera
apresentada ao usuério, retornando o valor
selecionado para o campo em edic¢ao.

Pré-validacao

A pré-validacdo serve para o estabelecimento de uma
condicdo para que um campo seja digitado ou
modificado. Uma vez estabelecida a condicdo, o
campo s6 podera ser acessado se esta for verdadeira,
pois a condicdo é avaliada ANTES do cursor
estacionar no campo a ser digitado.

No estabelecimento de pré-validagcdes mais complexas,
pode-se pressionar a teck9 e editar uma funcéo
inteira para fazer o trabalho. Evidentemente, para fazer
uso desta facilidade sdo necessarios conhecimentos de
programacédo na linguage®A-Clipper

Pressionando-se a teckf, o editor interno doGAS-

Pro é invocado, criando automaticamente um arquivo
.PRG para conter a funcédo, que devera ser digitada. Os
nomes das fungBes de pré-validacdo sdo sugeridos
automaticamente pelcGAS-Pro que, deste modo,
controla o plano de denominagdo de modulos do
projeto. Se desejar alterar o nome sugerido, a Unica
exigéncia é a de que este nome termine com a
sequUéncia de caracteresFd( )’ ou “F9(lista de
parametros)’” para que o editor do GAS-Pro
reconheca este nome como um arquivo a editar.

Se houver necessidade, pode ser colocado um
comentario a frente do nome do modulo criado pelo
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GAS-Pro, assim que terminar o trabalho de edi¢cdo da
funcdo. Este comentario, no entanto, sera vélido
somente quando indicado com duas barras seguidas ou
no estilo da linguagem C, conforme exemplos a seguir:
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MATO01F9() // meu comentéario
PEDOO4F9(parl, par2)

O GAS-Pro explora a pré-validacdo de 3 maneiras
distintas:

e pré-validacdo simples do campo, informando uma
expressdo, na linguagenCA-Clipper, como por
exemplo:

VAL(tipo)>2
IEMPT (matricula)
salario>1000000

e apresentacdo de tabela interna, com captura de
informacéo, através da funca@dTAB( ) contida nas
bibliotecas doGAS-Pro. A tecla F8 proporciona
uma interface rapida e amigavel para utilizar este
recurso.

* apresentacdo de tabela externa, com captura de
conteldo de campos, através da fung@bBF( )
também contida na biblioteca dGAS-Pro. Aqui
também, a tecl&8 auxilia na montagem da interface
para este recurso.

Se forem necessarias referéncias a campos de outros
arquivos dentro da expresséo de pré-validacéo, a tecla
F10 apresenta menus com 0S arquivos e campos
definidos para o projeto.
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Validacéo

Figura V.9

Informe, se desejar, uma expressdo para validar a
informacdo que for digitada neste campo. Como
sugestdo, o0GAS-Pro coloca uma expressdo que
servirA para validar o campo em definicéo,
reconhecendo automaticamente campos que conterdo
unidades da Federacdo, CGC, CPF, etc.

Se desejar um campo sem critica, basta pressioxar
seguido da tecl&ENTER

A tecla F7 pode ser utilizada para a montagem de
algumas expressdes de validacdo mais comuns, através
de menu, conforméigura V.9.

é
Algumas dessas func¢fes estdo contidas nas bibliotecas

do CA-Clippere outras estdo presentes em bibliotecas
do GAS-Pro.

E possivel a validagdo de um campo segundo a sua
existéncia em outro arquivo de dados através da
funcdo PTAB( ) Para este tipo de validacdo basta
pressionar a tecl&8 e 0 GAS-Pro montara, a partir de
novas informagdes, a funcdo necesséaria ao
desempenho da tarefa.

WO LA
WLEESSAD & "M 1IN AS

A exemplo do que foi dito para a pré-validacéo, para o
estabelecimento de validagdes mais complexas, pode-
se pressionar a teclg9 e editar uma funcédo inteira
para fazer o trabalho.
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Se forem necessérias referéncias a campos de outros
arquivos dentro da expressédo de validacdo, a tE¢x
apresenta menus com o0s arquivos e campos definidos
para o projeto.

Mensagem

Informe a mensagem que a aplicacdo devera apresentar
ao usuario quando a informacao digitada para o campo
ndo atender a expressédo de validagcdo. Como sugestao,
0 GAS-Pro apresenta uma frase montada com o titulo
do campo que esta sendo definido. Para aceita-la, basta
pressionar a tecl&@ENTER Caso ndo esteja adequada,
basta modifica-la conforme desejado.

A mensagem de critica pode ter mais de uma linha,
bastando que seja digitado o caracter “|" para separa-
las.

Ex.:
ATENCAO]|Informac&o incorreta!|Deve ser E ou S

Valor inicial
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Informe um valor inicial fefaul) para o campo em
definicdo. E importante apresentar um valor que esteja
de acordo com o tipo do campo! Por exemplo, se o
campo for do tipo numérico, o valor inicial devera ser
um numero; se for caracter, colocar este valor entre
aspas, etc.

Este valor sera sugerido somente durante a inclusédo de
registros, quando a aplicacdo estiver sendo executada.

A teclaF9 pode ser utilizada para a criacédo de func¢des
para retornar valores iniciais que sejam fdérmulas
complexas, dificeis de serem definidas em uma linha.
Por exemplo, pode-se construir funcBes para abrir
outros arquivos e capturar informacfes para compor
formulas para iniciar o campo em definigéo.

A utilizacdo da teclaF9 requer, no entanto, algum
conhecimento da linguage@A-Clipper



Sequéncia do campo

Se desejar que este campo assuma Vvalores
incrementados automaticamente a cada registro
digitado, quando a aplicacdo final estiver sendo
executada, informe um ndmero para utilizar como
incremento do campo.

Se o subsistema em definicdo for subordinado a um
outro (filho), o campo seqiencial que for nele definido
serd reinicializado sempre que ocorrer inclusdo de um
novo registro no arquivo pai.

01 Pedro Silva (Registro do pai)
01 Claudia Silva
02 Daniela Silva
03 Danilo Silva
02 Antonio Soares
01 Gabriela Soares (reinicializou)

02 Méarcia Soares

No exemplo acima, se um novo filho for inserido para
o pai “Pedro Silva”, o novo sequencial serd “04".

Os campos do tipo numérico, data ou caracter (com
digitos numéricos) podem ser incrementados. Campos
do tipo data resultardo em uma nova data N dias apos
(sendo N o namero informado como sequéncia).

Formulas & Campos externos

Titulo

Esta opcédo permite a definicdo de férmulas ou campos
externos (de outros arquivos) para serem mostrados em
posicOes definidas na tela.

Informe uma frase para identificar esta férmula ou
campo externo dentro do menu que serd apresentado

Manual do Usuario



_ SELFER gl

durante a formatacdo da tela, quando a tefe@for
pressionada.

129

A tecla F10 aqui, faz surgir um menu com todos os
arquivos que estiverem relacionados a este, permitindo
a selecdo de campos externos para serem mostrados.

Formula

Entre com uma férmula envolvendo campos do arquivo

e/ou de outros arquivos para serem apresentados na
tela de digitagdo de dados. A tedfd.0 aqui, faz surgir

um menu com todos o0s arquivos que estiverem

relacionados a este, permitindo a selecdo de campos
externos que compordo as formulas aqui descritas.
Depois, essas féormulas deverdo ser posicionadas,
durante a formatacao da tela, através da té@a

Caso existam varios campos validando em um mesmo
arquivo, e um dos campos do arquivo mostrado em
diversas posicdes da tela, a fung@®AB( )tem que ser
colocada explicitamente dentro da formula a ser
mostrada, para forcar a movimentacdo do ponteiro
dentro do aquivo externo. Por exemplo, dois campos
do tipo data validando na mesma tabela externa
(ddlar), e os valores de cotacdo daquelas datas sendo
mostrados na tela ao lado de cada campo. Supondo-se
que o arquivo tabela de dolar se chame TBDOLAR e a
cotacdo se chame VALOR, teremos:

12 formula:
IF(PTAB(datal, TBDOLAR’),TBDOLAR-
>VALOR,")
22 formula:

IF(PTAB(data2, TBDOLAR’),TBDOLAR-
>VALOR,")

Com isto, teremos certeza de que os valores de cotacéo
mostrados ao lado de cada data estardo atualizados.

Quando se desejar forgar a associacao de uma féormula
a um determinado campo, pode-se usar o artificio de
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colocar um comentario ap6s a féormula, contendo o
nome do campo desejado, conforme o exemplo:

Férmula:

EST _01F9() // valor

A foérmula contida na funcdo EST_01F9() sera
mostrada apos a digitagdo do campo “valor”.

Mascara

As mascaras owpictures sdo gabaritos segundo os
quais as féormulas podem ser mostradas. A seguir, estao
alguns exemplos de mascaras:

« IIl - 0 ponto de exclamacédo faz com que o caracter
naquela posi¢cdo apareca sempre em maiusculo;

e @! - todos os caracteres do campo sdo apresentados
em mailsculo;

e @R 999-9999- 0 @R na mascara faz com que
barras, pontos, hifens, virgulas, etc., sejam
apresentados, sem a necessidade de existirem
efetivamente no contetdo do campo;

e @E 9,999.99- 0 @E faz com que a virgula seja
permutada pelo ponto na separacdo das casas
decimais, assumindo o formato numérico brasileiro.

e L ouY - utilizada para campos do tipo ldgico,
predispondo-se a mascara “L” em campos a serem
preenchidos com Ttue) ou F (falsg). Ja a mascara
“Y” sera utilizada em campos a serem preenchidos
somente com Yyes ou N (no).

A tecla F10 pode ser utilizada para compatibilizar a

mascara solicitada com outra existente em outros
arquivos do projeto, com as mesmas caracteristicas.
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Largura

Informe o tamanho ou largura em caracteres para
delimitar esta formula na tela.

Definicdo da tela

Esta opcdo permite a definicdo da tela para a digitacao
dos dados a serem armazenados no arquivo DBF.
Diversos recursos estdo disponiveis para facilitar a
disposicdo dos campos na tela. Esses recursos sdo,
basicamente, os mesmos explicados para a confeccéo
do cabecalho do projeto, neste capitulo, com poucas
diferencas.

Movimentando e alterando o tamanho da janela

A teclaF9 permite a alteracdo do tamanho da janela de
edicdo bem como a sua movimentacdo através do
video. As teclas utilizadas sdo as setas cursoras
combinadas ou ndo com a tecl@TRL Se estiver
operando com enouse basta clicar na borda da janela

e arrasta-la para a posicao desejada.

Posicionando campos na tela

A tecla F10 permite capturar de um menu, 0s campos
do arquivo DBF em definicdo. Os campos ou formulas
ja posicionadas na tela sdo assinalados co “ " nas
opcdes do menu. Uma vez selecionado um campo,
basta utilizar as setas ou mouse(caso exista) para
escolher a posicdo mais conveniente e pressionar
ENTER Se nas opc¢Bes do subsistema estiver
selecionada a digitacdo com rolagem, € obrigatério que
0s campos deste arquivo estejam dispostos em uma
mesma linha, juntamente com as férmulas ou campos
externos, se existirem.

Posicionando formulas ou campos externos

A tecla F6 permite, a exemplo da teclal0, capturar
de um menu, os campos externos ou formulas definidas
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para mostrar na tela. As marcas “” que aparecem na
frente das féormulas dentro do menu indicam que as
mesmas ja se encontram posicionadas na tela.

As setas cursoras servem para posicionar essas
formulas na tela. Onousetambém pode ser utilizado
para tal fim, bastando clicar sobre um determinado
campo, e arrasta-lo para a posicao desejada, liberando
o botdo em seguida.

Como retirar um campo ou férmula ja posicionada

Para remover um campo ou férmula da tela, basta
ativar o menu comF6 ou F10, conforme o caso,

selecionar o campo ou férmula e pressionar a tecla
ESC Outra maneira mais simplificada € pressionar
CTRL-Tsobre o primeiro ponto de marcacdo de campo

ou formula na janela de edigéo.

Montando uma tela padréo

A tecla ALT-T permite a criacdo de uma tela padréo
para o sistema em definicdo. Todos os campos e
formulas sdo dispostos na tela, podendo ser, em
seguida, reposicionadas, se necessario.

Como desenhar linhas e molduras

Basta pressionar a teckb, escolher uma das molduras

e utilizar as setas cursoras para desenha-las. A f2la
funciona de modo semelhante, desenhando com
qualquer grafico escolhido de um menu (tabaBCl]).

A tecla F7 permite o apagamento das molduras, como
se fosse uma borracha (desenha com o caracter
espaco).

Escrevendo com letras expandidas

A tecla ALT-E serve para ativar e desativar o modo de
letras expandidas, exatamente como explicado na
elaboracao do cabecalho do projeto, neste capitulo.
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Sempre que este modo estiver ativado, a palavra “Exp”
estara aparecendo no canto inferior direito da tela.
Pressionando-se novamentd.T-E, 0 modo de letras
expandidas serd desligado voltando a digitacdo
normal.

133

Aumentando e diminuindo a largura de campos ou férmulas

Os caractered ¢« servem para marcar na tela,
respectivamente, a largura disponivel para a edicao do
campo ali posicionado, ou as férmulas a serem
mostradas. As teclasNS e DEL, sobre esses dois
caracteres, aumentam ou diminuem essas larguras, até
o tamanho maximo especificado, desde que os campos
ou férmulas sejam do tipo caracter. Quando se tratar de
campo de arquivo, somente a largura de edicdo na tela,
€ afetada por essas teclas. A largura ou tamanho do
campo dentro da estrutura do arquivo de dados
permanece inalterada.

As teclas INS e DEL acionadas fora desses dois
caracteres, tém a sua fungdo normal.

A tabela do Apéndice B contém os comandos
disponiveis para a criacao desta tela.

Dimensao da tela de consulta

Esta opcdo permite a definicAo das dimensdes para a
tela de consulta (tela paginada) deste moédulo da
aplicacdo. Para tal, basta pressior& e utilizar as
setas associadas ou ndo a te€@RL para mudar as
dimensodes.

Chaves de acesso

Esta opcdo permite a escolha dos campos que fardo
parte dos conjuntos de pesquisa ou chaves de acesso ao
arquivo DBF que esta sendo inserido no projeto.
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Conjuntos de pesquisa

Figura V.10

A chave de indexacdo se constitui de um ou mais
campos que servem para referenciar os registros
contidos no arquivo. As aplicagfes geradas p8S-

Pro permitem que além do arquivo indice basico para
pesquisa, outros arquivos de indices (conjuntos de
pesquisa) possam ser criados e mantidos pela
aplicacdo para proporcionar consultas indexadas por
outros campos.

A figura V.10 apresenta o menu de insercdo de
conjuntos de pesquisa. Em relacionamento de arquivos
1/N, a chave do “filho” é composta de campos do
arquivo “pai”, colocados automaticamente no primeiro
conjunto de pesquisa (marcados com “*"). Somente
estes camposdo sao suficientegara a formacado da
expressdo chave do filho. E necessario colocar, pelo
menos, um campo do arquivo filho nesta expresséo, de
maneira concatenada. Caso isto ndo seja feito, no
momento da geracdo, 0GAS-Pro enviard uma
mensagem: de que o referido subsistema esta sem
chave de acesso ou o primeiro conjunto de pesquisa sé
tem campos do pai.

[Tea
Lo T TR =
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Pressione a teclENS para inserir um novo conjunto de
pesquisa (arquivo indice) para o subsistema. A tecla
DEL serve para apagar conjuntos ja definidos e a tecla
ENTER permite proceder corre¢des no conjunto
selecionado.
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Dependendo do equipamento onde rodara a aplicacao,
a criacdo de muitos arquivos de indices podera
degradar a performance de execuc¢do da aplicacao, pois
esses indices tém que ser atualizados constantemente.
Por isso, utilize mais de um conjunto de pesquisa
somente quando necessario.

Titulo para menu

Informe uma frase para identificar o conjunto de
pesquisa que estd sendo montado. Esta frase sera
utilizada como opc¢ao do menu que seré apresentado ao
usuario da aplicacdo final, no momento de fazer a
escolha de qual conjunto de pesquisa sera utilizado.

A montagem cuidadosa desta frase facilitara a
identificacdo desta opc¢do, pelo usuario final da
aplicagéo.

Campos chaves

FiguraVv.11
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Selecione 0os nomes dos campos que compordo, de
forma concatenada, as suas chaves de pesquisa e
indexacdo. Para anular a selecdo de um campo ja
marcado, basta pressionar a tedENTER sobre o
mesmo. Afigura V.11 mostra o menu de selegdo e
montagem da chave de pesquisa.
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Campos que foram definidos como “memo”,
“invisivel” ou que tenham sido definidos em telas
diferentes da primeira, ndo poderdo ser selecionados
para o primeiro conjunto de pesquisa. Para os demais
conjuntos, a Unica restricdo é com o campo “memo” e
“invisivel”.

No menu de campos, se estiver aparecendo um

asterisco “*” ao lado do nome de alguns campos, isto

significa que esses campos sdo campos de

relacionamento com 0s arquivos aos quais estes estéo
subordinados na arvore hierarquica do projeto, sendo

parte da chave de indexacdo daqueles arquivos,

trazidos automaticamente para este arquivo

subordinado (filho). Neste caso, se este ndo for o

primeiro conjunto de pesquisa, € recomendavel que

esses campos facam parte da chave na mesma ordem
em que aparecem neste menu.

Na janela intitulada “CAMPOS CONCATENADOS”
sdo apresentados os campos para compor a chave, na
ordem em que foram escolhidos.

Lancamentos

Esta opcdo permite a geracdo de lancamentos em
outros arquivos de dados. Os langamentos sdo bastante
semelhantes aos processamentos descritos no tépico a
seguir. A diferenca é que, no langcamento, um ou mais
registros sdo criados no arquivo alvo, antes de se fazer
0 processamento, ou seja, o0 langcamento €é um
processamento com criacdo de registros, colocando-se
neles informacdes de expressdes obtidas a partir do
arquivo referido neste moédulo em definicdo e de
outros arquivos com ele relacionados.

O menu dafigura V.12 representa o menu de insergao
de lancamentos.
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Figura V.12

Pressione a tecliNS para inserir novos langcamentos, a
tecla DEL quando desejar excluir um lancamento ja
definido, a teclaENTERpara modificar os valores de
um lancamento ou a teclSCpara finalizar.

Algumas perguntas séo formuladas p&884S-Pro:

Arquivo alvo
Informe o nome do arquivo alvo, ou seja, 0 arquivo
que deveréd receber o lancamento quando um registro
for digitado neste arquivo que estamos definindo. A
teclaF10invoca um menu com os nomes dos arquivos
existentes no projeto.

Quantidade de langcamentos
Informe a quantidade de langcamentos que deverdo ser
gerados no arquivo alvo. A quantidade aqui informada
implicard na quantidade de registros que serdo criados
no arquivo alvo. Pode-se ainda usar como quantidade,
formulas envolvendo campos de quaisquer arquivos no
momento relacionados.

Processos do arquivo alvo
Sempre que um langamento é feito, um novo registro
criado no arquivo alvo e seus campos sdo modificados.
Neste arquivo alvo podem ter sido definidos
processamentos para serem feitos em outros arquivos.
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Selecione “SIM” caso queira que esses processos
sejam executados. Observe o diagrama a seguir:

Processo 1 -
Arquivo em que Arquivo alvo » -Anllm’u X

estamos definindo em definigéio L do lancamento
langamentos em definirio Arquive Y

Esta opcéo define se PROCESSO 1 e LANCAMENTO
1 (ou quaisquer outros processos ou lan¢camentos
existentes) devem ser executados quando ocorrer o
langamento em definigéo.

Cuidados especiais devem ser tomados caso a
integridade referencial tenha sido configurada neste
projeto pois, se existir uma validacdo em outro arquivo
(PTAB) no arquivo alvo do langamento, sera gerado um
processo no arquivo alvo da validacdo. Se a opcéo
selecionada for “NAQO”, esse processo também n&o
sera executado.

Condigéo para incluséo

Se for informada uma condi¢cdo, o lancamento em
definicdo serd executado somente se essa condi¢do
estiver atendida. Deixando esta condi¢cdo em branco, o
processamento sera executado sempre.

A tecla F8 pode ser utilizada para montar uma
condicdo para verificar se um determinado registro
existe em um arquivo qualquer.

A tecla F10 pode ser utilizada para auxiliar na
montagem desta condi¢cao, permitindo a visualizacéo e
captura de campos de outros arquivos que estejam
relacionados no momento.

Para o estabelecimento de condicdes mais complexas,
existe o recurso da teck9 que ativara o editor interno

do GAS-Pro para permitir a criacdo de funcdes. A sua
utilizacdo, no entanto, requer algum conhecimento da
linguagemCA-Clipper.
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Condigé&o para excluséo

Se for informada uma condi¢cdo, o lancamento em
definicdo serd desfeito (exclusdo do registro lancado)
somente quando essa condicdo estiver atendida.
Deixando esta condicdo em branco, faz com que os
registros langcados no arquivo sempre sejam excluidos.

A tecla F8 pode ser utilizada para montar uma
condicdo para verificar se um determinado registro
existe em um arquivo qualquer.

A tecla F10 pode ser utilizada para auxiliar na
montagem desta condicdo, permitindo a visualizacdo e
captura de campos de outros arquivos que estejam
relacionados no momento.

Para o estabelecimento de condi¢cdes mais complexas,
existe o recurso da teck9 que ativara o editor interno

do GAS-Pro para permitir a criacdo de funcdes. A sua
utilizacdo, no entanto, requer algum conhecimento da
linguagemCA-Clipper.

Selecdo de campos a serem lancados

Selecione 0os campos do arquivo alvo que deverdo
receber os valores a serem definidos. Basta pressionar
a teclaENTERsobre o mesmo.

Valor a ser langado no campo
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Entre com o valor que serd colocado no campo
selecionado, logo que o langamento for gerado. Deve-
se ter cuidado especial para definir valores que estejam
de acordo com o tipo do campo que ir4 recebé-lo, ou
seja, campos numeéricos deverdo receber argumentos
numeéricos, campos do tipo caracter receberdo valores
tipo caracter ou constantes entre aspas, etc. As teclas
F9 e F10 possuem as mesmas func¢des explicadas para
as condi¢Bes do langamento.

Se a quantidade de langcamentos for superior a 1, o
GAS-Pro criara automaticamente uma variavel
(NPARQ que indicara o numero da parcela que esta
sendo gerada no momento, e esta variavel pode ser
aqui referenciada. Em vista disso, existe a



possibilidade de usar o niumero da parcelpgrc) para
criar um férmula, como por exemplo:

DATE()+30*nparc //calcula data de vencimento
/lde cada parcela (de 30
/lem 30 dias)

Em se tratando do préprio arquivo alvo do langamento,
€ necessario informar o nome do “ALIAS” na frente do
nome do campo, por exemplo:

ESTOQUE->valor

Em se tratando de campos sequenciais, pode-se deixar
esta informagcdo em branco, pois estes seréo
alimentados pela rotina de controle do campo
sequencial.

Processamentos

Esta opcdo permite a definicho dos processamentos
externos para modificar campos dos arquivos referidos
neste médulo ou de outros arquivos da aplicacao.
Nesta fase, podem ser definidos por meio de formulas,
processamentos de campos existentes neste arquivo ou
em outros arquivos do projeto que estejam de alguma
maneira relacionados com o subsistema em definicdo.

A figura V.12 representa o menu de inser¢cdo de
processamentos.
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Figura V.12
u.'t;.::il
[ B o bl areas
"o 'ﬁ.l'“l"l- ST OF QE3GL
Pressione a tecla INS para inserir novos
processamentos, a tecl2REL quando desejar excluir
um processamento ja definido, a tecENTER para
modificar os valores de um processamento ou a tecla
ESCpara finalizar.
As seguintes perguntas sao formuladas:
Arquivo alvo
Informe o nome do arquivo alvo do processamento a
ser definido. Em se tratando de campos de outros
arquivos relacionados, pressiofd0 para capturar o
nome desse arquivo.
Campo alvo
Informe o nome do campo que devera sofrer o
processamento. A teclg10 faz surgir um menu com
0s campos que podem ser selecionados.
Condicao
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Se for informada uma condi¢cdo, o processamento em
definicdo serd executado somente se essa condigéo
estiver atendida. Deixando esta condicdo em branco, o
processamento sera executado sempre.
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A tecla F10 pode ser utilizada para auxiliar na
montagem desta condicdo, permitindo a visualizacdo e
captura de campos de outros arquivos que estejam
relacionados no momento.

A tecla F8 pode ser utilizada para montar uma
condicdo para verificar se um determinado registro
existe em um arquivo qualquer.

Para o estabelecimento de condi¢cdes mais complexas,
existe o recurso da teckB que ativara o editor interno

do GAS-Pro para permitir a criacdo de funcdes. A sua
utilizacdo, no entanto, requer algum conhecimento da
linguagemCA-Clipper

Formula direta

A formula direta sera aplicada sobre o campo alvo do
processamento quando este ocorrer. Ao contréario, a
formula inversa, que serd definida a seguir, é
executada sempre que registros do arquivo forem
apagados.

Informe uma férmula para modificar o campo que foi
informado como alvo. Até 160 posi¢cbes podem ser
utilizadas para definir esta formula. Exemplo:

ARQUIVO->SALDO - VALOR

E possivel também o estabelecimento de uma funcgéo
para executar este processamento direto, bastando
fazer sua chamada com os devidos pardmetros. Se
desejar crid-la, basta pression&® para acessar o
editor. A sua criacdo, no entanto, requer algum
conhecimento da linguage®A-Clipper.

Férmula inversa

A férmula inversa sera aplicada sobre o campo alvo do
processamento, sempre que forem apagados registros
do arquivo.
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Esta férmula, se informada, deverd ser EXATAMENTE

a inversa da anterior, pois seré utilizada para desfazer
0 processamento anterior, nos casos de apagamento de
registros. Exemplo:

ARQUIVO->SALDO + VALOR

Durante a digitacdo da formula inversa, pode-se
pressionar a tecl&10 para trazer para o campo a
formula direta definida anteriormente, para ser
modificada. Isto podera facilitar a construcao da
formula inversa.

A exemplo da férmula direta, é possivel também o
estabelecimento de uma funcdo através da tddda
para executar o processamento inverso.

Condic¢Oes especiais

Manual do Usuario

Esta opcdo permite a definicdo de algumas condigdes
especiais que afetardo o comportamento da aplicacéo
final, no que diz respeito a manuntecdo do arquivo
DBF (incluséo, alteracdo e exclusdo). Essas condicBes
podem ser bastante Uteis quando n&o se deseja permitir
a manutencdo em registros que tenham sofrido algum
tipo de processo e que ndo possam mais ser
modificados. Outro exemplo seria a ndo digitacdo em
um arquivo de parcelamento de pagamentos (filho), se
a venda foi feita a vista.

A condicdo para abandonar a inclusdo pode ser
bastante atil quando se deseja, por exemplo, evitar que
0 usuario abandone a digitagcdo em um arquivo “filho”
antes que um determinado total tenha sido igualado no
“pai” por meio de processamentos (totalizacdo de
itens).

Dentro desta opcéo, podem ser definidas as mensagens
a serem mostradas ao usuario da aplicacgdo final, caso
essas condi¢cdes ndo tenham sido atendidas. No caso
de digitacdo em arquivo subordinado (filho), a
mensagem de inclusdo s6 serd mostrada se o usuario
tentar incluir diretamente no arquivo “filho”. No caso
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da digitacdo ter sido feita a partir do arquivo “pai”,
essa mensagem nao sera exibida. Até 100 caracteres
podem ser digitados como mensagem ao USUArio e o
carecter “|"serve para forcar a quebra de linhas dentro
da janela apresentada na aplicacao final.

A tecla F8 pode ser usada para montar uma condigcdo
para verificar se um determinado registro existe em um
arquivo qualquer.

A tecla F10 pode ser utilizada para auxiliar na
montagem desta condicdo, permitindo a visualizacéo e
captura de campos de outros arquivos que estejam
relacionados no momento.

Para o estabelecimento de condi¢cdes mais complexas,
existe o recurso da teck9 que ativara o editor interno

do GAS-Pro para permitir a criacdo de funcdes. A sua
utilizacdo no entanto, requer algum conhecimento da
linguagemCA-Clipper

Emitir relatorio apos a incluséao

Esta opcédo permite a escolha de um ou mais relatérios
definidos no projeto para serem emitidos sempre que
um novo registro € incluido no arquivo (ou modificado
através de uma tela complementar). Esta op¢do € muito
atil para a emissdao de uma Nota Fiscal, Pedido de
Compra, etc.

Observar que relatérios impressos durante a incluséo
de registros ndo sdo os mesmos definidos para a tela
complementar, ou seja, escolha relatérios em ambos os
modulos.

A figura V.14 representa o menu de insercdo de
relatérios. Pressione a tecldlS para inserir um novo

relatério, a teclaDEL quando desejar excluir um

relatério, a teclaENTER para alterar o que foi

informado para este relatoério.
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A seguintes perguntas sao formuladas:

Relatoério

Entre com o nome do programa do relatério que sera
invocado logo apés a inclusdo de um registro. Aperte
F10 para ver e capturar os relatérios que manipulam o
arquivo DBF alvo da inclusédo que acabou de ser feita.

Titulo impresséo

Entre com a frase que sera apresentada ao usério final
no momento da emissdo dos relatérios definidos para
serem emitidos ap6s a inclusdo de um registro no
arquivo DBF.

Condicao

Informe uma expressédo que estabeleca uma condigéo
para que este relatorio seja impresso apos a incluséo de
um registro. A teclaF9 poderd ser acionada para a
edicdo de func¢des que estabelecam condi¢cbes mais
complexas. J4 a tecl&l0 possibilitara a captura de
campo de outro arquivos, desde que estejam
relacionados

Recebe variaveis
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Quando um relatorio é definido através @GAS-Pro,
pode-se estabelecer uma tela para que o usuério da
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aplicacdo entre com algumas informacfes a serem
usadas na emissdo. Se desejar que esta tela seja
apresentada ao usuério na “Emissdo apds incluséo”,
selecione “SIM”. Observar que, se o relatério for
emitido normalmente através da opc¢do de menu, esta
tela, quando existir, sempre sera apresentada.

Impressora fiscal
Esta opcdo permite a entrada de informacfes

referentes a impressora fiscal, como, por exemplo,
dados dos itens, forma de pagamento e mensagem

promocional.

Dados dos itens

Esta opcdo permite a entrada de informacfes
referentes aos itens de produtos ou servicos a serem
impressos na impressora fiscal.

Cédigo do item
Informe o nome do campo relativo ao codigo do item a
ser impresso pela impressora fiscal. Esta informacéo
pode ser o nome de campo ou funcdo que retorne uma
expressao para ser utilizada como cédigo. Para editar
esta fungédo, pode-se utilizar a te¢lf e ativar o editor
interno doGAS-Pro. A teclaF10 permitira a captura
de nomes de campos.

Descricdo do item

Informe o nome do campo relativo a descricdo do item

a ser impresso pela impressora fiscal. Assim como o
codigo do item, esta informagao pode ser um nome de
campo ou fungdo que retorne uma expressao para que
seja utilizada como descricdo do produto ou servigo.
esta informacao sera truncada em 29 caracteres para as
impressorasBematech MP20FI e em 30 caracteres
para as impressora&anco 8000-ECFE
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Informe o nome do campo relativo a natureza da
operacdo do item a ser impresso pela impressora fiscal.
Esta informacdo pode ser um nome ou funcdo que
retorne uma expressdo que sdjau 2 (para venda e
servico, respectivamente), podendo ser do tipo
caracter ou numérico. Assim como o codigo do item,
pode-se utilizar a tecl&9 e F10 para suas devidas
finalidades.

Incidéncia aliquota

Informe o nome do campo relativo ao tipo de
incidéncia ou situacao tributaria do item a ser impresso
pela impressora fiscal. Esta informac&o pode ser um
nome de campo ou funcdo que retorne uma expressao
gue sejal para Incide, 2 para Isento, 3 para
Substituicdo e 4 paraNao incdéncia podendo ser do
tipo caracter ou numérico. Assim como o cédigo do
item, pode-se utilizar a tecl&9 e F10 para suas
devidas finalidades.

Valor da aliquota

Informe o nome do campo relativo ao valor da aliquota
que serd aplicada ao item a ser impresso pela
impressora fiscal. Esta informac&o pode ser um nome
de campo ou funcdo que retorne uma expressao que
represente um valor. Esta espressédo pode ser do tipo
caracter ou numérico (sera tratado antes de ser enviado
a impressora). Assim como o cédigo do item, pode-se
utilizar a teclaF9 e F10 para suas devidas finalidades.

As impressoras exigem que, antes que uma aliquota
seja utilizada, esteja previamente cadastrada na
mesma. Caso contrario, um erro ocorrera durante a
impressédo desse item.

Quantidade

Informe o nome do campo relativo a quantidade de
unidades do item a ser impresso pela impressora fiscal.
Esta informacdo pode ser um nome de campo,
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expressao ou funcdo que retorne um valor maior que
zero e menor que 10000, podendo ter até duas casas
decimais, devendo-se ser do tipo numeérico. Assim

como o coédigo do item, pode-se utilizar a tedta e

F10 para suas devidas finalidades.

Valor unitario

Informe 0 nome do campo relativo ao preco unitario do
item a ser impresso pela impressora fiscal. Esta
informacéo pode ser um nome de campo, expresséo ou
func8o que retorne um valor numérico com até trés
casas decimeis. Assim como o cédigo do item, pode-se
utilizar a teclaF9 e F10 para suas devidas finalidades.

Forma de pagamento

Esta opcdo deine os dados da forma de pagamento a
serem impressos no cupom fiscal.

Descricao
Informe o nome do campo relativo a descricdo da
forma de pagametno a ser aplicado no cupom fiscal.
Por exemplo, um cupom fiscal de 100 reais pode ser
pao da seguinte forma:

e Cartdo - 50 reais
¢ Cheque - 33 reais

¢ Dinheiro - 12 reias

Ticket- 5 reais

ApOs ter sido executada a impressédo da primeira forma
de pagamento, o cupom sera finalizado e nenum item
podera mais ser vendido ou cancelado neste cupom.

Se a soma dos valores ds ormas de pagamento for
maior ou igual ao valor total do cupom,
automaticamente, o cupom é fechado e, se for o caso,
sera impresso o valor do troco.
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Esta informacdo pode ser um nome de campo,
expressao ou funcdo que retorne um valor de 15
caracteres para as impressol@nco 8000-ECFou de
até 16 caracteres para as impressom@ematech
MP20FI. Assim como o cédigo do item no tépico
anterior, pode-se utilizar a tecla9 e F10 para suas
devidas finalidades.

Valor pagamento

Informe o nome do campo relativo ao valor da forma
de pagamento. Esta informacdo pode ser um nome de
campo ou funcéo que retorne uma expressdo numérica
gualquer, podendo ter até duas casas decimais. Assim
como o codigo do item no tépico anterior, pode-se
utilizar a teclaF9 e F10 para suas devidas finalidades.

Mensagem promocional

Esta opcdo permite a entrada da mensagem
promocional para os cupons fiscais.

Mensagem

Informe o nome do campo relativo a mensagem
promocional, a qual sera impressa ao final da imisséo
do cupom fiscal. Esta informacéo pode ser um nome de
campo ou funcdo que retorne uma expressao do tipo
caractere de tamanho igual a:

e 492 caracteres para impressoBesmatech MP20F|
podendo conter caracteres de controle para quebras
de linhas CR+LF);

e 168 caracteres para impressorésnco 8000-ECFE
havendo uma quebra automatica de linha a cada 42
caracteres.

Assim como o0 coédigo do item explanado
anteriormente, pode-se utilizar a tedt® e F10 para
suas devidas finalidades.



Descri¢ao do subsistema

Esta opcdo permite a criagdo do formulério
DESCRICAO DO SUBSISTEMA para fazer parte da
documentacdo do projeto. O arquivbBF.PLA
fornecido no CD do GAS-Pro, que pode ser
modificado para atender as necessidades, é a base de
criacdo deste formulario. Através de variaveis do
GAS-Pro, informac¢des do projeto em definicdo séo
inseridas automaticamente no formulério.

As variaveis que podem ser utilizadas para inserir as
informacdes do projeto, devem ser precedidas do
caracter “@” e estdo contidas nas tabelas a seguir:

ANALISTA Nome do responsavel pelo projeto 30
CALCULADORA | Pop-calculadora ativa 21
CALENDARIO Pop-calendario ativo 20
DATA Data do sistema (atual) 8

DBF Nome do arquivo DBF 12
EQUI_MOUSE Mouse (recomendado) 19
INT_REF Integridade referencial em tabelas 30
MONITOR Placa adaptadora e monitor VGA 30
PROJETO Nome do arquivo executavel (.exe) 12
PROT_DBF Cabecalho do DBF criptografado 30
REC_MOUSE Suporte a mouse 15
REDE Ambiente de rede local 22
SECULO Datas com formato secular 25
SENHA Plano de senhas com 3 niveis 28
TIT_DBF Titulo do subsistema 38
TIT_PROJ Titulo do Projeto 40
USUARIO Nome da empresa ou area usuaria 47
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Exemplo: @TIT_PROJ

Se o0 GAS-Pro encontrar a variavel acima
definida dentro do arquivo DBF.PLA,
substituira a partir da posi¢cao do “@” pelo titulo
do projeto informado na opc¢do “Dados
genéricos do subsistema”. Se a planilha
fornecida no CD ddGAS-Pro for modificada, é
muito importante que a disposi¢cdo das variaveis
considere o tamanho especificado na coluna
“TAMANHO” da tabela. Se a distancia entre
duas variaveis dispostas em uma mesma linha
for menor do que o tamanho da primeira, a
segunda serd sobreposta e ndo sera considerada.

Enqunto no editor, a combinacddT-T permite
a recriacdo do formulario, como se fosse a
primeira vez.

Descrevendo o subsistema (EP-Jr)

O EP-Jr é uma versadight do EP-Pro - Editor de
Programas Profissional, também desenvolvido e
comercializado pelaGAS Informéatica Ltda. Esta
dimensionado para suportar textos de até Kifytes
com, no maximo, 3000 linhas. O capitulo VI é
totalmente dedicado as instrucdes de sua utilizacéao.

Formularios de entrada de dados

Esta opcédo cria (caso ainda ndo exista) uma matriz de
formulario para entrada de dados no arquivo do
subsistema em definicdo. No caso dessa matriz ja
existir, oGAS-Pro a colocara dentro do editor para ser
modificada, se houver necessidade.

A combinacdo ALT-T permite a recriagcdo do
formuléario, como se fosse a primeira vez. Esta opc¢ao é
bastante Gtil quando, apés o formulario ter sido criado,
a estrutura do arquivo de dados tenha sido modificada.
Neste caso, dGAS-Pro recriard o formulario com a
estrutura atualizada.



Desenhando o formulério de entrada de dados (EP-Jr)

O capitulo VI é totalmente dedicado as instru¢des da
utilizacdo do editor interno d&AS-Pro (EP-Jr).

Inserindo uma TELA COMPLEMENTAR na arvore

do projeto
Esta opcdo permite a criacdo de médulos dentro do
projeto que possibilitam a manutencdo de arquivos
DBF através de outras telas, diferentes daquela
definida originalmente para a entrada de dados. Para
criar uma tela complementar, é necessario que um
nome de arquivo (subsistema) j4 definido no projeto
seja informado.

Utilize esta op¢do quando sentir a necessidade de criar,
em um ponto qualquer da aplicagcdo, um mddulo que

venha a modificar apenas alguns campos de um
determinado arquivo, como por exemplo, registrar o

recebimento ou pagamento de contas, recebimento de
mercadorias, etc.

Note que esta op¢cdo NAO CRIA novos registros dentro
do banco de dados, servindo apenas para 0 acesso a
determinados campos do mesmo.

Através de tela complementar ndo é possivel alterar os
atributos ja definidos para este arquivo (subsistema).

Caso haja essa necessidade, isto deve ser feito a partir
do modulo (subsistema) escolhido para receber a tela
complementar.

Quaisquer definicbes de valores iniciaidefaul) ou

de seqiéncias (incremento automatico) que existirem
no arquivo principal, serdo ignorados na tela
complementar.

Dados genéricos

Esta opcdo permite a alteracdo das informacdes
genéricas deste mddulo, como por exemplo, 0 nome do
arquivo .DBF que contera os seus dados, titulos para
cabecalho e abreviado.
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Nome do arquivo de atributros (.ATR)

Informe o nome do arquivo (.ATR) que conterd os
dados a serem definidos para esta tela complementar.
A tecla F10 apresenta um menu com 0s nomes dos
arquivos .ATR ja definidos no projeto.

Nome do arquivo DBF

Informe o nome do arquivo DBF que contem os dados
a serem manipulados pela tela complementar que esta
sendo criada. Este nome tem que representar um
arquivo DBF j& definido anteriormente no projeto e
qgue tenha, obrigatoriamente, chave do tipo priméria. A
teclaF10 apresenta um menu com as op¢des de todos
os arquivos definidos no projeto.

Titulo cabecalhos

Informe uma frase que identifique este mddulo para
ser utilizada em cabecalhos de telas. A montagem
cuidadosa desta frase facilitara a identificacdo do
modulo, pelo usuério final da aplicagao.

Titulo abreviado

Manual do Usuario

Informe um titulo abreviado para este médulo, para ser
utilizado dentro de menus. Se a opcdo de geracédo de
menu do tipopop-down estiver ligada e este for o
primeiro nivel da arvore (posicdo mais a esquerda),
lembre-se de que estas opc¢des irdo ser colocadas no
menu principal da aplicacdo lado a lado (na
horizontal). Por esta razdo, é interessante que a
identificagcdo desta opc¢cao seja feita em uma Unica
palavra, para que uma opc¢édo nado se confunda com a
outra, conforme ja explicado na insercdo de item
“Inserindo um menu na &arvore do projeto”, neste
capitulo.
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Cédigo da ajuda (Namero do contexto)

Informe um ndmero para identificar um bloco de texto
de ajuda a ser escrito, para ser mostrado ao usuario
final. O namero sugerido pel&AS-Pro corresponde

ao bloco de texto definido no arquivo de ajuda da
aplicacéao final.

Dentro do texto da ajuda ativ&A[T-F1) existe também

o numerodefault correspondente. Se desejar editar o
texto de ajuda neste momento, pressione ateclaF9 e o
GAS-Pro apresentara o seu editor internBR-Jr) e
tentara posicionar o cursor no inicio do bloco de texto
correspondente, caso exista. Se nédo existir, o cursor
ficara posicionado no inicio do texto.

Opcdes da tela complementar

Permite a selecdo de informacBes que deverdo ser
consideradas somente por este médulo de tela
complementar. Para marcar e desmarcar as opgdes,
basta pressionar a tecENTERcom a barra de selegao
posicionada. As opc¢des de tela complementar séo
praticamente as mesmas de mddulos de subsistemas:

Gerar programas fontes

Se esta opcdo estiver assinalada, os programas fontes
relativos a esta tela complementar serdo gerados
normalmente. Por outro lado, se esses programas ja
tiverem sido gerados e tiverem sofrido intervencdes

manuais que ndo devam ser perdidas, basta desligar
esta opcdao retirando a marcacao para quUeAs-Pro,

ao gerar novamente os programas de todo o projeto,
deixe de gerar 0os que sdo relativos a esta tela
complementar.

Caso este programa nédo seja encontrado no diretério
do projeto, o GAS-Pro fard a sua geracéo,
independentemente de existir ou ndo marcagdo nesta
opcao.
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Nivel de acesso

Esta opcdo estard sempre marcada se a &arvore do
projeto contiver na sua secdo de processamento de
apoio, a opcdo “Plano de Senhas”. Caso esteja

marcada, € possivel estabelecer um nivel de acesso
minimo (global) a ser exigido do usuério para acessar

esta tela complementar em definicdo. Os niveis de

acesso que podem ser estabelecidos sdo os mesmos
existentes para médulos do tipo subsistema, explicados
anteriormente neste capitulo.
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Tela com moldura
Se esta opcéo estiver assinalada, as telas de entrada de
dados desse arquivo terdo uma borda ou moldura. Caso
contrario, aparecerao sem esses atributos.

Titulo na moldura da tela

Se esta opcéo estiver assinalada, a tela de entrada de
dados desse arquivo ou tela complementar que estiver
sendo definida, terd um titulo sobre a borda ou
moldura da mesma. Caso contrario, ndo aparecera este
titulo.

Digitagdo com rolagem
Se esta opcédo estiver assinalada e os campos a serem
digitados neste arquivo estiverem definidos em uma
mesma linha da tela (lado a lado), @AS-Pro criara
uma rotina de entrada de dados com rolagem, na qual
aparecerdo diversos registros ao mesmo tempo na tela.
Se os campos do arquivo ndo estiverem na mesma
linha ou se esta opcéo estiver desmarcada, a entrada de
dados sera normal.

Processos do arquivo origem

Se esta opcado estiver marcada, @AS-Pro criara
rotina para forcar a execucdo de processamentos que
porventura tenham sido definidos a partir do arquivo
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manipulado pela tela complementar. Caso esteja
desmarcada, os processamentos nao serdo executados.

Muitas vezes, uma tela complementar é criada apenas
para a entrada de uma ou duas informag¢fes em um
determinado arquivo, ndo havendo interesse na

execucdo de processamentos externos definidos neste
arquivo. Use esta opcdo para ligar ou desligar a

execugdo desses processamentos. Veja o diagrama
abaixo:

Processo 1

comple mentar

Lancamente 1

Esta opcéo define se PROCESSO 1 e LANCAMENTO
1 (ou quaisquer outros processos ou langcamentos
existentes) devem ser executados quando ocorrer
digitacdo na tela complementar em definic&o.

Criar “log” para arquivo
Esta opcdo possui as mesmas peculiaridades dos
moédulos de subsistemas, visto anteriomente nesse
capitulo.

Os tépicos referentes as formulas & campos externos,
definicdo da tela, emisséo de relatorio apoés inclusao e
formulario de entrada de dados seguem a mesma
metodologia daqueles condizentes aos subsistemas.

Inserindo uma CONSULTA EXTRA na arvore do
projeto

Esta opcdo permite a criacao dentro da aplicacéo final
de um mddulo de consulta a um ou mais arquivos
relacionados. Nesta consulta, diversos aspectos podem
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ser definidos como por exemplo, quais arquivos e
campos constardo na mesma, qual a ordem de
apresentacdo, quais os registros que fardo parte
(filtro), e outras definices mais.

Dados genéricos

Esta opcdo permite a alteracdo das informacdes
genéricas deste médulo.

Nome do programa

Informe o nome do programa que sera criado para
executar a consulta extra em definicdo, ndo sendo
necessario a digitacao da extensédo (.PRG), qGAS8-

Pro colocara automaticamente. A teck 0 apresenta
um menu com os nomes das consultas ja definidas no
projeto.

Arquivo principal

Informe o nome do arquivo DBF que contem os dados
a serem manipulados pela consulta extra que esta
sendo criada. Este nome tem que representar um
arquivo DBF ja definido anteriormente no projeto. A

tecla F10 apresenta um menu com 0S arquivos

definidos.

Titulo para menu

Informe uma frase que identifique este modulo para
ser utilizada nos menus da aplicacdo. A montagem
cuidadosa desta frase facilitarda a identificacdo do
modulo, pelo usuéario final da aplicagao.

Cdbdigo da Ajuda (Numero do Contexto)
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Informe um ndmero para identificar um bloco de texto
de ajuda a ser escrito, para ser mostrado ao usuario
final. O namero sugerido pel&AS-Pro corresponde

ao bloco de texto definido no arquivo de ajuda da
aplicacéao final.
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Dentro do texto da ajuda ativ&A[T-F1) existe também

o numerodefault correspondente. Se desejar editar o
texto de ajuda neste momento, pressione a tééle o
GAS-Pro apresentard o seu editor internBR-Jr) e
tentara posicionar o cursor no inicio do bloco de texto
correspondente, caso exista. Se ndo existir, o cursor
ficar4 posicionado no inicio do texto.

Condicao para menu

Aplica-se a mesma finalidade do tépico Condicédo para
Menu do mddulo Menu j4 visto anteriormente.

Tecla de atalho

Aplica-se a mesma finalidade do tdpico Tecla de
Atalho do médulo Subsistema ja visto anteriormente.

Opcoes da consulta extra

Permite a selecdo de informacBes que deverdo ser
consideradas somente por este médulo. Para marcar e
desmarcar as opc¢des, basta pressionar a tENEER

com a barra de selecdo posicionada. As opcbes de
consulta extra sao idénticas as de moddulos de
subsistemas:

Gerar programas fontes

Se esta opcédo estiver assinalada, os programas fontes
relativos a este modulo serdo gerados normalmente.
Por outro lado, se esses programas ja tiverem sido
gerados e tiverem sofrido interven¢cdes manuais que
ndo devam ser perdidas, basta desligar esta opcéo
retirando a marcacdo para que@AS-Pro, ao gerar
novamente os programas de todo o projeto, deixe de
gerar 0os que séo relativos a esta consulta extra.

Caso este programa ndo seja encontrado no diretério
do projeto, o GAS-Pro fara a sua geracéo,
independentemente de existir ou ndo marcacdo nesta
opcao.
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Nivel de acesso
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Esta opcdo estard sempre marcada se a &arvore do
projeto tiver na sua se¢do de processamento de apoio,
a opcao “Plano de Senhas”. Caso esteja marcada, €
possivel estabelecer um nivel de acesso minimo
(global) a ser exigido do usuéario para acessar esta
consulta extra em definicdo. Os niveis de acesso que
podem ser estabelecidos sdo os mesmos existentes para
modulos do tipo subsistema, explicados anteriormente
neste capitulo.

Variaveis complementares

Esta opcao serve para definir um grupo de variaveis a
serem definidas em tela, para serem recebidas a partir
de digitacdo do usuario, antes da execucdo deste
modulo. As seguintes perguntas deverdao ser
respondidas:

Dados genéricos

Opcoes

Esta opcdo serve para a definicdo do titulo que
aparecera no topo da tela, centralizado (titulo na
moldura), caso configurado (em “opcdes”). Esta opcao
serve também para a entrada do cédigo de ajuda
(nimero do contexto) para a ajuda “online” da
aplicacao final.

Serve para definir se a janela que receberd essas
varidveis contera molduras, e se esta tera titulo.

Definicdo de atributos
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Esta opcdo permite a definicdo dos atributos das
variaveis a serem recebidas, como por exemplo, nome,
tamanho, tipo, validac@es, valor inicial etc. A entrada
desses atributos é idéntica & entrada de atributos
(campos) de arquivos, conforme explicado no tépico
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“Inserindo um subsistema (DBF) na arvore do projeto -
definicdo de atributos”.

Foérmulas & campos externos

Esta opcdo permite a definicdo de férmulas ou campos
externos (de outros arquivos) para serem mostradas em
posi¢cbes definidas na tela. Este processo € idéntico ao
gue foi explicado no tépico “Inserindo um subsistema
(DBF) na arvore do projeto - formulas & campos
externos”.

Definicao datela

Esta opcdo permite a definicdo de uma tela para a
digitacdo das variaveis em definicdo. Diversos

recursos estdo disponiveis para facilitar a disposi¢cao
das varidveis na tela, os quais, j4 foram detalhados no
tépico “Inserindo um subsistema (DBF) na arvore do

projeto - definicdo da tela”.

Relacionamentos

Embora um arquivo de dados (DBF) tenha sido
escolhido como base deste mddulo, diversos outros
podem ser utilizados através de relacionamentos
estabelecidos por esta opcdo. Uma vez estabelecido um
relacionamento de um arquivo com outro, 0S campos
desses arquivos podem ser utilizados de maneira
transparente dentro da consulta extra, como se fossem
provenientes de um s0 arquivo. Os procedimentos para
se estabelecer um relacionamento entre arquivos sera
detalhado mais adiante, neste capitulo, sob o tépico
“Inserindo um relatério na arvore do projeto -
relacionamentos”.

Definicdo dos conteudos

Esta opcdo permite a definicdo dos conteddos das
colunas que serdo consultaddsrdqwse na aplicacéo

final. Sao permitidos diversos tipos de conteudos,
como por exemplo campos do arquivo base ou de
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outros arquivos, constantes, etc. Para cada conteldo
definido, deverdo ser respondidas as seguintes
perguntas:
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Informe um titulo para ser impresso no cabecalho da
tela de consulta.

A teclaF7 permite trazer as variaveis complementares
que porventura tiverem sido definidas no médulo.

A tecla F10 pode também ser utilizada para montar
automaticamente um conteudo a imprimir a partir de
campos de arquivos que tenham sido relacionados
(opcdo RELACIONAMENTO), campos do proéprio
arquivo principal (arquivo base do moédulo).

Contetdo

Estabeleca o conteddo da informacédo que figurara no
contetido da coluna da consulta.

A tecla F9 pode ser utilizada para criar uma funcéo
que retorne um valor para ser usado como conteudo a
ser apresentado por este modulo. A sua utilizagdo no
entanto, requer algum conhecimento da linguadgem
Clipper.

A teclaF7 permite trazer as variaveis complementares
gue porventura tiverem sido definidas no médulo, para
servirem de conteldo a ser consultado.

A teclaF10 também pode ser acionada para auxilia-lo
a utilizar campos de outros arquivos como conteudo
desta consulta extra.

Mascara
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As mascaras ouwictures sdo gabaritos segundo os
guais os conteldos sao mostrados na tela. Para maiores
detalhes sobre os tipos de mascaras, reporte-se ao
tépico “Inserindo um subsistema na arvore do projeto -
definicdo de atributos - mascaras”, neste capitulo.



. 7R

Tamanho

Informe o tamanho deste conteudo, para efeito de
célculo da largura total da janela de consulta.

Ordem inicial

Se desejar, estabeleca uma ordem sob a qual os
registros deverdo ser utilizados por esta consulta extra.
A tecla F10 pode ser acionada para ajuda-lo a utilizar
campos dos arquivos relacionados ao arquivo base do
maodulo

A teclaF7 permite trazer as varidveis complementares
gue porventura tiverem sido definidas no médulo.

E importante observar que, a ordem aqui estabelecida
nao é definitiva, sendo apenas uma ordenacdo a ser
assumida. OGAS-Pro ira gerar rotinas dentro do
progra- ma fonte do médulo que permitird ao usuario
final da aplicagcdo escolher outras ordenacfes para
serem utiliza- das.

Filtragem inicial
Se desejar, estabeleca uma filtragem ou critério de

selecédo de registros a serem mostrados nesta consulta
extra.

A tecla F10 pode ser acionada para ajuda-lo a utilizar
campos dos arquivos relacionados ao arquivo base
para a montagem do critério de selecdo de registros.

A teclaF7 permite trazer as variaveis complementares
gue porventura tiverem sido definidas no médulo.

E importante observar que, a filtragem aqui
estabelecida n&@o é definitiva, sendo apenas uma
filtragem a ser assumida. GAS-Pro ira gerar rotinas
dentro do programa fonte da consulta extra que
permitird ao usuario final da aplicacéo escolher outros
critérios de selecao de registros.
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Lancamentos

Para maiores detalhes sobre a finalidade e utilizacéo
dos langamentos, reporte-se ao topico “Inserindo um
subsistema na arvore do projeto - Lancamentos”, neste
capitulo.
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Processamentos

Para maiores detalhes sobre a finalidade e utilizacéo
dos processamentos, reporte-se ao tépico “Inserindo
um subsistema na arvore do projeto - Processamentos”,
neste capitulo.

Condicdes especiais
Esta opcao permite a definicdo de condicdo que afetara

o0 comportamento da aplicacdo final, no que diz
respeito a marcacao de registros nas consultas.

Por meio desse recurso da consulta extra, pode-se
informar uma condicdo para que o0s registros que a
atendam aparecam em cores diferentes nas referidas
consultas paginadas.

Para maiores detalhes sobre a finalidade e utilizac&o
das condicfes especiais, reporte-se ao tépico
“Inserindo um subsistema na arvore do projeto -
CondicOes especiais”, neste capitulo.

Dimensao da tela de consulta

Para maiores detalhes sobre a finalidade e utilizacéo
do dimensionamento da tela de consulta, reporte-se ao
topico “Inserindo um subsistema na arvore do projeto -
Dimensao da tela de consulta”, neste capitulo.

Inserindo uma ROTINA AVULSA na arvore do

prOJetO
Esta opcao permite que uma rotina avulsa seja inserida
nesta posicdo, dentro da arvore do projeto. Ao ser
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selecionada, o editor interno dG@AS-Pro (EP-Jr) é
invocado para a edicdo da rotina. O capitulo VI é
totalmente dedicado a operacdo do editBP-Jr.
Algumas perguntas deverdo ser respondidas:

Nome da rotina (arquivo)
Informe o nome do programa ou rotina que seré criada
ou carregada para dentro do editor. Este nome de
arquivo terd obrigatoriamente a extensao .PRG. A
teclaF10 pode ser utilizada para apresentar um menu
(pick_listy com os programas que podem ser
carregados no editor.

Titulo para menu
Entre com uma frase para identificar, dentro do menu,
a ativacdo da rotina avulsa cujo nome acabou de ser
informado. A montagem cuidadosa desta frase
facilitara a identificacdo desta opc¢do, pelo usuério
final da aplicacgao.

Nivel de acesso

Informe o nivel minimo que devera ter o operador da
aplicacao, dentro do plano e senhas, para que tenha
acesso a rotina em questdo. Os niveis de acesso que
podem ser estabelecidos sdo 0s mesmos existentes para
modulos do tipo subsistema, explicados anteriormente
neste capitulo.

Caddigo da ajuda (Numero do Contexto)
Informe um nimero para identificar um bloco de texto
de ajuda a ser escrito, para ser mostrado ao usuario
final. O namero sugerido pel&AS-Pro corresponde
ao bloco de texto definido no arquivo de ajuda da
aplicacéo final.
Dentro do texto da ajuda ativA[LT-F1) existe também
o numerodefault correspondente. Se desejar editar o
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texto de ajuda neste momento, pressione ateclaF9 e o
GAS-Pro apresentard o seu editor internBR-Jr) e
tentara posicionar o cursor no inicio do bloco de texto
correspondente, caso exista. Se ndo existir, o cursor
ficard posicionado no inicio do texto.
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Insercdo de COMANDO ou PROGRAMA EXTERNO
na arvore do projeto

Esta opcdo permite a ativacdo de um comando ou
programa executavel, a partir de um determinado
ponto na arvore do projeto. Algumas perguntas devem
ser respondidas:

Nome do comando ou programa externo

Informe o nome do programa ou comando externo que
serd ativado por esta opcdo. Este nome devera se
constituir de um comando doOSou de um programa
executavel qualquer, que tenha extensédo .EXE, .COM
ou .BAT. Nao é necessario colocar a palaR@dN ou!
antes do referido comando ou programa externo, pois
tais parametros serdo inseridos automaticamente pelo
GAS Pro.

Identificac&o dentro do menu

Entre com uma frase para identificar, dentro do menu,
a ativacdo do comando ou programa externo acima. A
montagem cuidadosa desta frase facilitard a
identificacdo desta opcao, pelo usuario final da
aplicagéo.

Nivel de acesso

Informe o nivel minimo que devera ter o operador da
aplicacdo, dentro do plano e senhas, para que tenha
acesso ao comando ou programa externo em gquestéo.
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Os niveis de acesso que podem ser estabelecidos séo
0S mesmos existentes para modulos do tipo
subsistema, explicados anteriormente neste capitulo.

Inserindo um RELATORIO na arvore do projeto

Esta opcao permite a insercdo de um relatorio nesta
posi¢cdo, dentro da &rvore do sistema. O relatério é
definido pelo médulo formatador de relatérios do

GAS-Pro.

Dados genéricos

Algumas perguntas séo formuladas p&884S-Pro:

Nome do programa

Informe o nome do programa que contera o coédigo
fonte na linguagemCA-Clipper que ir4 conter este

relatério. Embora este nome seja de livre escolha,
lembre-se de que, se desejar manter compatibilidade
com a codificacdo padrdo dos modulos gerados pelo
GAS-Pro, este nome deveré obedecer a seguinte regra:

XXX R999.7277
|—extenséio PR {desnecessario informar)

0 seqiiencial do relatirio

prefixo do nome do projeto (3 letras)

Arquivo principal

Entre com o nome do arquivo cujos campos serado
utilizados para a composicdo béasica das informacdes
emitidas. Embora possam ser utilizadas informacdes
de campos de diversos arquivos, o home de arquivo
aqui informado sera o basico, a ser acessado
seqliencialmente, a partir do primeiro registro.
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Titulo para menu
Entre com uma frase para constar do menu que ativara
este relatério. A montagem cuidadosa desta frase
facilita a identificacdo desta opc¢ao, pelo usuéario final
da aplicacéao.
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Titulos processos
Informe uma frase para ser utilizada na mensagem de
confirmacdo ao usuario, para executar ou nao 0s
processos, lancamentos ou apagamento de registros
gue porventura venham a serem feitos a partir desse
relatério.

Cdbdigo da ajuda (numero do contexto)
Informe um nimero para identificar um bloco de texto
de ajuda a ser escrito, para ser mostrado ao usuario
final. O namero sugerido pel&AS-Pro corresponde
ao bloco de texto definido no arquivo de ajuda da
aplicacéao final.
Dentro do texto da ajuda ativ&[T-F1) existe também
o numerodefault correspondente. Se desejar editar o
texto de ajuda neste momento, pressione a teéle o
GAS-Pro apresentara o seu editor internBR-Jr) e
tentara posicionar o cursor no inicio do bloco de texto
correspondente, caso exista. Se nédo existir, o cursor
ficara posicionado no inicio do texto.

Condicao para menu

Aplica-se a mesma finalidade do topico Condicéo para
Menu do mddulo Menu ja visto anteriormente.

Tecla de atalho

Aplica-se a mesma finalidade do tdpico Tecla de
Atalho do médulo Subsistema ja visto anteriormente.
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Opcdes do relatorio

Entrada das opc¢8es que afetardo diretamente o formato
do relatdério, como por exemplo, tamanho da pagina,

margem esquerda, quantidade de linhas por pagina,
margens, linhas de cabecalho e rodapé, etc.

Gerar programa fonte

A exemplo do que foi explicado para os médulos de
subsistema e tela complementar, esta opcéo permite a
preservacao de codigo fonte modificado manualmente,
evitando que o0GAS-Pro gere e grave um novo
programa sobre um ja existente. Se esta opcao estiver
assinalada, o programa relativo a este relatorio sera
gerado normalmente. Por outro lado, se este programa
fonte ja tiver sido gerado e sofrido intervencdes
manuais que ndo devam ser perdidas, basta desligar
esta opcdo retirando a marcacgdo para quUeAs-Pro,

ao gerar novamente os programas de todo o projeto,
deixe de gerar este programa de relatoério, preservando
assim as modificacdes feitas.

Caso este programa ndo seja encontrado no diretério
do projeto, o GAS-Pro fara a sua geracéo,
independentemente de existir ou ndo marcacdo nesta
opcao.

Nivel de acesso

Esta opcdo estard sempre marcada se a arvore do
projeto contiver na sua secdo de processamento de
apoio, a opcédo “Plano de Senhas”. O estabelecimento
de nivel de acesso global ao relatério obedece as
mesmas regras descritas para o0s modulos de
subsistema e tela complementar, ja explicados neste
capitulo.

Exclui registro listado

Caso esta opcdo esteja marcada, todos os registros
listados no relatério serdo excluidos. Este processo de

7

exclusdo é executado ao final da listagem, apés uma
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confirmacdo do usuéario. Se estiver desmarcado, isto
nao ocorrera.

N&o figurar no menu

Aplica-se a mesma finalidade do tépico N&o figurar no
menu do mddulo Subsistema ja visto anteriormente.

N&o figurar no menu

Se assinalada essa opcéo, o relatério ndo tera controle
de péagina, podendo ser utilizad&d®binas de papel
para imprimi-lo. Este recurso é importante para
sistemas que necessitem emitir pedidos ou orgamentos
em pontos de venda (PDV).

Alguns aspectos devem ser observados:

e Um relatorio ndo devera ultrapassar 32 mil linhas
impressas;

e Os processos “Saltar p'gina...”no inicio e fim do
relatério devem ser desmarcados;

e Caso necessitar-se algumas linhas em branco entre
um relatorio e outro (para rasgar), utilizar as linhas
de rodapé do relatério, deixando-as em branco ou
colocando uma linha tracejada, conforme desejado.

Executar processos/langcamentos antes
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Se marcada, 0s processos e lancamentos de finidos no
relatério serdo executados antes que o relatorio seja
emitido. Caso contrdrio, esses processos e langamentos
serdo executados somente apés o complemento da
emissdo. Marcar esta opcao pode ser til quando se
deseja fazer algum resumo ou totalizacdo para ser
impresso, inclusive em cabecalhos dos relatorios.
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Tamanho da pagina

Corresponde a quantidade de linhas que podem ser
impressas em uma pagina do formulario a ser
utilizado. Esta configuracdo esta diretamente
relacionada com a densidade vertical (quantidade de
linhas por polegada) configurada na opc¢éo “Aspecto”
do menu “Definicao do relatorio”, a ser explicado mais
adiante. Se desejar mudar esta configuracdo, basta
pressionaENTERe informar o novo nimero.

Margem esquerda

Corresponde a quantidade de espagos que serédo
colocados na frente de cada linha impressa do relatério
(tabulacdo). Se desejar mudar este valor, basta
pressionaENTERe informar o novo nimero.

Linhas de cabecalho

E a quantidade de linhas que serdo consideradas como
cabecalho do relatério a ser formatado. Durante a
definicdo dolayout do relatdrio, as primeiras linhas
(quantidade aqui especificada) serdo consideradas
como cabecalho. Se desejar alterar este numero,
pressioneENTERe informe a nova quantidade.

Linhas de rodapé

E a quantidade de linhas que serdo consideradas como
rodapé do relatorio a ser formatado, ou seja, sdo as
linhas que serdo impressas ao final de cada folha. Se
desejar alterar este numero, pressioBENTER e
informe a nova quantidade.

Esta opcdo pode ser utilizada para definir a dltima

linha de impresséo dos registros no relatério (final da

pagina). Um nudmero igual a 0 farA com que os

registros sejam impressos até a linha especificada na
opcdo “Tamanho da pé&gina”. Qualquer outro valor

informado forcar4d a impressdo de registros em 'N°

linhas antes do “Tamanho da pagina”.
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Aspecto do relatério

Entrada das informac8es que afetardo o aspecto final
do relatério, como por exemplo, se tera espacejamento
duplo, se devera ser utilizada a densidade de 8 linhas/
polegada, se sera impresso em caracteres
comprimidos, etc. Essas opc¢bes sdo consideradas
flags, ou seja, poderdo ser ligadas ou desligadas. As
opgOes assinaladas com,y/ " serdo assumidas como
ligadas, sendo respeitadas p&&S-Pro, no momento

da geracéo do relatorio.

Essas opcOes podem ser ligadas e desligadas com o
auxilio da telaENTER

Quantificar registros

Se esta opc¢édo estiver assinalada, os registros seréo
contados a cada impressdo, aparecendo ao final de
cada quebra e ao final do relatério uma mensagem

contendo a quantidade de registros listados. Se esta
opcdo estiver desmarcada, esta mensagem nao sera
impressa.

Usar espacejamento duplo

Se esta opc¢ao estiver assinalada, havera uma linha
extra separando cada registro impresso no relatério. Se
estiver desmarcada, o espacejamento serd normal, ou
seja, ndo haverd linha em branco entre um e outro
registro impresso.

Esta opcdo é mutuamente exclusiva com a opcédo de
“Um registro por pagina”, a ser explicado mais
adiante.

Saltar pagina no inicio
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Se esta opcdo estiver assinalada, antes do relatério
comecar a ser impresso haverd um salto para o topo da

pagina seguinte. Caso esteja desmarcada, este salto
néo ocorrera.



Saltar pagina ao final

Se esta opcédo estiver assinalada, quando o relatério
terminar de ser impresso, um salto para o topo da
proxima folha ocorrerd automaticamente. Caso esteja
desmarcada, este salto ndo ocorrera.

8 linhas por polegadas

Se esta opcado estiver assinalada, a densidade de
impressédo deste relatério ser4a de 8 linhas/polegada
(cabendo 88 linhas impressas em uma folha normal de
11 polegadas). Caso néo esteja assinalada esta opcéo, a
densidade normal de 6 linhas/polegada sera utilizada.
Esta opcdo estd diretamente relacionada com o que
estiver configurado para “Tamanho da pagina” no
menu anterior, “Opc¢8es do relatdrio”.

Um registro por pagina
Se esta opcao estiver assinalada, somente um registro
do arquivo de dados sera impresso em cada pagina,
sendo bastante Gtil para a formatacgéo de relatduds
page como fichas de empregados, contratos, etc. Se
estiver desmarcada, a impressao sera normal, isto é
diversos registros serdo impressos e o salto de pagina
ocorrer4 de acordo com o controle do contador de
linhas dentro do programa.

Esta opcdo é mutuamente exclusiva com a opcédo de
“Usar espacejamento duplo”, ja explicado neste
capitulo.

Compresséo em 12 cpp

Se esta opcdo estiver assinalada, o relatorio sera
impresso em caracteres elite (12 caracteres por
polegada).

Compressédo em 17,5 cpp

Se esta opcdo estiver assinalada, o relatorio sera
impresso em caracteres comprimidos (17,5 caracteres
por polegada).
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Em impressoras HRaser/DeskJet a taxa de
compressédo &, normalmente, de 16,75 cpp.
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Compresséao em 20 cpp

Se esta opcdo estiver assinalada, o relatorio serd
impresso em caracteres comprimidos (20 caracteres
por polegada).

Em impressoras HRaser/DeskJet a taxa de
compressédo é, normalmente, de 16,75 cpp.

Teste de posicionamento

Se esta opgao estiver assinalada&; AS-Pro criard no
programa fonte deste relatério uma rotina para
imprimir teste de posicionamento, apds confirmagéo
do usudrio, antes de cada impressédo. Esta opcao € util
para a impressdo de dados em formularios preé-
impressos, como por, exemplo, contratos ou fichas.

Esta rotina s6 estara selecionavel se a opgdo “Um
registro por pagina” estiver assinalada.

Pausa para troca de papel

Se esta opgao estiver assinalada&GAS-Pro criard no

programa fonte deste relatério uma rotina para pausar
a emissdo do relatério apos cada folha impressa,
permitindo a colocacédo de nova folha na impressora.

Este recurso é utilizado quando se deseja imprimir o
relatério em folhas soltas.

Orientacdolandscape

Normalmente, as impressoras matriciais ndo possuem
o recurso de orientacdo do formulario pdemdscape
(paisagem), que se constitui na impressédo do relatério
no sentido horizontal do formulario (a 90 graus).

Se esta opcgao estiver marcada, a impresséo sera feita
no sentidolandscape Caso contrario, a impressao se
dard no no sentido normap@rtrait ou retrato).
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EnfatizacBes

Esta opc¢cao permite a marcacdo das variaveis de
sistema a serem impressas no relatério em atributo
negrito. Essas variaveis de sistema sdo normalmente
impressas no cabecalho do relatério, como por
exemplo, nome da empresa, titulo do sistema, pagina,
datas, etc. As varidveis assinaladas serao impressas em
atributo negrito

Variaveis complementares

Esta opcdo serve para definir um grupo de variaveis
para serem posicionadas em tela e recebidas a partir de
digitacdo do usuéario, antes da execucdo deste médulo.
As seguintes perguntas deverado ser respondidas:

Dados genéricos das variaveis complementares

Esta opcdo serve para a definicdo do titulo que
aparecera no topo da tela, centralizado (titulo na
moldura), caso configurado (em “opc¢des”). Esta opcao
serve também para a entrada do cédigo de ajuda
(nimero do contexto) para a ajuda-lineda aplicacéo
final.

Opcoes das variaveis complementares

Serve para definir se a janela que receberd essas
varidveis contera molduras e se esta tera titulo.

Definicdo de atributos das variaveis complementares

Esta opcdo permite a definicdo dos atributos das
variaveis a serem recebidas, como por exemplo, nome,
tamanho, tipo, validac@es, valor inicial etc. A entrada

desses atributos é idéntica & entrada de atributos
(campos) de arquivos, conforme explicado no tépico

“Inserindo um subsistema (DBF) na arvore do projeto -

definicdo de atributos”.
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Formulas & campos externos das variaveis complementares

Esta opcédo permite a definicdo de férmulas ou campos
externos (de outros arquivos) para serem mostradas em
posi¢cdes definidas na tela. Este processo é idéntico ao
qgue foi explicado no tépico “Inserindo um subsistema
(DBF) na arvore do projeto - férmulas & campos
externos”.

Defini¢do da tela das variaveis complementares

Esta opcdo permite a definicdo de uma tela para a
digitagdo das variaveis em definicdo. Diversos

recursos estao disponiveis para facilitar a disposicédo
das variaveis na tela, os quais, ja foram detalhados no
topico “Inserindo um subsistema (DBF) na arvore do

projeto - definicdo da tela”.

Relacionamentos

Embora um arquivo de dados (DBF) tenha sido

escolhido como base do relatdrio, diversos outros

podem ser utilizados através de relacionamentos
estabelecidos por esta opcdo. Uma vez estabelecido um
relacionamento de um arquivo com outro, 0S campos
desses arquivos podem ser utilizados de maneira
transparente dentro do relatério, como se fossem
provenientes de um sé arquivo.

Selec¢é&o do arquivo a relacionar
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O menu representado ndigura V.15 permite o
estabelecimento dos relacionamentos dos arquivos
DBF de onde serdo extraidas as informacdes a serem
impressas. Uma vez relacionados dois arquivos, 0s
campos de ambos podem ser utilizados para novos
relacionamentos com outros arquivos, e assim por
diante.



Para iniciar o estabelecimento de um relacionamento,
selecione um dos arquivos presentes neste menu.

Sele¢éo de campos do arquivo a relacionar

Selecione um ou mais campos do arquivo base do
relatério que serdo utilizados para o relacionamento

com o arquivo que acabou de ser escolhido. O campo
ou campos escolhidos deverdo ter as mesmas
caracteristicas dos campos que compdem a chave de
indexacdo do arquivo que acabou de ser escolhido. O
GAS-Pro fara uma verificacdo e mostrard mensagem

de aviso caso 0s campos sejam incompativeis.

Quando terminar de escolher o campo (ou campos),
pressione a tecl&SC

Insercéo de novos relacionamentos

A manipulacdo dos relacionamentos pode ser feita
através do menu representado pefmura V.16.
Pressione a tecla INS para inserir novos
relacionamentos, a teclBEL quando desejar excluir
um relacionamento ja estabelecido, a te®@ATER
para modificar um relacionamento existente ou a tecla
ESCpara finalizar os relacionamentos.
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Definigcdo dos contetudos

Esta opcdo permite a definicdo do conteddo do
relatério, ou seja, o estabelecimento das informacges
que deverdo ser impressas nas colunas ou nas posicdes
a serem escolhidas. GAS-Pro permite diversos tipos

de contetdos para relatérios, como por exemplo,
formulas, campos do arquivo base ou de outros
arquivos, constantes, etc.

Definir cada um dos conteldos

Selecione esta opcao se desejar definir os contetdos
do relatorio em elaboracdo. Neste caso, os conteddos
serdo definidos um a um, através da teli&, a partir

de campos do arquivo principal ou de outros arquivos
relacionados.

Usar campos do arquivo principal
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Selecione esta opc¢éo se desejar encher os contetidos do
relatério em definicdo com os campos e atributos do
arquivo definido como principal. E uma boa idéia
guando a maioria dos contelidos a serem definidos
serdo retirados deste arquivo. Posteriormente, através
da teclaDEL, pode-se retirar alguns deles e inserir
outros, de outros arquivos, através da teiN&.



Todos os campos do arquivo serdo colocados nos
conteudos do relatério, exceto aqueles nao editaveis ou
invisiveis. Os campos do tipo numérico serdo
assinalados para serem totalizados. Esta situa¢&o, no
entanto, podera ser alterada durante a definigao.

Insercéo de conteudos
Através do menu representado figura V.17, pode-se
inserir ou apagar contetdos do relatério.

Figura V.17

FREILL DB KLY

SEE P TR R

As seguintes teclas estdo disponiveis neste menu:

INS insere e define um novo conteddo para o relatério, na
posicdo imediatamente abaixo da barra seletora

DEL retira um conteddo que tenha sido definido
anteriormente

F4 muda para a janela de definicao do relatéhot-key

ESC encerra definicdo de atributos

Para cada novo contetido definido, algumas perguntas
devem ser respondidas &AS-Pro:

Titulo do contelido

Informe um titulo para a informacdo que sera
designada para ser impressa no relatério.
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A teclaF7 permite trazer as varidveis complementares
gue porventura tiverem sido definidas neste médulo.

A tecla F8 pode ser utilizada para montar
automaticamente um contetdo para imprimir, a partir
de campos de outros arquivos a serem abertos pela
func8oPTAB( )

A tecla F10 pode também ser utilizada para montar

automaticamente um conteddo a imprimir a partir de
campos de arquivos que tenham sido relacionados
(opcdo “Relacionamentos”), campos do préprio

arquivo principal (arquivo base do relatério) ou de

arquivos abertos por conteldos ja estabelecidos
através da funca®@TAB( )

Conteudo

Estabeleca o conteddo da informacédo a ser impressa. A
teclaF9 pode ser utilizada para criar uma funcéo que
retorne um valor para ser usado como conteddo do
relatério. A sua utilizagcdo no entanto, requer algum
conhecimento da linguage®A-Clipper

A teclaF7 permite trazer as varidveis complementares
qgue porventura tiverem sido definidas neste mddulo.

A teclaF10 também pode ser acionada para auxilia-lo
a utilizar campos de outros arquivos como contetudo do
relatério

Mascara

As mascaras ouwictures sdo gabaritos segundo os
guais os campos sdo mostrados. Se estiver definindo a
mascara para um conteudo de tipo numérico a ser
totalizado, informe a mascara com tamanho maior do
gue o normal, de modo que possa conter o valor do
total, que pode ser bem maior do que um valor
individual de cada conteudo.

A seguir estdo alguns exemplos de méascaras:

« Ill - 0 ponto de exclamacédo faz com que o caracter
mostrado naquela posicdo seja sempre em
maiusculo;



“ Ii.
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e @! - todos os caracteres existentes dentro do campo

serdo transformados para maiusculo;

e @R 999-9999- 0 @R na mascara faz com que

barras, pontos, hifens, virgulas, etc., sejam
apresentados, sem a necessidade de existirem no
arquivo de dados;

e @E 9,999.99- 0 @E faz com que a virgula seja

permutada pelo ponto na separacdo das casas
decimais, assumindo o formato numérico brasileiro.

e L ouY - utilizada para campos do tipo l46gico, se

utilizada a mascara “L”, o campo sé poderé ser
preenchido com Tt¢ue) ou F (false). Se utilizada a
mascara “Y", o campo sera preenchido somente com
Y (yes ou N (no).

Tamanho ou largura do contetido

Corresponde a largura utilizada para efeito de

posicionamento deste conteldo na tela de formatacao
do relatério. Nao tem efeito sobre a quantidade de

caracteres que serdo impressos no relatério. Para se
imprimir apenas parte de um conteldo, deve-se utilizar

as funcdesSUBSTR(,)LEFT( ), MID() ou RIGHT( )

do CA-Clipper

Tipo de conteudo

Selecione o tipo de conteudo, caracter, numérico, data,
I6gico, memo ou cddigo de barras (CB EAN-13, CB
EAN-8, CB 3/9, CB 2/5-int ou CB UPC-A), de acordo
com o dado que sera impresso no relatério.

Variavel para armazenar o contetdo

Informe, se desejar, um nome de variavel para
armazenar o0 conteddo que acabou de ser definido.
Mais tarde, ao definir novos conteldos para este
relatério, esta variavel podera ser utilizada sempre que
for necessario usar esta mesma informacao.

Manual do Usuario



Manual do Usuario

181

Exemplo:

Conteldo 1: (desconto)
4,00+5,00+6,00 (armazena em MinhaVar)
Proximo conteddo: (salArio lig)
100,00 - MinhaVar

Condigao de impresséao

Entre com uma expressao que defina uma condi¢cédo
para que este conteludo seja impresso no relatério. Uma
vez informada uma condicdo, o campo sO aparecera
impresso se esta for atendida. Se néo informada, sera
sempre impresso.

A teclaF7 permite trazer as variaveis complementares
gue porventura tiverem sido definidas neste médulo.

A teclaF8 pode ser utilizada para estabelecer condigcao
segundo existéncia em outro arquivo do projeto.

A tecla F9 pode ser utilizada para invocar o editor
interno doGAS-Pro para a criacdo de uma funcéo que
retorne um valor logico para ser testado como
condicao.

A teclaF10 pode auxiliar a montagem da condi¢cao de
impressao envolvendo campos de outros arquivos do
projeto.

Opcoes

A partir do menu ddigura V.18, pode-se estabelecer
algumas opcgdes para a impressdo deste contetdo. Para
marcar e desmarcar essas opc¢des basta posicionar a
barra seletora e pressionBNTER
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Se a opgdo Negrito” estiver assinalada, este contetdo
sera impresso com tal atributo. Esta opgdo sO estara
disponivel para ser marcada/desmarcada se a opg¢édo de
imprimir relatério em atributo comprimido estiver
desligada.

Se a opcdo Expandido” estiver assinalada, este
campo sera impresso com tal atributo.

Se a opc¢ao Omitir, se igual a anterior” estiver
marcada, este campo serd impresso no primeiro
registro e omitido nos demais registros, caso tenha
conteudo igual, voltando a ser impresso novamente,
por uma vez, no momento em que seu conteddo for
diferente do anterior. No exemplo abaixo, o campo
matricula € omitido quando € igual ao anterior:

0001 Rodrigo

Marcela

Tereza

0002 Carlos

Ingrid

Aparecida

0003 Lucas
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Se a opcdao Totalizar coluna” estiver assinalada, o
subtotal (se houver quebras) e o total geral (ao final do
relatério) sera emitido para este campo. Esta opc¢éo

ndo é selecionavel se o tipo de campo ndo permitir
totalizacéo.

Se a opcdo Justificar impressdo memd estiver
assinalada, o0s campos memos existentes serdo
justificados (alinhados). Durante o processo de
justificacdo de linhas, aquelas que terminarem com um
ponto final ndo serdo justificadas, sendo deixadas
intactas.

Se a opcdo Sintetizar a colund’ estiver assinalada,
este campo ou coluna serd sumarizado, ou seja, o valor
impresso serd um total de todos os registros lidos.
Neste caso, este campo sera impresso somente no final
de quebras ou final de relatdrio, juntamente com os
demais campos ndo sumarizados. Quando um contetdo
a ser sintetizado for armazanado em uma variavel,
lembre-se de que esta varidvel armazenard o valor total
que estd sendo obtido na sumarizacdo. Neste caso,
poder-se-a utilizar esta variavel para fazer operacdes
com outros contetdos ndo sumarizados,. No entanto,
se assim a tiliza-la para operagdes com outros
conteddos também sumarizados, esta variavel contera
valores parciais da sumarizagéo.

A opcao ‘Continuar definicdo” permite a saida deste
menu e a continuacdo da definicdo.

Formatacé&o do relatério
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Esta opc¢do permite a definicdo do relatério e a
disposicdo dos conteddos. Diversos recursos estdo
disponiveis para facilitar a disposi¢cdo dos conteudos
no relatério. Esses recursos sao, basicamente, o0s
mesmos explicados para a confecc¢ao das telas inicial e



de digitacdo, neste capitulo, com algumas pequenas
diferencas.

Alterando o tamanho e movimentando a janela

A teclaF9 permite a alteracdo do tamanho da janela de
edicdo bem como a sua movimentacdo através do
video. As teclas utilizadas sdo as setas cursoras
combinadas ou ndo com a tecl@TRL Se estiver
operando com enouse basta clicar na borda da janela

e arrasta-la para a posicao desejada.

Posicionando conteudos no relatério

A tecla F10 permite capturar de um menu, 0S
contetdos definidos para o relatério. Os campos ou
conteldos ja posicionados no relatério sdo assinalados

com v nas op¢des do menu. Uma vez selecionado um
conteddo, basta utilizar as setas ounmuse(caso
exista) para escolher a posicdo mais conveniente
pressionando, em seguida, a teEINTER

Posicionando variaveis, formulas ou campos externos do sistema

A tecla F6 permite, a exemplo da teclal0, capturar

de um menu, as variaveis do sistema informados
anteriormente, como por exemplo, o titulo da
aplicacdo, nome da empresa, niumero da pagina, data,
hora, etc. Normalmente essas informac¢des s&o
colocadas na 4rea de cabecalho do relatorio. As marcas
“ " que aparecem na frente das variaveis dentro do
menu indicam que as mesmas ja se encontram
posicionadas no relatdrio.

As setas cursoras servem para posicionar essas
varidveis no relatério. Omouse também pode ser
utilizado para tal fim, bastando clicar sobre um
determinado campo, e arrastd-lo para a posigcao
desejada, liberando o botdo em seguida.
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Co mo retirar uma formula ou contetdo ja posicionado

Para remover um conteudo ja posicionado no relatoério,
basta ativar o menu com F6 ou F10, conforme o caso,
selecionar o conteddo desejado e pressionar a tecla
ESC Outra maneira mais simplificada é pressionar
CTRL-T sobre qualquer ponto de marcacdo do
contetdo na janela do relatério.
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Montando um relatério padréo

A tecla ALT-T permite a criagdo de um relatorio
padrdo. Todos os conteudos séo dispostos no relatdrio,
podendo ser, em seguida, mudadas de posicdo, se
necessario. Antes dGAS-Pro iniciar a disposi¢céo dos
campos, sera solicitada a informacéo do sentido a ser
observado: se horizontal ou vertical.

Desenhando linhas e molduras

Basta pressionar a teckb, escolher uma das molduras

e utilizar as setas cursoras para desenha-las. A #la
funciona de modo semelhante, desenhando com
qualquer gréafico escolhido de um menu (tabaBCl]).

A tecla F7 permite o apagamento das molduras, como
se fosse uma borracha (desenha com o caracter
espaco).

Escrevendo com letras expandidas

A tecla ALT-E serve para ativar e desativar o modo de
letras expandidas, exatamente do modo explicado para
a confeccdo da cabecalho do projeto e da tela de
digitacdo, neste capitulo.

Sempre que este modo estiver ativado, a palavra “Exp”
aparecera no canto inferior direito da janela.
Pressionando-se novamenfd.T-E, 0 modo de letras
expandidas sera desligado, voltando a digitacdo
normal.
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Aumentando e diminuido a largura de contetdos

Os caractereB ¢# servem para marcar no
relatério, a largura disponivel para a apresentacdo do
contedudo ali posicionado. As tecladNS e DEL, sobre
esses dois caracteres, aumentam ou diminuem essas
larguras, até o tamanho maximo especificado, desde
gue os conteldos sejam do tipo caracter.

As teclas INS e DEL acionadas fora desses dois
caracteres, tém a sua funcao normal.

A tabela do apéndice B contém os comandos
disponiveis para a formatacao de relatérios.

Ordem inicial

Estabelecimento de uma ordenacéo inicial, fixa, para o
relatério a ser criado. Uma vez estabelecida esta
ordenacao, ela ficara permanente para a aplicacéo e,
embora o usudrio final tenha a possibilidade de
estabelecer ordenacdes diversas, essas serdo sempre
concatenadas com a que for aqui estabelecida.

Expressao para ordenacao inicial

Se desejar, estabeleca uma ordem sob a qual o relatorio
sera emitido. A teclaF10 pode ser acionada para
ajuda-lo a utilizar campos dos arquivos relacionados
ao arquivo base do relatério. A tecl& permite trazer

as variaveis complementares que porventura tiverem
sido definidas neste modulo.

E importante observar que, a ordem aqui estabelecida
nao é definitiva, sendo apenas uma ordenacédo a ser
assumida. OGAS-Pro ir4 gerar rotinas dentro do
programa fonte do relatorio que permitira ao usuario
final da aplicacdo escolher outras ordenacbes para
serem concatenadas com a que for estabelecida.
Observar também que, se forem definidas quebras para
este relatorio, a ordenacdo devera estar de acordo com
0S campos que comandardo essas quebras.
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Filtragem inicial

Estabelecimento de uma filtragem ou selecdo de
registros que deverdo ser impressos. Esta selecdo é
fixa, para o relatério a ser criado. Uma vez
estabelecida esta selegdo ou filtragem, ela ficara
permanente para a aplicagcdo e, embora o usuério final
tenha a possibilidade de estabelecer outras filtragens,
essas serdo sempre concatenadas com a que for aqui
estabelecida.

Expresséao para filtragem inicial

Se desejar, estabeleca uma filtragem ou critério de
selecdo para imprimir os registros do relatorio. A tecla
F10 pode ser acionada para ajuda-lo a utilizar campos
dos arquivos relacionados ao arquivo base do relatério
para a montagem do critério de selecéo de registros. A
tecla F7 permite trazer as varidveis complementares
que porventura tiverem sido definidas neste maédulo.

E importante observar que, a filtragem estabelecida
nao é definitiva, sendo apenas uma filtragem a ser
assumida. OGAS-Pro ira gerar rotinas dentro do

programa fonte do relatorio que permitira ao usuario
final da aplicacdo escolher outros critérios de selecéao
de registros para serem concatenados com o critério
estabelecido, no momento da emissao deste relatdrio.

Lancamentos
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Esta opc¢do permite a geracdo de langcamentos (criacéo
de registros) em outros arquivos de dados da
aplicacao, colocando neles informac8es de expressdes
obtidas a partir do arquivo referenciado neste mdédulo
em definicho e de outros arquivos com ele
relacionados. Tais langcamentos serdo efetuados apos a
emissdo do relatério e sempre através de uma
confirmacdo do usuario final. Os detalhes de como
construir um lancamento sdo 0os mesmos descritos no
topico “Inserindo um subsistema (DBF) na arvore do
projeto - Lancamentos”, deste capitulo, com a
diferenca de que, tais lancamentos ndo possuem
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condicdo de exclusdo de registro, pois ndo possuem
féormulas inversas.

ﬁ Esses lancamentos sdo executados para cada um dos
registros listados no relatério, considerando-se,
inclusive, o filtro inicial fixado para este, bem como o
filtro estabelecido pelo usuario final, durante a
emissao do relatdrio.

Processamentos

Esta opcdo permite a definicho dos processamentos
externos para modificar campos do arquivo referido
neste maddulo, ou de outros arquivos da aplicacédo. Tais
processamentos serdo efetuados apds a emissao do
relatério e sempre através de uma confirmacao do
usuéario final. Os detalhes de como construir um
processamento sdo 0s mesmos descritos no topico
“Inserindo um subsistema (DBF) na arvore do projeto -
Processamentos”, deste capitulo, com a diferenca de
gue, tais processamentos ndo possuem a opc¢ao de
“féormula inversa”, ou seja, uma vez executados, ndo
poderéo ser desfeitos automaticamente.

‘#{ Esses processamentos sdo executados para cada um
dos registros listados no relatério, considerando-se,
inclusive, o filtro inicial fixado para este, bem como o
filtro estabelecido pelo usuéario final, durante a
emissao do relatdrio.

Definicdo de quebras (agrupamentos)

Permite o estabelecimento de quebras ou

agrupamentos de registros no relatério. Algumas

informacdes serdo solicitadas como por exemplo, o

titulo da quebra, a expressao que comandara a quebra,
totalizacbes, salto de pagina, etc.

Titulo da quebra

Entre com uma frase ou expressdo para intitular as
guebras do relatério. Para abrir a possibilidade de
utilizar funcdes como titulo da quebra&AS-Pro néo

irA gerar aspas antes e ap0s esta expressao, razéao pela
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gual, em se tratando de frase, coloque-a entre
apostrofes (V).

A teclaF7 permite trazer as varidveis complementares,
que porventura tiverem sido defindas no médulo, para
servirem de contelidos a serem impressos.

A tecla F8 pode ser utilizada para construir um
relacionamento por intermédio da fungdo PTAB( ) e
trazer um campo qualquer que seja de interesse.

A tecla F10 pode ser utilizada para mostrar e capturar
campos de arquivos relacionados.

Exemplo:
‘CLIENTE: '+CLIENTES->NOME

Expressao de quebra

Opcodes

Entre com uma expresséo para controlar esta quebra do
relatério. A tecla F7 permite trazer as variaveis
complementares que tiverem sido definidas. A tde%a
pode ser utilizada para invocar o editor interno do
GAS-Pro para a criagcdo de funcdo para estabelecer a
guebra. Esta opc¢do requer, no entanto, algum
conhecimento da linguage®@A-Clipper A tecla F10
podera também ser acionada para auxilia-lo a
estabelecer a expressdo de quebra a partir de campos
de arquivos relacionados. A teck¥ permite trazer as
variaveis complementares, que porventura tiverem
sido defindas no mddulo.

Essas opcBes complementam a definicho de uma
guebra. Para marcar e desmarcar as opc¢des, basta
posicionar a barra seletora e pressioBANTER

Utilizar atributo negrito
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Se esta opcéo estiver marcada e a opgao de impresséao
de relatorio em atributo comprimido estiver desligada,
o titulo da quebra serd impresso em atributo negrito.



Utilizar atributo expandido

Se esta opc¢ao estiver marcada o titulo da quebra sera
impresso em atributo expandido.

Imprimir campos omitidos

Os campos omitidos (opc¢ado “omitir se igual anterior”
durante a definicdo do conteudo do relatorio) podem
ser impressos a cada quebra, se esta opgdo estiver
marcada.

Saltar pagina
Se esta opcédo estiver assinalada, um salto de péagina
acontecerd, logo ap6s o término de cada quebra.

Subtotalizar
Se esta opcdo estiver assinalada, os conteddos
numéricos que foram determinados para serem
totalizados terdo um subtotal a cada quebra. Caso
contrario, nao havera subtotalizagdes.

Imprimir titulo da quebra

Se esta opcdo estiver assinalada, os titulos informados
para as quebras ser@o impressos a cada ocorréncia de
guebra no relatério. Caso contréario, serdo omitidos.

Continuar definicéo

Esta opcao permite a saida deste menu de opcles e
continuar as definices de quebras.

Insercdo de GRAFICO na arvore do projeto

Esta opcdo permite a definicAdo de gréaficos

representativos dos dados de um ou mais arquivos da
aplicacao. Esses graficos sdo de diversos tipos: pizza,
area, barras, barras 3D, linhas, etc. Nas aplicacdes
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geradas, eles serdo apresentados pelo utilitaGdR -
Servidor Grafico Residenteque acompanha GAS-

Pro e que dispensa o uso de bibliotecas de funcdes
para a constru¢cdo dos graficos. Ocupando somente 6
kbytes de memoriaRAM, este utilitario cuidard de
todos os detalhes das apresentacBes, selecdo e
impressdo dos gréaficos de maneira totalmente
transparente para o usuério final.

Este utilitario foi desenvolvido pel&AS Informatica

e podera ser fornecido nos disquetes das aplicacfes
geradas pelo GAS-Pro sem a necessidade do
pagamento deoyalties desde que seja utilizado em
aplicacdes geradas pe®AS-Pro.

Na definicdo de um grafico, deve-se ter o cuidado de

selecionar muito bem os dados a serem grafados. Os
valores a serem plotados ndo devem ser muito

diferentes uns dos outros sob pena de prejudicar o
aspecto final do grafico. Uma grande quantidade de

barras dificulta a visualizacdo, impede a impresséo de
legendas, causa a superposicdo dos titulos e imprime
elementos diferentes com a mesma cor (cores tém
numero limitado). Antes de levar a aplicagdo para o

usuario, faca testes de plotagem do gréafico. Defina

gual o tipo que melhor espelhe a situagdo dos dados e,
se achar conveniente, cerceie do usuério a troca de
graficos durante a sua apresentacao, pois, certos tipos
de graficos nao comportam determinadas formas em
gue os dados estéo.

para a elaboracao de um grafico

O GAS-Pro permite a definicdo de diversos tipos de
graficos, os quais se dividem em dois grupos, de
acordo com a similaridade do conjunto de informacdes
a grafar 6etde dados).

e Grupo 1: Pizza e Barras
e Grupo 2: Barras agrupadas, Barras 3D, Barras

Empilhadas, Barras_ Escalares, Linhas, Area 3D,
Linhas Empilhadas, Area e Maximos e Minimos.
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O tipo de gréfico escolhido durante a geragcdo pode ser
trocado pelo usuério final da aplicacdo por qualquer
um outro grafico do mesmo grupo.

Os componentes utilizados para a definicAo de um
grafico séao:

« tipo do gréfico

» conteudos

e quebras

Dependendo da combinacdo desses trés elementos,

podemos ter quatro tipos deet de dados para a
montagem de um grafico.

EXEMPLO ||SEM QUEBRA E DIVERSO0S CONTEUDOS. Somente aplicado
1 em graficos dos tipos BARRAS e PIZZA.
CONTEUDOS =
ABCDEF Registro| A B [H D E F
186
78 1 a 5 3 9 al 12
38 2 12| 55| 13 a a ?
a 3 18| 48| 54 [ al 31
Hote gue os titulos das bharras sio os titulos dos conteid—
dos. Observe gue o total do conteido E é zero.

EXEMPLO [|COM UMA QUEBRA E UM CONTEUDO. Somente aplicado
11 em graficos dos tipos BARRAS e PIZZA.

JFH

AERA Registro |Quebra |Conteudo

NUR
188 1 JAN 5
78 2 JAN 25
38 3 FEU 188

4 MAR 78

Hote gue os titulos das barras sio os titulos utilizados
nas guebhras.
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EXEMPLO [|COM UMA QUEBRA E MAIS DE UM CONTEUDO. Pode ser
II1 aplicado em todos os tipos de graficos,. EXCETO os
tipos BARRAS e PIZZA.

CONTEUDOS |—

ABC ABC Registro |Quebra| A B [H

180

78 i JAN 6@ 35| 38

38 2 JAN 481 35 a
3 FEU 7a|188| 38

JAN FEU

oz grupos sdo gerados pela subtotalizagio
da quebra.
MHote gue os titulos das barras sio os titulos informados
ara cada conteddo a grafar e o titulo de cada agrupamento
é o titulo da guebra.

EXEMPLO [|COM DUAS QUEBRAS E UM CONTEUDO. Pode ser aplicado
IV a todos os tipos de graficos. COM ERCECAO dos ti-
pos BARRAS e PIZZA.
QUEBRAS
108 ABC ABC Registro 1 2 Conteudo
78 1 JAN ] 188
38 2 JAN c 78
3 FEU ] 3R
JAN FEU 4 FEU B 188
5 FEU Cc 78

oz grupos sdo gerados pela subtotalizagho
da PRIMEIRA QUEERA (Quebra 1>
Mote gue as barras de JAN e FEU sHo montadas pela subtota-—
lizagdao da SEGUNDA QUEBRA (Quebra 2>, dentro da primeira.
Observe também gue B de JAN tem ualor B {ndo tem barrad.
Os titulos das barras € o titulo da Quebra 2 e os titules
dos grupos sdo os titulos da PRIMEIRA QUEBRA <{Quebra 12>.

Um ponto importante a ser observado € que os titulos
das quebras que s&@o impressos nos gréaficos sao o
desdobramento de uma expresséo, como por exemplo:

LEFT(NMES(data),3) // 3 primeiras letras do m’s

TABELA->descricao // campo de arquivo relacionado

Entretanto, os titulos de conteldos que sdo impressos
no grafico correspondem a, exatamente, o titulo
informado na definicdo do conteddo.
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Algumas perguntas sédo formuladas p&88S-Pro:

Nome do programa

Informe o nome do programa que conterd o codigo
fonte na linguagemCA-Clipper Embora este nome
seja de livre escolha, lembre-se de que, se desejar
manter compatibilidade com a codificagcdo padrédo dos
modulos gerados pel&GAS-Pro, este nome devera
obedecer a seguinte regra:

XXX G999.Z77

| do PRG (d ario informar)y
‘nimero segiiencial do gratico
prefixo do nome do projeto (3 letras)

Arquivo principal

Entre com o nome do arquivo cujos campos serdo
utilizados para a composicédo das informacdes a serem
grafadas. Embora possam ser utilizadas informacgdes
de campos de diversos arquivos, o nome de arquivo
informado sera o béasico, a ser acessado
sequUencialmente, a partir do primeiro registro.

Titulo para menu

Entre com uma frase para constar do menu que ativara
o grafico. A montagem cuidadosa desta frase facilita a
identificagdo desta opc¢ao, pelo usuario final da

aplicacéo.

Titulo processos

Informe um titulo para ser utilizado na mensagem de

confirmacdo ao usuario para executar ou ndo o0s

processos, langcamentos ou apagamento de registros
gue porventura venham a ser definidos para serem
feitos a partir deste gréafico.
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Cdbdigo da ajuda (numero do contexto)

Informe um ndmero para identificar um bloco de texto
de ajuda a ser escrito, para ser mostrado ao usuario
final. O namero sugerido pel&AS-Pro corresponde

ao bloco de texto definido no arquivo de ajuda da
aplicacéao final.

Dentro do texto da ajuda ativ&A[T-F1) existe também

o numerodefault correspondente. Se desejar editar o
texto de ajuda neste momento, pressione a teéle o
GAS-Pro apresentara o seu editor internBR-Jr) e
tentara posicionar o cursor no inicio do bloco de texto
correspondente, caso exista. Se nédo existir, o cursor
ficara posicionado no inicio do texto.

Condicao para menu

Informe uma condi¢céo que, se avaliada como verdade,
permitird que o usuario visualize o referido grafico no
menu. Este recurso pode ser utilizado para cercear
modulos a certos usuérios em aplicagées com o plano
de senhas rodando em rede. Pode ser Gtil também para
liberar médulos em sistemas multi-empresa, que o
GAS-Pro é capaz de gerar.

Tecla de atalho

Selecione uma combinacéo de teclas para acessar este
modulo por meio do menu. Esta combinacéo
funcionara comohot-key para o usuario utilizar no
acesso a opcao de menu que ativa este gréafico. A
descricdo desta combinacdo de teclas serd
automaticamente colocada ao lado direito da opcédo de
menu correspondente.

Tipo do grafico (galeria)
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Informe o nimero correspondente ao tipo de grafico
gue deseja definir. A tecl&10 serve para visualizar e
selecionar o tipo de grafico desejado como mostra a
figura V.19.



Figura V.19
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Titulo do grafico

Entre com uma informacdo para intitular o gréafico a
ser apresentado. Até 22 caracteres podem ser
digitados. Esta informacdo serd usada codafault
para o grafico, uma vez que o usuario da aplicacao
final poderd entrar com um novo titulo, sempre que
pressionaENTERsobre este titulo, no menu de opcdes
do gréfico.

Titulo do eixo “X”

Entre com um titulo para ser utilizado no eixo “X” do
gréfico, durante a sua apresentacado. Esta informacéo
ndo é utilizada em caso de grafico do tipo “pizza”.

Titulo do eixo “Y”

Entre com um titulo para ser utilizado no eixo “Y” do
gréfico, durante a sua apresentacado. Esta informacéo
ndo é utilizada para graficos do tipo “pizza”.

Titulo de legenda

Entre com um titulo para ser apresentado ao lado dos
valores do eixo Y.
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Opcdes do gréfico

Permitem a definicAo de algumas caracteristicas
assumidas por esse moédulo. Essas op¢des podem ser
marcadas e desmarcadas com o auxilio da tecla
ENTER

Gerar programa fonte

A exemplo do que foi explicado para os médulos de

subsistema, tela complementar e relatério, esta opcao
permite a preservacdo de codigo fonte modificado

manualmente.

Nivel de acesso

Esta opgdo estard sempre marcada se a arvore do
projeto contiver na sua se¢do de processamento de
apoio, a opcédo “Plano de Senhas”. O estabelecimento
de nivel de acesso global ao grafico obedece as
mesmas regras descritas para os modulos de
subsistema e tela complementar, ja explicados neste
capitulo.

Exclui registro processado

Caso esta opcéo esteja marcada, todos os registros que
forneceram dados para o gréafico serdo excluidos. Este
processo de exclusédo é executado ao final da plotagem
do grafico, ap6és uma confirmacdo do usuario. Se
estiver desmarcada, isto ndo ocorrera.

Aspectos do gréfico
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Entrada das informacdes que afetardo o aspecto final
do gréfico, como por exemplo, fundo hachurado,
bordas, angulos dos eixos, etc. Dentro deste menu,
existem dois grupos de informagdes: o primeiro deles,
€ considerado comélags, ou seja, podem ser ligados

ou deligados. As op¢des assinaladas serdo assumidas
como ligadas. O outro grupo de informacdes séo
parametros de configuracao do gréfico.



ey O

Disponibilizar comandos

Existe uma série de comandos que o0 usudrio pode
executar enquanto o gréafico estiver sendo apresentado,
como por exemplo,a impresséo em papel, troca do tipo
do grafico, mudanca de angulos, legendas, etc. Se esta
opcao estiver marcada, o usuario podera executar esses
comandos, caso contrario, somente a impressdo do
grafico sera permitida.

Fundo hachurado

Bordas

Se esta opcédo estiver marcada, as paredes e o fundo do
grafico conterdo uma fina malha (hachuras) antes da

impressao dos elementos do gréfico. Se estiver

desmarcada, essas hachuras néo existirdo, sendo
utilizado o fundo preto. Embora esta opc¢do esteja

sendo aqui configurada, o usuério da aplicacéo final

podera mudar essa situacado através de comandos,
desde que a opcéo “Disponibilizar comandos” esteja

marcada.

Se esta opcdo estiver marcada, uma borda sera
desenhada ao redor do gréfico. Caso contrario, esta
borda nédo aparecerd. Embora esta opcao esteja sendo
aqui configurada, o usudrio da aplicacédo final podera
mudar essa situacao através de comandos, desde que a
opcéao “Disponibilizar comandos” esteja marcada.

Mostrar titulo do grafico

Se esta opcgdo estiver marcada, o titulo principal do
grafico ser4 mostrado. Caso contrario, este sera
omitido.

Enfatizar textos

Se esta opgao estiver marcada, os textos apresentados
no grafico (titulos, valores, etc.) serdo enfatizados
(fonte bold). Se estiver desmarcada, serdo exibidos

Manual do Usuario



nlll =

Manual do Usuario

VA

199

com fonte normal. Embora esta opcdo esteja sendo
aqui configurada, o usuario da aplicacéo final podera
mudar essa situacdo através de comandos, desde que a
opcéao “Disponibilizar comandos” esteja marcada.

Imprimir cores hachuradas

Se esta opcao estiver marcada, as cores utilizadas no
grafico serdo substituidas por hachuras. Caso
contrario, a impresséo sera feita em uma so6 cor. Nao é
recomendavel desmarcar esta opcdo pois o resultado
nao é satisfatorio, a ndo ser para gréaficos de LINHA

(mesmo assim,desde que nado tenha muitas delas).
Embora esta opc¢do esteja sendo aqui configurada, o
usuério da aplicacdo final poderd mudar essa situacao
através de comandos, desde que a opcgéao
“Disponibilizar comandos” esteja marcada.

Pintar areas internas

Se esta opc¢do estiver marcada, cores serdo utilizadas
para o enchimento das areas internas dos elementos do
grafico (barras, fatias de pizza, etc.). Se estiver
desmarcada, somente o contorno desses elementos
serdo plotados. Embora esta opcdo esteja sendo aqui
configurada, o usuario da aplicacéo final podera mudar
essa situacdo através de comandos, desde que a opg¢ao
“Disponibilizar comandos” esteja marcada.

Angulo do eixo “X”

Entre com o valor do angulo a ser aplicado ao eixo “X”
na apresentacdo deste grafico. Embora esta opcéo
esteja sendo aqui configurada, o usuéario da aplicacao
final poderd mudar essa situagcdo através de comandos,
desde que a opcéo “Disponibilizar comandos” esteja
marcada.

Angulo do eixo “Y”

Entre com o valor do &ngulo a ser aplicado ao eixo “Y”
na apresentacdo deste grafico. Embora esta opcéo
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esteja sendo aqui configurada, o usuéario da aplicacao
final poderd mudar essa situagcdo através de comandos,
desde que a opcéo “Disponibilizar comandos” esteja

marcada.

Angulo do texto para italico

Entre com o valor do angulo a ser aplicado a fonte
utilizada para “italizar” (inclinar) o texto. Um angulo
igual a 90 graus significa que a letras serdo normais,
menor do que 90 a inclinagdo se daré para a esquerda e
maior do que 90 para a direita.

Resolucao da impressora

Este parametro sé tem relevancia para impressoras de
pagina (aserJet DeskJetentre outras) e diz respeito a
resolucdo que deverd ser utilizada. Para impressoras
matriciais esta opcdo podera ser desprezada. As
resolucdes possiveis séo:

075 - impressdo muito grande
100
150

300 - impressdo muito pequena

impressao de tamanho médio

impressao pequena

Embora esta opc¢do esteja sendo aqui configurada, o
usuario da aplicacao final podera mudar essa situagao
através de comandos, desde que a opcéao
“Disponibilizar comandos” esteja marcada ou através

do menu de opg¢des que € apresentado antes da
plotagem do grafico.

Tamanho do titulo

Informe um numero de 1 a 6 para especificar o
tamanho a ser utilizado na fonte do titulo do grafico.
Lembre-se de que uma fonte muito grande podera
causar o truncamento deste titulo.Embora esta opcéo
esteja sendo aqui configurada, o usuario da aplicacdo
final poderd mudar essa situagao através de comandos,
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desde que a opcéo “Disponibilizar comandos” esteja
marcada.

Eixo da legenda

Utilize a teclaENTERpara selecionar em qual eixo a
legenda com valores deverd ser colocada. As opcles
sdo ESQUERDA, DIREITA ou AMBAS. Embora esta
opcdo esteja sendo aqui configurada, o usuario da
aplicagao final poderd mudar essa situacédo através de
comandos, desde que a opcdo “Disponibilizar
comandos” esteja marcada.

Destaca fatias(separar fatias)

NAO
ULTIMA
TODAS

Esta opcdo sO estard disponivel se estiver sendo
definido um gréfico do tipo PIZZA. Utilize a tecla
ENTER para selecionar a opcdo desejada. As
possibilidades sao:

as fatias ndo serdo separadas;
somente a Ultima fatia da pizza seré separada;

todas as fatias da pizza seré@o separadas.

Embora esta opc¢do esteja sendo aqui configurada, o
usuario da aplicacao final podera mudar essa situagao
através do menu de opg¢des, anes da plotagem do
grafico.

Posicao do titulo
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Utilize a teclaENTERpara selecionar a posi¢cdo onde o
titulo do grafico devera ser mostrado. As opg¢des sédo
ESQUERDO, CENTRO e DIREITO, porém o titulo
sera sempre impresso no topo da tela. Embora esta
opcdo esteja sendo aqui configurada, o usuario da
aplicacdo final poderd mudar essa situacdo através de
comandos, desde que a opcdo “Disponibilizar
comando” esteja marcada.
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Exibir grades

NAO
HORIZONTAL

VERTICAL

AMBAS

Utilize a teclaENTERpara selecionar os locais onde
serdo exibidas as grades do gréafico (ou se nao serédo
exibidas). As op¢bes disponiveis séo:

grades ndo seréo exibidas

serdo exibidas somente no eixo horizontal (em se
tratando de graficos BARRAS 3D e AREAS 3D, esta
opcao forcara a exibicdo na parede direita do grafico.

serdo exibidas somente no eixo vertical (em se
tratando de graficos BARRAS 3D e AREAS 3D, esta
opcdo forcar4d a exibicdo na parede esquerda do
grafico.

as grades serdo exibidas horizontal e verticalmente.

Embora esta opc¢éo esteja sendo aqui configurada, o
usuario da aplicacao final podera mudar essa situagao
através de comandos, desde que a opcao
“Disponibilizar comandos” esteja marcada.

Vériaveis complementares

Esta opcdo serve para definir um grupo de variaveis
para serem posicionadas em tela e recebidas a partir de
digitacdo do usuario, antes da execucdo deste maédulo.
As seguintes perguntas deverado ser respondidas:

Dados genéricos das variaveis complementares

Esta opcdo serve para a definicdo do titulo que
aparecera no topo da tela, centralizado (titulo na
moldura), caso configurado (em “opc¢des”). Esta opc¢ao
serve também para a entrada do cédigo de ajuda
(nimero do contexto) para a ajuda “online” da
aplicacao final.

OpcOes das variaveis complementares

Serve para definir se a janela que receberad essas
variaveis contera molduras, e se esta tera titulo.
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Definigdo de atributos das variaveis complementares

Esta opcdo permite a definicdo dos atributos das
variaveis a serem recebidas, como por exemplo, nome,
tamanho, tipo, validacdes, valor inicial etc. A entrada
desses atributos é idéntica a entrada de atributos
(campos) de arquivos, conforme explicado no tépico
“Inserindo um subsistema (DBF) na arvore do projeto -

definicdo de atributos”.

Formulas & campos externos das variaveis complementares

Esta opcédo permite a definicdo de férmulas ou campos
externos (de outros arquivos) para serem mostradas em
posi¢cdes definidas na tela. Este processo é idéntico ao
qgue foi explicado no tépico “Inserindo um subsistema
(DBF) na arvore do projeto - férmulas & campos
externos”.

Defini¢do da tela das variaveis complementares

Esta opcdo permite a definicdo de uma tela para a
digitacdo das variaveis em definicdo. Diversos

recursos estao disponiveis para facilitar a disposicédo
das variaveis na tela, os quais, ja foram detalhados no
topico “Inserindo um subsistema (DBF) na arvore do

projeto - definicdo da tela”.

Relacionamentos
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Embora um arquivo de dados (DBF) tenha sido
escolhido como base do gréafico, diversos outros
podem ser utilizados através de relacionamentos
estabelecidos por esta opcdo. Uma vez estabelecido um
relacionamento de um arquivo com outro, 0S campos
desses arquivos podem ser utilizados de maneira
transparente dentro da definicdo do grafico, como se
fossem provenientes de um s6 arquivo. Os detalhes de
como elaborar um relacionamento estdo descritos no
topico “Insercdo de relatério na arvore do projeto -
relacionamentos”.



Definigcdo dos conteudos

Esta opcdo permite a definicdo dos conteldos que
serdo totalizados e utilizados para a confec¢cdo do
grafico. O GAS-Pro permite diversos tipos de
conteudos, como por exemplo, campos do arquivo base
ou de outros arquivos, constantes numéricas, etc.

Insercéo de contelidos

INS
DEL
ENTER
ESC

Titulo

Figura V.20

Estdo disponiveis neste menu, as seguintes teclas:
insere um novo conteudo a ser grafado;

elimina um conteuddo ja definido;

altera definicdo de conteudo; e

encerra a definicdo de conteldos.

Para cada novo conteltdo definido, algumas perguntas
devem ser respondidas:

Informe um titulo para o conteddo a grafar (barras).
Dependendo do tipo de gréafico a ser definido, este
titulo sera utilizado em suas legendas.

BAiDAS HEMSAIS

ramq]
b |
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Atente ao fato de que, tomando-se por baskgara
V.20, ndo é recomendavel utilizar um titulo muito
extenso pois, dependendo do numero de conteudos,
esses podem se sobrepor.

A teclaF7 permite trazer as variaveis complementares
que porventura tiverem sido definidas no mdédulo, para
servirem de conteudo a ser grafado.

A tecla F8 pode ser utilizada para montar
automaticamente um conteddo a grafar, a partir de
campos de outros arquivos a serem abertos pela funcéo
PTAB( )

A tecla F10 pode também ser utilizada para montar

automaticamente um conteddo a grafar a partir de
campos de arquivos que tenham sido relacionados
(opcédo “Relacionamento”), campos do préprio arquivo

principal (arquivo base do grafico) ou de arquivos

abertos por conteldos ja estabelecidos através da
funcdoPTAB( )explicada acima (tecl&8).

Contetdo
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Serve para estabelecer o conteldo que sera totalizado e
posteriormente grafado.

A tecla F9 pode ser utilizada para criar uma funcéo
gue retorne um valor para ser usado como conteldo a
ser grafado. Sua utilizacdo no entanto, requer algum
conhecimento da linguage®A-Clipper

Os conteudos estabelecidos para graficos sdo SEMPRE
subtotalizados (dentro de quebras) ou totalizados (se
ndo existir quebras), considerando-se sempre o filtro
inicial e a condicdo informada para cada um dos
conteddos. Por isso, este contelgbmpre tem de ser
expressao numerica

A teclaF7 permite trazer as varidveis complementares
gue porventura tiverem sido definidas no modulo, para
servirem de conteudo a ser grafado.

A teclaF10 também pode ser acionada para auxiliad-lo
a utilizar campos de outros arquivos como contelido a
ser grafado.
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Condicao

Informe, se desejar, uma condicdo para que o0s
registros sejam totalizados para a apuracédo do valor a
ser grafado.

A teclaF7 permite trazer as variaveis complementares
gue porventura tiverem sido definidas no médulo, para
servirem de conteudo a ser grafado.

A tecla F8 pode ser utilizada para montar
automaticamente um conteudo a grafar, a partir de
campos de outros arquivos a serem abertos pela funcéo
PTAB( )

A tecla F9 pode ser utilizada para criar uma funcéo
gue retorne um valor légico. Sua utilizacdo no entanto,
requer algum conhecimento da linguag&a-Clipper.

A tecla F10 pode também ser utilizada para trazer
campos de arquivos relacionados para serem usados no
estabelecimento desta condicéo.

Ordem inicial

Estabelecimento de uma ordenacéo inicial, fixa, para o
grafico a ser criado. A ordem inicial deve estar de
acordo com a expresséo da quebra pois, cada barra (ou
elemento) a ser grafado serd o valor acumulado dos
registros da quebra.

Expressao para ordenacdao inicial

Se desejar, estabeleca uma ordem sob a qual o grafico
sera totalizado. A tecld&10 pode ser acionada para
ajuda-lo a utilizar campos dos arquivos relacionados
ao arquivo base do grafico. A teckr permite trazer

as variaveis complementares que porventura tiverem
sido definidas neste modulo.

Filtragem inicial

Estabelecimento de uma filtragem ou selecdo de
registros que deverdo ser grafados. Esta selecao é fixa,
para o gréafico a ser criado. Uma vez estabelecida esta
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selecdo ou filtragem, ela ficara permanente para a
aplicacdo e, embora o wusuario final tenha a
possibilidade de estabelecer outras filtragens, essas
serdo sempre concatenadas com a que for aqui
estabelecida.

Expressao para filtragem inicial

Se desejar, estabeleca uma filtragem ou critério de
selecdo para totalizar os registros a serem grafados. A
tecla F10 pode ser acionada para ajuda-lo a utilizar
campos dos arquivos relacionados ao arquivo base do
grafico para a montagem do critério de selecdo de
registros. A teclaF7 permite trazer as variaveis
complementares que porventura tiverem sido definidas
neste modulo.

Lancamentos
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Esta opcéo permite a geracdo de lancamentos (criacéo
de registros) em outros arquivos de dados da
aplicacéo, colocando neles informac6es de expressdes
obtidas a partir do arquivo referenciado neste médulo
em definicho e de outros arquivos com ele
relacionados. Tais langamentos serao efetuados apos a
plotagem do gréafico, sempre apds a confirmacao do
usuéario final. Os detalhes de como construir um
langamento sao os mesmos descritos no tépico
“Inserindo um subsistema (DBF) na arvore do projeto -
Lancamentos”, deste capitulo, com a diferencga de que,
tais lancamentos ndo possuem condicdo de exclusdo de
registro, pois ndo possuem formulas inversas.

Esses lancamentos sdo executados para cada um dos
registros utilizados no gréafico, considerando-se,
inclusive, o filtro inicial fixado para este, bem como o
filtro estabelecido pelo usuéario final, durante a
plotagem do gréfico.
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Processamentos

Esta opc¢do permite a definicdo dos processamentos
externos para modificar campos do arquivo referido
neste madulo, ou de outros arquivos da aplicacédo. Tais
processamentos serdo efetuados apés a plotagem do
grafico e sempre através de uma confirmagdo do
usuario final. Os detalhes de como construir um
processamento sdo os mesmos descritos no toépico
“Inserindo um subsistema (DBF) na arvore do projeto -
Processamentos”, deste capitulo, com a diferenca de
gue, tais processamentos ndo possuem a opc¢ao de
“féormula inversa”, ou seja, uma vez executados, ndo
poderdo ser desfeitos automaticamente.

Esses processamentos sdo executados para cada um
dos registros utilizados no gréafico, considerando-se,
inclusive, o filtro inicial fixado para este, bem como o
filtro estabelecido pelo usuario final, durante a
plotagem do grafico.

Definicdo de quebras (agrupamentos)

Permite o estabelecimento de quebras ou
agrupamentos de registros para serem grafados.
Dependendo do tipo do grafico escolhido e o nimero
de conteldos definidos, pode-se ter, no maximo, duas
guebras. A tecldNS pode ser usada neste menu para
inserir nova quebra. A tecl®EL serve para apagar
definicbes de quebras e a tecENTER permite a
alteracéo das definicdes de uma quebra.

Titulo da quebra

Entre com uma expressado para servir de legenda de
grupos ou das barras do grafico. Se esta for a primeira
guebra, esta informacéo sera utilizada para intitular o
grupo. Se for a segunda, sera usada como titulo das
barras. Veja o exemplo a seguir:
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T 11 titulo da 2a quehra
ABC ABC

188

7a

3a

JAN FEU
L 1 titulo da 1a quehra

Observar que, ndo € recomendavel utilizar um titulo
muito extenso pois, dependendo do numero de
elementos, os titulos podem se sobrepor.

A teclaF7 permite trazer as varidveis complementares
que porventura tiverem sido definidas no modulo, para
servirem de conteldos a serem grafados.

A tecla F8 pode ser utilizada para montar um
relacionamento através da funcRIAB( )e trazer um
campo qualquer que seja de interesse.

A teclaF10 pode ser utilizada para mostrar e capturar
campos de arquivos relacionados.

Exemplos:

PRODUTOS->descricao // nome do produto
NMES(data) // nome do més
LEFT(NMES(data),3) // 3 primeiras letras do més

Expressao da quebra
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Entre com uma expressdo para controlar a quebra. A
tecla F9 pode ser utilizada para invocar o editor
interno do GAS-Pro para a criacdo de funcdo para
estabelecer a quebra. Esta opc¢do requer, no entanto,
algum conhecimento da linguager@A-Clipper A
teclaF10 podera também ser acionada para auxilid-lo

a estabelecer a expresséo de quebra a partir de campos
de arquivos relacionados. A teck¥ permite trazer as
varidveis complementares, que porventura tiverem
sido definidas no modulo.



Insercéo de ETIQUETA na arvore do projeto

Esta opcao permite a insercdo de um programa emissor
de etiquetas nesta posicdo, dentro da arvore do
sistema. Este programa é definido pelo moédulo
formatador de etiquetas dBAS-Pro, que criara um
programa fonte (.PRG) para efetuar a emissao.

Dados genéricos
Algumas perguntas séo formuladas p&88S-Pro:

Nome do programa

Informe o nome do programa que conterd o codigo
fonte na linguagemCA-Clipper Embora este nome
seja de livre escolha, lembre-se de que, se desejar
manter compatibilidade com a codificagcdo padrédo dos
modulos gerados pel&GAS-Pro, este nome devera
obedecer a seguinte regra:

XXX F999.277

extensiio PRG (desnecessario informar)
nimero itencial que define a etigueta

prefixo do nome do projeto (3 letras)

Arquivo principal
Entre com o nome do arquivo cujos campos serado
utilizados para a composicdo basica da etiqueta.
Embora possam ser utilizadas informa¢cdes de campos
de diversos arquivos, o nhome de arquivo informado
sera o basico, a ser acessado sequencialmente, a partir
do primeiro registro.

Titulo para menu

Entre com uma frase para constar do menu que ativara
0 programa de emissdo da etiqueta. A montagem
cuidadosa desta frase facilita a identificacdo desta
opcao, pelo usuério final da aplicacgao.
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Cdbdigo da ajuda (numero do contexto)

Informe um ndmero para identificar um bloco de texto
de ajuda a ser escrito, para ser mostrado ao usuario
final. O namero sugerido pel&AS-Pro corresponde

ao bloco de texto definido no arquivo de ajuda da
aplicacéao final.

Dentro do texto da ajuda ativ&A[T-F1) existe também

o numerodefault correspondente. Se desejar editar o
texto de ajuda neste momento, pressione a teéle o
GAS-Pro apresentara o seu editor internBR-Jr) e
tentara posicionar o cursor no inicio do bloco de texto
correspondente, caso exista. Se nédo existir, o cursor
ficara posicionado no inicio do texto.

Opcodes da etiqueta

Entrada das opc¢8es que afetardo diretamente o formato
da etiqueta, como por exemplo, a sua largura em
caracteres, altura em linhas, etc. Essas opg¢des podem
ser marcadas e desmarcadas com o auxilio da tecla
ENTER Os pardmetros informados serdo gerados
dentro do programa fonte de emissdo da etiqueta,
contudo, este programa estara provido de uma rotina
gue permitird ao usuario final da aplicacdo mudéa-los
em tempo de execucdo. Os parametros que poderao ser
mudados pelo usuario sdo: altura da etiqueta, largura
da etiqueta, colunas de separacdo e quantidade de
carreiras.

Gerar programa fonte
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A exemplo do que foi explicado para os modulos de
subsistema, tela complementar e relatério, esta opc¢ao
permite a preservacdo de codigo fonte modificado
manualmente, evitando que GAS-Pro gere e grave
um novo programa sobre um ja existente. Se esta
opcdo estiver assinalada, o programa relativo a esta
etiqueta serd gerado normalmente. Por outro lado, se
este programa fonte j& tiver sido gerado e tiver sofrido
intervencdes manuais que ndo devam ser perdidas,
basta desligar esta opcdo retirando a marcacdo para
que 0 GAS-Pro, ao gerar novamente os programas de
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todo o projeto, deixe de gerar este programa de
etiqueta, preservando assim as modificacdes feitas.

Caso este programa néo exista no diretorio do projeto,
0 GAS-Pro fara a sua geracao, independentemente de
existir ou ndo marcacéo nesta opgao.

Nivel de acesso

Esta opgdo estard sempre marcada se a arvore do
projeto contiver na sua se¢do de processamento de
apoio, a opcédo “Plano de Senhas”. O estabelecimento

de nivel de acesso global ao programa de etiqueta

obedece as mesmas regras descritas para os modulos
de subsistema, tela complementar e relatério, ja

explicados neste capitulo.

Exclui registro processado

Caso esta opcéo esteja marcada, todos os registros que
forem impressos na etiqueta serdo excluidos. Este

processo de exclusdo é executado ao final da emisséao
das etiquetas, ap6s uma confirmacdo do usudrio. Se

estiver desmarcada, isto ndo ocorrera.

Executar processos/langamentos antes

Se marcada esta opc¢do, os processos e lancamentos
definidos na etiqueta serdo executados antes que a
etigueta seja emitida. Caso contrario, esses processos e
lancamentos serdo executados somente apdés o
complemento da emisséo.

Altura da etiqueta

Corresponde a quantidade de linhas que podem ser
impressas em uma etiqueta, considerando também a
linha que separa uma etiqueta e outra, dentro do
formulario. Esta configuracdo esta diretamente
relacionada com a densidade vertical (quantidade de
linhas por polegada) configurada na opc¢éo “Aspecto”
do menu “Definicdo da etiqueta”, a ser explicado mais
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adiante. Se desejar mudar esta configuracdo, basta
pressionalENTERe informar o novo nimero.

Margem esquerda

Corresponde a quantidade de espagos que serao
colocados na frente de cada linha impressa na etiqueta.
Se desejar mudar este valor, basta pressi@NFERe
informar o novo namero.

Largura da etiqueta

Corresponde a quantidade de caracteres que podem ser
impressos em uma linha da etiqueta. Leve em
consideracdo que este parametro estd diretamente
relacionado com o que estiver configurado na
compressédo de caracteres, no menu “Aspecto”.

Colunas de separacao

Corresponde a quantidade de caracteres que separam
uma etiqueta da outra dentro do formulario. Leve em
consideracdo que este parametro estd diretamente
relacionado com o que estiver configurado na
compressédo de caracteres, no menu “Aspecto”.

NUmero de carreiras

Corresponde a quantidade de etiquetas dispostas
horizontalmente no formulario de etiquetas.

Quantidade de carreiras por folha

Corresponde a quantidade de etiquetas verticalmente
dispostas no formulario de etiquetas. Esta opcao sé
funcionara quando a impressora configurada for
impressora de pagina, isto é, se a configuracdo de
quantidade de linhas por péagina for deixada em
branco.
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Aspecto da etiqueta

Entrada das informac8es que afetardo o aspecto final
da etiqueta, como por exemplo, se devera ser utilizada
a densidade de 8 linhas/polegada, se sera impresso em
caracteres comprimidos, etc. Essas opc¢Oes sdéo
consideradadlags, ou seja, poderdo ser ligadas ou
desligadas. As opgdes assinaladas cory “ " serdo
assumidas como ligadas, sendo respeitadas G&S-

Pro, no momento da geracao da etiqueta.

Essas opcOes podem ser ligadas e desligadas com o
auxilio da teclaENTER

8 linhas por polegadas

Se esta opc¢ado estiver assinalada, a densidade de
impressdo desta etiqueta sera de 8 linhas/polegada.
Caso nédo esteja assinalada esta opcdo, a densidade
normal de 6 linhas/ polegada seré utilizada. Esta opgéo
esta diretamente relacionada com o que estiver
configurado para “Altura da etiqueta” no menu
anterior, “Opcdes da etiqueta”.

Compresséo em 12 cpp

Se esta opcdo estiver assinalada, a etiqueta sera
impressa em caracteres elite (12 caracteres por
polegada). Caso contrario, caracteres de tamanho
normal (10 caracteres por polegada) seré utilizado.

Compresséo em 17,5 cpp

Se esta opcdo estiver assinalada, a etiqueta sera
impressa em caracteres comprimidos (17,5 caracteres
por polegada).

Em impressoras HP-Laser/DeskJet a taxa de
compressédo é, normalmente, de 16,75 cpp.
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Compresséo em 20 cpp
Se esta opcdo estiver assinalada, a etiqueta sera
impressa em caracteres comprimidos (20 caracteres
por polegada).
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Em impressoras HP-Laser/DesekJeta taxa de
compressdo é, normalmente, de 16,75 cpp.

Orientacdolandscape

Normalmente, as impressoras matriciais ndo possuem
o recurso de orientagdo do formulério pdemdscape
(paisagem), que se constitui na impressao do relatério
no sentido horizontal do formulario (a 90 graus). Se
esta opcdo estiver marcada, a impressao serd feita no
sentidolandscape Caso contrario, a impressédo se dara
no sentido normalgdortrait ou retrato).

Variaveis complementares

Esta opcdo serve para definir um grupo de variaveis
para serem posicionadas em tela e recebidas a partir de
digitacdo do usuéario, antes da execucdo deste médulo.
As seguintes perguntas deverado ser respondidas:

Dados genéricos das variaveis complementares
Esta opcdo serve para a definicdo do titulo que
aparecera no topo da tela, centralizado (titulo na
moldura), caso configurado (em “opc¢des”). Esta opcao
serve também para a entrada do cédigo de ajuda
(nimero do contexto) para a ajuda-lineda aplicacéo
final.

Opcoes das variaveis complementares

Serve para definir se a janela que receberd essas
varidveis contera molduras, e se esta tera titulo.

Definicdo de atributos das variaveis complementares

Esta opcdo permite a definicdo dos atributos das
variaveis a serem recebidas, como por exemplo, nome,
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tamanho, tipo, valida¢des, valor inicial etc. A entrada
desses atributos é idéntica & entrada de atributos
(campos) de arquivos, conforme explicado no tdpico
“Inserindo um subsistema (DBF) na arvore do projeto -

definicdo de atributos”.

Foérmulas & campos externos das variaveis complementares

Esta opcdo permite a definicdo de férmulas ou campos
externos (de outros arquivos) para serem mostradas em
posi¢cdes definidas na tela. Este processo é idéntico ao
qgue foi explicado no tépico “Inserindo um subsistema
(DBF) na arvore do projeto - formulas & campos
externos”.

Definicdo da tela das variaveis complementares

Esta opcdo permite a definicdo de uma tela para a
digitacdo das variaveis em definicdo. Diversos

recursos estdo disponiveis para facilitar a disposi¢cao
das varidveis na tela, os quais, j4 foram detalhados no
tépico “Inserindo um subsistema (DBF) na arvore do

projeto - definicdo da tela”.

Relacionamentos

Embora um arquivo de dados (DBF) tenha sido
escolhido como base da etiqueta, diversos outros
podem ser utilizados através de relacionamentos
estabelecidos por esta opcdo. Uma vez estabelecido um
relacionamento de um arquivo com outro, 0S campos
desses arquivos podem ser utilizados de maneira
transparente dentro da etiqueta, como se fossem
provenientes de um s6 arquivo.

Selec¢édo do arquivo a relacionar

Uma vez relacionados dois arquivos, os campos de
ambos podem ser utilizados para novos
relacionamentos com outros arquivos, e assim por
diante.
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Para iniciar o estabelecimento de um relacionamento,
selecione um dos arquivos presentes neste menu.

Selecédo de campos do arquivo a relacionar

Selecione um ou mais campos do arquivo base da
etiqueta que serdo utilizados para o relacionamento
com o arquivo que acabou de ser escolhido. O campo
ou campos escolhidos deverdo ter as mesmas
caracteristicas dos campos que comp8em a chave de
indexacdo do arquivo que acabou de ser escolhido. O
GAS-Pro fara uma verificacdo e mostrard& mensagem
de aviso, caso 0s campos sejam incompativeis.

Quando terminar de escolher o campo (ou campos),
pressione a tecl&SC

Insercdo de novos relacionamentos

Pressione a tecla INS para inserir novos
relacionamentos, a teclBEL quando desejar excluir
um relacionamento ja estabelecido, a te®@ATER
para modificar um relacionamento existente ou a tecla
ESCpara finalizar os relacionamentos.

Definicdo dos conteudos

Esta opcdo permite a definicdo do conteddo da
etiqueta, ou seja, o estabelecimento das informacfes
gue deverdo ser impressas nas posicdes a serem
escolhidas. OGAS-Pro permite diversos tipos de

contelidos para etiquetas, como por exemplo, campos
do arquivo base ou de outros arquivos, constantes, etc.

Insercéo de conteudos

INS

DEL
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As seguintes teclas estdo disponiveis neste menu:

insere e define um novo conteddo para a etiqueta, na
posicdo imediatamente abaixo da barra seletora

retira um conteddo que tenha sido definido
anteriormente
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F4
ESC

muda para a janela de definicdo da etiqudtat{key

encerra definicdo de atributos

Para cada novo conteltdo definido, algumas perguntas
devem ser respondidas &AS-Pro:

Titulo do contetido

Informe um titulo para a informacdo que sera
designada para ser impressa ha etiqueta.

A teclaF7 permite trazer as varidveis complementares
gue porventura tiverem sido definidas no médulo.

A tecla F8 pode ser utilizada para montar
automaticamente um contetdo para imprimir, a partir
de campos de outros arquivos a serem abertos pela
func8oPTAB( )

A tecla F10 pode também ser utilizada para montar
automaticamente um conteddo a imprimir a partir de
campos de arquivos que tenham sido relacionados
(opcdo “Relacionamentos”), campos do préprio
arquivo principal (arquivo base da etiqueta) ou de
arquivos abertos por conteldos ja estabelecidos
através da funca®@TAB( )

Contetdo

Estabeleca o conteddo da informacédo a ser impressa. A
teclaF9 pode ser utilizada para criar uma funcéo que
retorne um valor para ser usado como conteudo da
etiqueta. A sua utilizacdo no entanto, requer algum
conhecimento da linguage®A-Clipper

A teclaF7 permite trazer as varidveis complementares
que porventura tiverem sido definidas no médulo.

A teclaF10 também pode ser acionada para auxilia-lo
a utilizar campos de outros arquivos como contelido da
etiqueta
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Mascara

As mascaras owictures sdo gabaritos segundo os
guais as informacdes sdo mostrados.
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Abaixo estdo alguns exemplos de mascaras:

« Ill - 0 ponto de exclamacédo faz com que o caracter
mostrado naquela posicdo seja sempre em
maiusculo;

e @! - todos os caracteres existentes dentro do campo
serdo transformados para maiusculo;

e @R 999-9999- 0 @R na mascara faz com que
barras, pontos, hifens, virgulas, etc., sejam
apresentados, sem a necessidade de existirem no
arquivo de dados;

e @E 9,999.99- 0 @E faz com que a virgula seja
permutada pelo ponto na separacdo das casas
decimais, assumindo o formato numérico brasileiro.

Tamanho ou largura do contetido

Corresponde a largura utilizada para efeito de
posicionamento deste conteldo na tela de formatagéo
da etiqgueta. Ndo tem efeito sobre a quantidade de
caracteres que serdo impressos no etiqueta. Para se
imprimir apenas parte de um conteudo, deve-se utilizar
as fun¢c6esSUBSTR(,)LEFT( ), MID( ) ou RIGHT( )

do CA-Clipper

Tipo de conteudo
Selecione o tipo de conteddo, caracter, numérico, data,
ou logico, de acordo com o dado que sera impresso na
etiqueta.

Opcoes
A partir do menu ddigura V.21, pode-se estabelecer
algumas opcdes para a impressédo deste conteddo: Para
marcar e desmarcar essas opc¢cdes basta posicionar a
barra seletora e pressionBNTER
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Figura V.21

Se a opc¢ao “Negrito” estiver assinalada, este conteudo
serd impresso com tal atributo. Esta opcdo sO estara
disponivel para ser marcada/desmarcada se a opc¢éo de
imprimir etiqueta em atributo comprimido estiver
desligada.

Se a opcédo “Expandido” estiver assinalada, este campo
sera impresso com tal atributo.

L ADCA B0 PPDOETE
u, oxl, rd, r3d, mLi, Fil

Formatacéo da etiqueta

Esta opcdo permite a definicdo da etiqueta. Diversos
recursos estdo disponiveis para facilitar a disposicéo
dos conteddos na etiqueta. Esses recursos séo,
basicamente, os mesmos explicados para a confeccéo
das telas e relatérios, neste capitulo, com pequenas
diferencas.

Movimentando e alterando o tamanho da janela

A teclaF9 permite a alteracdo do tamanho da janela de
edicdo, bem como a sua movimentacdo através do
video. As teclas utilizadas sdo as setas cursoras
combinadas ou ndo com a tecl@TRL Se estiver
operando com anouse basta clicar na borda da janela

e arrasta-la para a posicdo desejada. A janela da
etigueta sé pode ser expandida até o seu tamanho
maximo, estabelecido pelos parametros “Altura e
Largura da etiqueta”.
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Posicionando contetdos na etiqueta

A tecla F10 permite capturar de um menu, O0S
contetdos definidos para a etiqueta. Os campos ou
conteldos ja posicionados na etiqueta sdo assinalados
com “ s " nas opg¢des do menu. Uma vez selecionado
um conteudo, basta utilizar as setas omouse(caso
exista) para escolher a posicdo mais conveniente
pressionando, em seguida, a teEINTER
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Como retirar um conteddo ja posicionado

Para remover um conteldo ja posicionado na etiqueta,
basta ativar o menu coriR10, selecionar o conteddo
desejado e pressionar a tecla ESC. Outra maneira mais
simplificada é pressionarCTRL-T sobre qualquer
ponto de marcac¢ao do contelddo na janela da etiqueta.

Montando uma etiqueta padrao

A tecla ALT-T permite a criacdo de uma etiqueta
padrdo. Todos os contetdos sao dispostos na etiqueta,
podendo ser, em seguida, mudados de posicdo, se
necessario.

Como desenhar linhas e molduras

Basta pressionar a teckb, escolher uma das molduras

e utilizar as setas cursoras para desenha-las. A #&la
funciona de modo semelhante, desenhando com
qualquer gréafico escolhido de um menu (tabaBCl]).

A tecla F7 permite o apagamento das molduras, como
se fosse uma borracha (desenha com o caracter
espaco).

Escrevendo com letras expandidas

A tecla ALT-E serve para ativar e desativar o modo de
letras expandidas, exatamente do modo explicado para
a confeccdo do cabecalho do projeto e da tela de
digitacdo, neste capitulo.

Sempre que este modo estiver ativado, a palavra “Exp”
aparecera no canto inferior direito da janela.
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Pressionando-se novamenfd.T-E, o modo de letras
expandidas serd desligado voltando a digitacdo
normal.

Aumentando e diminuido a largura de contetidos

O caracterl serve para marcar na etiqueta a largura
disponivel para a apresentacdo do conteddo ali
posicionado. As teclasNS e DEL, sobre esses dois
caracteres, aumentam ou diminuem essas larguras, até
o tamanho maximo especificado, desde que os
conteudos sejam do tipo caracter.

As teclas INS e DEL acionadas fora desses dois
caracteres, tém a sua fungdo normal.

A tabela do apéndice B contém os comandos
disponiveis para a formatacao da etiqueta.

Ordem inicial

Estabelecimento de uma ordenacéo inicial, fixa, para a
etiqueta a ser criada. Uma vez estabelecida esta
ordenacao, ela ficar4 permanente para a aplicacéo e,
embora o usudrio final tenha a possibilidade de
estabelecer ordenacdes diversas, essas serdo sempre
concatenadas com a que for aqui estabelecida.

Expressao para ordenacdao inicial

Se desejar, estabeleca uma ordem sob a qual a etiqueta
deve ser emitida. A tecl&10 pode ser acionada para
ajuda-lo a utilizar campos dos arquivos relacionados
ao arquivo base da etiqueta. A teck¥ serve para
trazer as variaveis complementares que porventura
tiverem sido defindas no médulo.

E importante observar que, a ordem estabelecida néo é
definitiva, sendo apenas uma ordenacdo a ser
assumida. OGAS-Pro ir4 gerar rotinas dentro do

programa fonte da etiqueta que permitira ao usuario
final da aplicacdo escolher outras ordenacbes para
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serem concatenadas com a que for estabelecida neste
ponto.

Filtragem inicial

Estabelecimento de uma filtragem ou selecdo de

registros que deverdo ser impressos. Esta selecdo é
fixa, para a etiqueta a ser criada. Uma vez estabelecida
esta selecao ou filtragem, ela ficara permanente para a
aplicacdo e, embora o wusuario final tenha a

possibilidade de estabelecer outras filtragens, essas
serdo sempre concatenadas com a que for aqui
estabelecida.

Expressao para filtragem inicial

Se desejar, estabeleca uma filtragem ou critério de
selecdo para imprimir os registros da etiqueta. A tecla
F10 pode ser acionada para ajuda-lo a utilizar campos
dos arquivos relacionados ao arquivo base da etiqueta
para a montagem do critério de selegcao de registros. A
teclaF7 serve para trazer as variaveis complementares
que porventura tiverem sido defindas no médulo. A
tecla F9 pode ser utilizada para a criacdo, neste
momento, de uma rotina enCA-Clipper (sendo
necessario algum conhecimento da linguagem).

E importante observar que, a filtragem estabelecida
nao é definitiva, sendo apenas uma filtragem a ser
assumida. OGAS-Pro ir4 gerar rotinas dentro do
programa fonte da etiqueta que permitird ao usuario
final da aplicacdo escolher outros critérios de selecéo
de registros para serem concatenados com o critério
ora estabelecido, no momento da emissdo desta
etiqueta.

Lancamentos
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Esta opcdo permite a geracdo de lancamentos (criacéo
de registros) em outros arquivos de dados da
aplicacao, colocando neles informac8es de expressdes
obtidas a partir do arquivo referenciado neste mdédulo
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em definicho e de outros arquivos com ele
relacionados. Tais lancamentos serdo efetuados apés a
emissdo da etiqueta e sempre através de uma
confirmacdo do usuario final. Os detalhes de como
construir um lancamento sdo os mesmos descritos no
tépico “Inserindo um subsistema (DBF) na arvore do
projeto - Langcamentos”, deste capitulo, com a
diferenca de que, tais langcamentos n&o possuem
condicdo de exclusdo de registro, pois ndo possuem
formulas inversas.

ﬁ Esses lancamentos sdo executados para cada um dos
registros listados na etiqueta, considerando-se,
inclusive, o filtro inicial fixado para esta, bem como o
filtro estabelecido pelo usuario final, durante a
emissdo da etiqueta.

Processamentos

Esta opcdo permite a definicho dos processamentos
externos para modificar campos do arquivo referido
neste mddulo, ou de outros arquivos da aplicacdo. Tais
processamentos serdo efetuados apds a emissédo da
etiqueta e sempre através de uma confirmacdo do
usuéario final. Os detalhes de como construir um
processamento sdo 0s mesmos descritos no topico
“Inserindo um subsistema (DBF) na arvore do projeto -
Processamentos”, deste capitulo, com a diferenca de
gue, tais processamentos ndo possuem a opc¢ao de
“féormula inversa”, ou seja, uma vez executados, ndo
poderéo ser desfeitos automaticamente.

ﬁ Esses processamentos sao executados para cada um
dos registros listados na etiqueta, considerando-se,
inclusive, o filtro inicial fixado para esta, bem como o
filtro estabelecido pelo usuéario final, durante a
emissdo da etiqueta.

Arquivo de parametros

Em alguns tipos de aplicacbes, é interessante a
manutencdo de um arquivo de dados (DBF) para
armazenar parametros utilizados pelo sistema e que se
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alteram dentro de certa periodicidade. Um exemplo
tipico € uma aplicagcdo comercial que necessita saber
guais os valores da inflacdo, juros de mercado,

percentual de desconto, etc.

Esta opcdo permite a criacdo dentro da aplicacdo de
um anico arquivo (subsistema) de parametros com as
seguintes caracteristicas:

e possui um s0 registro;

e ndo possui chaves de acesso ou arquivos indices
associados;

e ndo tem arquivos relacionados;

* ndo recebe nem gera langamentos;
¢ ndo tem montagem de consultas;

e nenhum relatério pode ser definido.

A manutencdo deste arquivo é feita normalmente e
suas variaveis de arquivo (nomes de campos) serédo
copiados para variaveis publicas de memoria, para
serem “vistas” e utilizadas em toda a aplicagdo. Por
isso, no momento da definicho dos nomes dos seus
campos, é boa pratica inicia-los com um padréo
gualquer, como por exemplo:

K_TAXAJURO, K_PERCDESC, K_INFLACAO, ...

Isto ajuda a evitar os possiveis conflitos com as
variaveis criadas pel®AS-Pro nos programas fontes
da aplicacao.

A definicdo de um arquivo de parametros é, em tudo,
semelhante a definicdo de um subsistema (DBF), ja
explicado detalhadamente em outro tépico deste
capitulo. Apenas algumas opc¢bes nao estardo
disponiveis quando se tratar de arquivos de
parametros.



Insercdo de PROCESSOS PRE-DEFINIDOS na arvore

do projeto

Esta opcdo permite a definicho de processos e
lancamentos a serem executados em um determinado
arquivo ou parte dele. Este processo serd disparado
através de opcao de menhatch), apds a confirmacgao

do usuéario. Os processamentos e langcamentos
definidos para o arquivo principal, através do modulo
de subsistema (DBF) ndo serdo executados. Caso haja
a necessidade de executa-los, aquelas defini¢des teréo
de estar repetidas aqui.

Dados genéricos

Algumas perguntas sao formuladas p&84S-Pro:

Nome do programa

Informe o nome do programa que contera o cédigo
fonte na linguagemCA-Clipper Embora este nome
seja de livre escolha, lembre-se de que, se desejar
manter compatibilidade com a codificacdo padrédo dos
modulos gerados peldsAS-Pro, este nome devera
obedecer a seguinte regra:

XXX P999.777

extensiio PRG (desnecessario informar)
— numero segiiencial que define o processo
prefixo do nome do projeto (3 letras)

Arquivo principal

Entre com o nome do arquivo cujos campos seréo
utilizados nos processos e lancamentos elaborados.
Embora possam ser utilizadas informa¢des de campos
de diversos arquivos, o nome de arquivo informado
sera o basico, a ser acessado seqliencialmente, a partir
do primeiro registro.
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Titulo para menu

Entre com uma frase para constar do menu que ativara
0 programa que executard os processamentos. A
montagem cuidadosa desta frase facilita a
identificagdo desta opc¢do, pelo usuario final da
aplicacéo.
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Cddigo da ajuda (numero do contexto)

Informe um ndmero para identificar um bloco de texto
de ajuda a ser escrito, para ser mostrado ao usuario
final. O namero sugerido pel&AS-Pro corresponde

ao bloco de texto definido no arquivo de ajuda da
aplicacéao final.

Dentro do texto da ajuda ativ&[T-F1) existe também

0 numerodefault correspondente. Se desejar editar o
texto de ajuda neste momento, pressione a teéle o
GAS-Pro apresentara o seu editor internBR-Jr) e
tentara posicionar o cursor no inicio do bloco de texto
correspondente, caso exista. Se nédo existir, o cursor
ficara posicionado no inicio do texto.

Condicao para menu

Aplica-se a mesma finalidade do tdpico Condicéo para
Menu do mddulo Menu ja visto anteriormente.

Tecla de atalho

Aplica-se a mesma finalidade do tépico Tecla de
Atalho do médulo Subsistema ja visto anteriormente.

Opcdes do processo pre-definido

Permite a entrada de informacdes genéricas que
definem o comportamento do processo pré-definido.
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Gerar programa fonte

A exemplo do que foi explicado para os modulos de
subsistema, tela complementar e relatério, esta opc¢ao
permite a preservacdo de cdédigo fonte modificado
manualmente, evitando que GAS-Pro gere e grave
um novo programa sobre um ja existente. Se esta
opcao estiver assinalada, o programa relativo a este
modulo serd gerado normalmente. Por outro lado, se
este programa fonte j& tiver sido gerado e tiver sofrido
intervencdes manuais que ndo devam ser perdidas,
basta desligar esta opc¢éo retirando a marcacdo para
gue 0 GAS-Pro, ao gerar novamente os programas de
todo o projeto, deixe de gerar este programa,
preservando assim as modifica¢gdes feitas.

Caso este programa nao exista no diretério do projeto,
0 GAS-Pro fard a sua geracao, independentemente de
existir ou ndo marcac¢ao nesta opgéo.

Nivel de acesso

Esta opcdo estard sempre marcada se a &arvore do
projeto contiver na sua se¢do de processamento de
apoio, a opcédo “Plano de Senhas”. O estabelecimento
de nivel de acesso global a este modulo obedece as
mesmas regras descritas para 0s mobdulos de
subsistema, tela complementar e relatério, ja

explicados neste capitulo.

Exclui registro processado

Caso esta opc¢ao esteja marcada, todos os registros que
forem processados do arquivo principal seréo
excluidos. Esta exclusdo é executada a medida que os
registros sdo processados.

Variaveis complementares

Esta opcdo serve para definir um grupo de varidveis
para serem posicionadas em tela e recebidas a partir de
digitacdo do usuario, antes da execucao deste modulo.
As seguintes perguntas deverdo ser respondidas:
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Dados genéricos das variaveis complementares

Esta opcdo serve para a definicdo do titulo que
aparecera no topo da tela, centralizado (titulo na
moldura), caso configurado (em “opc¢des”). Esta opcao
serve também para a entrada do cédigo de ajuda
(nimero do contexto) para a ajuda “online” da
aplicacao final.

Opcoes das variaveis complementares

Serve para definir se a janela que receberd essas
varidveis contera molduras, e se esta tera titulo.

Definicdo de atributos das variaveis complementares

Esta opcdo permite a definicdo dos atributos das
variaveis a serem recebidas, como por exemplo, nome,
tamanho, tipo, validac@es, valor inicial etc. A entrada

desses atributos é idéntica & entrada de atributos
(campos) de arquivos, conforme explicado no tépico

“Inserindo um subsistema (DBF) na arvore do projeto -

definicdo de atributos”.

Formulas & campos externos das varidveis complementares

Esta opcédo permite a definicdo de férmulas ou campos
externos (de outros arquivos) para serem mostradas em
posi¢cdes definidas na tela. Este processo é idéntico ao
que foi explicado no tépico “Inserindo um subsistema
(DBF) na arvore do projeto - formulas & campos
externos”.

Definicdo da tela das variaveis complementares
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Esta opc¢do permite a definicdo de uma tela para a
digitacdo das varidveis em definicdo. Diversos

recursos estdo disponiveis para facilitar a disposicéo
das variaveis na tela, os quais, ja foram detalhados no
topico “Inserindo um subsistema (DBF) na arvore do

projeto - definicdo da tela”.
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Relacionamentos

Embora um arquivo de dados (DBF) tenha sido

escolhido como base dos processos pré-definidos,
diversos outros podem ser utilizados através de
relacionamentos estabelecidos por esta opcdo. Uma
vez estabelecido um relacionamento de um arquivo
com outro, os campos desses arquivos podem ser
utilizados de maneira transparente dentro da médulo,
como se fossem provenientes de um s6 arquivo. Os
detalhes de como montar um relacionamento estdo
descritos no topico “Insercdo de relatérios na arvore
do projeto - Relacionamentos”, neste capitulo.

Ordem inicial

Estabelecimento de uma ordenacéo inicial, fixa, para o
arquivo principal do processamento pré-definido.

Expressao para ordenacdo inicial

Se desejar, estabeleca uma ordem sob a qual os
registros serdo processados. A tedd0 pode ser
acionada para ajuda-lo a utilizar campos dos arquivos
relacionados ao arquivo base. A tecks permite
trazer as variaveis complementares que porventura
tiverem sido definidas neste mdédulo.

Filtragem inicial

Estabelecimento de uma filtragem ou selecdo de
registros que deverdo ser processados. Esta selecdo é
fixa. Uma vez estabelecida esta selecdo ou filtragem,
ela ficar4 permanente para a aplicacéo.

Expresséao para filtragem inicial

Se desejar, estabeleca uma filtragem ou critério de
selecdo para selecionar o0s registros a serem
processados. A tecld&10 pode ser acionada para
ajuda-lo a utilizar campos dos arquivos relacionados
ao arquivo base para a montagem do critério de
selecdo de registros. A tecla7 permite trazer as
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varidveis complementares que porventura tiverem sido
definidas neste médulo.

Lancamentos

Esta opcéo permite a geracdo de lancamentos (criacéo
de registros) em outros arquivos de dados da
aplicacéo, colocando neles informac6es de expressdes
obtidas a partir do arquivo referenciado neste médulo
em definicho e de outros arquivos com ele
relacionados. Os detalhes de como construir um
langamento sao os mesmos descritos no tépico
“Inserindo um subsistema (DBF) na arvore do projeto -
Lancamentos”, deste capitulo, com a diferencga de que,
tais lancamentos ndo possuem condicdo de exclusdo de
registro, pois ndo possuem formulas inversas.

Esses lancamentos sdo executados para cada um dos
registros processados, considerando-se, inclusive, o
filtro inicial fixado para este.

Processamentos

Esta opcao permite a definicAo dos processamentos
externos para modificar campos do arquivo referido

neste médulo, ou de outros arquivos da aplicacdo.Os
detalhes de como construir um processamento sao 0s
mesmos descritos no tépico “Inserindo um subsistema
(DBF) na arvore do projeto - Processamentos”, deste
capitulo, com a diferenca de que, tais processamentos
ndo possuem a opcdo de “férmula inversa”, ou seja,

uma vez executados, nao poderdo ser desfeitos
automaticamente.

Esses processamentos sdo executados para cada um
dos registros processados, considerando-se, inclusive,
o filtro inicial fixado para este.

Definicdo do processo
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Esta opcdo permite a criagdo do formulério
DESCRICAO DO PROCESSO para fazer parte da



documentacdo do projeto. O arquiveLO.PLA
fornecido no CD do GAS-Pro, que pode ser
modificado para atender suas necessidades, é a base de
criacao deste formulério.

Insercdo de LINHAS SEPARADORAS na arvore do

projeto

Esta opcédo permite a insercdo de uma linha separadora
para melhor distinguir as opc¢8es distribuidas em um
menu qualquer.

Processamento de apoio

Esta opcado permite a insercdo de rotinas de
processamento de apoio nesta posi¢cdo, dentro da
arvore do sistema. Esta opcdo s6 estara disponivel se
as rotinas de processamento de apoio tiverem sido
tiradas, por alguma razédo, da arvore do sistema. Como
default o GAS-Pro as coloca na arvore para serem
geradas, com excessao das listadas a seguir::

* Rotina avulsa;

» Comando ou programa externo;

e Subsistema (DBF);

* Arquivo de parametros;

¢ Processamentos pré-definidos;

¢ Muda empresa atual,

e Impressora fiscal,

e Linha separadora.

Essas opc¢cdes podem ser inseridas no processamento de
apoio exatamente da mesma maneira como S&o

inseridas em outros pontos da arvore do projeto,
obedecendo as mesmas restrigdes.
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Através do menu representado figura V.22, pode-se
inserir, apagar ou modificar op¢cdes do processamento

de apoio.

Figura V.22
As opcles que @AS-Pro coloca automaticamente ao
ser definido um novo projeto, sao:

Backup
Insere rotinas para executar cOpias de seguranca dos
arquivos da aplicacéo, garantindo a sua integridade em
caso de perda por problemas externos como, queda de
energia, erro de midia, etc.

RestauraBackup

Insere rotinas para executar a recuperagao de arquivos
a partir das cépias de seguranca geradas pela opcéo de
Backup

Reconstrdi indices

Insere na aplicacdo, as rotinas para executar a
reconstrucdo de arquivos indices que porventura
estejam danificados.
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Elimina registros marcados (Compactacao)

Insere na aplicagdo, as rotinas para executar a
compactacdo dos arquivos de dados (DBF). Essa
compactagdo consiste na eliminacdo definitiva dos
registros que porventura foram apagados durante a
operacgao da aplicacao.

Vé relatérios gravados

Todos os relatérios definidos no projeto podem ser
direcionados para arquivo/video. Esta opcdo permite
ao usuario da aplicacao final rever um relatério em
video, sem a necessidade de emiti-lo novamente.
Através desta opcao pode-se ainda imprimir o relatério
a partir de uma determinada pagina.

Configura ambiente
Esta opcdo insere na aplicacdo, as rotinas para
executar as configuracdes referentes ao seu ambiente
de operacdo. Essas rotinas permitem que diversas
configuracdes sejam feitas a nivel da aplicacéo final,
como por exemplo, de cores, impressoras, molduras,
etc.

Impressora
Se escolhida esta opc¢édo,®AS-Pro ir4 gerar dentro
da aplicacdo final rotinas para configuracdo da
impressora conectada ao micro.

Pano de fundo

Se escolhida, @AS-Pro ir4 gerar dentro da aplicacéo
final um menu para a escolha do caracter a ser
utilizado para encher a tela por baixo das janelas e
caixas de dialogos mostrados na tela.

Fonte de caracteres

Se escolhida esta opg¢do, ®AS Pro possibilitard a
troca das fontes de caracteres disponiveis, desde que o
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Esquema de cores

Se escolhida, cGAS-Pro criard dentro da aplicacao
final as rotinas necessarias para que se possa mudar as
cores dos diversos tipos de objetos apresentados na
tela da aplicacao.

Diretorio de trabalho

Se escolhida, cGAS-Pro criard dentro da aplicacao
final as rotinas que possibilitam a troca de diretério
dos arquivos de dados e indices, manipulados pela
aplicacao.

Confirma em campos

Se escolhida, cGAS-Pro criard dentro da aplicacao
final as rotinas para configurar se o cursor mudara de
campo automaticamente ao chegar ao final do campo
ou se a tecl&ENTERtera de ser pressionada para que
isto se realize

Confirma exclusoes

Se escolhida, dGAS-Pro criard dentro da aplicacéo,
uma rotina para permitir a configuracdo do
comportamento do processo de exclusdo de registros
dos arquivos (confirmada ou néo).

Confirma inclusoes

Se escolhida, dGAS-Pro criard dentro da aplicacéo,

uma rotina para solicitar ao usuario final uma
confirmacdo antes que o registro seja incluido no
arquivo.
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Excluidos visiveis

Se este mddulo for inserido na &rvore, o usuério final
podera configurar a apresentacdo ou ndo, nas
consultas, dos registros que se encontram marcados
para apagamento (excluidos).

Efeitos sonoros
Se escolhida, d.GAS-Pro criara dentro da aplicacéo,
uma rotina para permitir o chaveamento da emissédo de
efeitos sonoros.

Ajuda de campo ativa
Se escolhida, d.GAS-Pro criara dentro da aplicacéo,
uma rotina para permitir o chaveamento e
configuracdo da apresentacdo de ajuda ativa no
momento da digitacdo de campos

Menus centralizados
Se este modulo for inserido na arvore do projeto, o
usuario da aplicacdo final podera configurar a
apresentacdo dos menus com textos (opcdes)
centralizados ou néo.

Utiliza mouse

Se escolhida, .GAS-Pro criara dentro da aplicacéo,
uma rotina para permitir a ativacdo e desativacédo do
mouse

Sensibilidade domouse

Se escolhida, d.GAS-Pro criara dentro da aplicacéo,
uma rotina para permitir o ajuste da sensibilidade do
mouse
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Linha separadora

Se escolhida, 0GAS-Pro ir4 inserir uma linha
separadora para melhor distinguir as op¢des distribidas
em um menu qualquer.
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Opera plano de senhas

Esta opcdo insere na aplicacdo, as rotinas para
executar a manutencao do plano de senhas, com trés
niveis globais e cerceamento a nivel de rotina.

Muda empresa atual

Se esta opcdo estiver inserida, sempre que a aplicacéo
for iniciada sera apresentado ao usuario um menu das

empresas cadastradas para que selecione uma delas
com a qual deseja operar.

ApOs selecionada uma empresa, todos 0os campos do
arquivo de empresas sao publicados em variaveis de
mesmo nome que podem ser utilizadas em qualquer
ponto da aplicacéo.

Impressora fiscal

Esta opc¢do insere na aplicacdo final um sub-menude
manutencdo da impressora fiscal, de onde o usuario
podera efetuar diversas operagdes discais, como, por
exemplo, abrir e fechar caixa, mudar horario de verao,
sangria, cancelar itens, etc.

Porta de comunicacdo

Esta opc¢ao insere, na aplicacdo final, um modulo que
permite ao usuario o redirecionamento da saida da
impressora fiscal para uma determinada porta
disponivel.
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Horario de verao

Esta opc¢ao insere, na aplicacdo final, um modulo que
permite ao usuario a mudanca do atributo horéario de
verdo da impressora fiscal. No caso de impressoras
Bematech a cada vez que o0 usuario disparar esta
opcao, ele estard realizando um “chaveamento” entre
os horarios de verdo e convencional. No caso das
impressora Yanco, um menu intermediario sera
apresentado com as opc¢Oednitiar horario de
verao'e “Terminar horéario de verao”.

Leitura “X”

Esta opc¢ao insere, na aplicacdo final, um modulo que
permite ao usuario a impresséo do relatorio “X”, cuja
funcdo principal € a de gerar um parecer exato do
movimento diario da impressora, no momento em que
0 mesmo € emitido.

Sangria
Esta opcao insere, na aplicacédo final, um mddulo que
permite ao usuario a retirada de valores em caixa.

Suprimentos

Esta opcao insere, na aplicacédo final, um mddulo que
permite ao usuario a insercdo de valores no caixa,
como, por exemplo, valores para troco, etc.

Cancela item

Esta opcao insere, na aplicacéo final, um mddulo que
permite ao usuario o cancelamento dos:

«+ Ultimos 100 itens impressos, no caso da impressora
Bematech

e Primeiros 200 itens impressos, no caso da
impressoraranco.
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Cancela cupom

Esta opc¢ao insere, na aplicacdo final, um modulo que
permite ao usuario o cancelamento exclusivo do ultimo

cupom impresso. Um outro cancelamento sé podera ser
solicitado apés a emissao de um outro cupom.

239

Modelo da impressora

Esta opc¢ao insere, na aplicacdo final, um modulo que
permite ao usuario a troca da impressora fiscal
conectada, sendo possiveisBeamatech MP20Fl e a
Yanco 8000-ECE Se esta opcdo nédo for
disponibilizada ao usuario, a impressomefault,
definida emRotinas Especiaisno menu do projeto,
serd utilizada.

Abrir caixa

Conhecida também comdrficio do dia”, esta opcéo
incluirhA na aplicacdo final um moddulo para
acionamento da abertura do caixa pelo usuéario. Com
excecdo da troca de modelo de impressora fiscal, porta
de conexdo e horario de verdo, qualquer outra opgao
fiscal s6 poderd ser acionada ap0s a ativagcao desta
opcdo. Ja a opgao de troca de horéario de verdo néo
pode ser realizada apds esta opcéo ter sido ativada.

Fechar caixa

Esta opc¢ao insere, na aplicacdo final, um modulo que
permite ao usuario o fechamento do caixa, considerado
como “Fim do dia”. Apdés o acionamento desta opc¢ao
pelo wusuario, um relatério “Z" sera emitido
automaticamente, enviando o contetdo do grande total
para a memoria fiscal e zerando todos os totalizadores
parciais. Deste momento em diante, a impressora fiscal
nao mais permitird operacdes fiscais até que seja
alterada a data do seu reldgio interno, ou seja, até o dia
seguinte.
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Linha separadora

Esta opcdo ird inserir uma linha separadora para
melhor distinguir as opg¢des distribidas em um menu
gualquer.

Gera Fontes

Esta opc¢do inicia a criacdo dos programas fontes
(.PRG) necesséarios a execucdo do projeto em
definicdo. Se nenhum projeto estiver sendo definido no
momento, oGAS-Pro solicitara a entrada de um nome
de projeto ja existente, para ser carregado em meméoéria
e ter seus programas fontes gerados.

Nome do Projeto

Informe um nome de arquivo para gravar os atributos
do projeto em definicdo. Este arquivo tera
obrigatoriamente a extensdo “PRO”, queGAS-Pro
coloca automaticamente. Pode-se informar também o
nome de um projeto ja existente em disco para fazer a
regeracdo dos seus programas fontes. A tédl@pode

ser utilizada para capturar um nome de arquivo em um
menu.

Informado um nome de projeto @AS-Pro iniciara a
geracdo efetiva dos programas fontes (.PRG)
necessarios a execucdo do projeto. Nesta faseAS-

Pro estard gravando em disco os programas gerados,
de forma idéntica como se tivessem sido programados
manualmente.

Antes de iniciar o processo de geracdo dos programas
fontes, o0 GAS-Pro executard uma série de rotinas
verificando a consisténcia de tudo o que foi informado
para o projeto que estd para ser gerado. Esta
consisténcia visa identificar erros de definicdo, como
por exemplo, referéncias a campos inexistentes em
outros arquivos, telas nédo definidas ou incompletas,
etc. Caso algum erro seja detectado, GAS-Pro
avisard para que possa ser corrigido o problema.
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Executavel - compilacao

Esta opcédo executa toda a operacdo de compilagcdo e
ligacdo da aplicacdo final, ou seja, é a operacdo que
obtém o programa final executavel da aplicacao
(.EXE), a partir dos programas fontes (.PRG) criados
pelo GAS-Pro. Nesta operagcdo, 0GAS-Pro é
desativado da memoria, liberando-a inteiramente para
o CA-Clipper trabalhar com boa performance. Antes
de iniciar a compilagdo, oGAS-Pro solicitara a
entrada de um nome de projeto.

Utilitario adaptador

Manual do Usuario

Sempre que um projeto estiver sendo modificado o
GAS-Pro verifica se algum campo de algum dos seus
subsistemas foi modificado quanto ao seu nome,
tamanho, tipo ou casas decimais. No caso de ter sido
feita alguma modificacdo, o GAS-Pro gera
automaticamente um programa fonte de nome
XXX_ADAP.PRG contendo rotinas para executar
todas as adaptacdes necessarias nos arquivos .DBF do
projeto, caso existam. Além do mais, este programa,
guando executado, adapta também o arquivo de
senhas, se necessario.

Esta opc¢ao serve também para compilar este programa,
bastando selecionar arquivo .CLP de mesmo nome,
também criado para tal fim.

Caso nao queira executar este programa por ndo terem
sido digitados dados nos arquivos .DBF, apague
manualmente, a nivel do DOS os arquivos do diretdrio
do projeto *.NTX (ou outro tipo de arquivo de indice
qualquer), *.DB* e *.SYS. Observe que alguns deles
poderéo ter atributwead only dependendo com quais
opcOes a aplicacdo foi gerada. O capitulo X deste
manual detalha a operacdo deste programa utilitario
adaptador de arquivos.



Utilitarios

Figura V.23

Esta opcéo d& acesso aos utilitarios@AS-Pro, que é
constituido de um conjunto de programas que
executam tarefas especiais como, por exemplo, emitir
o manual do usuario da aplicagcdo, emitir listagens de
programas da aplicacéo, preparar o arquivo de ajuda da
aplicacéo final, etc. O menu de utilitarios GAS-Pro

esté representado rfigura V.23.

Documentacao

Esta opcédo permite a emissao de diversas informacgdes
para fazer parte da documentacdo do projeto. Um
segundo menu sera apresentado oferecendo as opgdes
de documentacdo que®AS-Pro pode emitir.

Planilhas de geracéo

Esta opcdo pode ser utilizada para enviar para a
impressora, um conjunto de formularios que poderao
auxiliar a definicAo de um projeto de sistema através
do GAS. Essas planilhas, que podem ser impressas
individualmente, contém as perguntas qu&AS-Pro
formula durante as definic6es. Podem ser preenchidas
manualmente por um técnico e, se necessario, passadas
a outra pessoa, mesmo leiga, para oper&AS-Pro.
Essas planilhas s&o fornecidas no CD @AS-Pro e
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estdo armazenadas em arquivos de formaECll, de
extensdo “.PLA”, podendo portanto ser alteradas, se
necessario.

A emissdo dessas planilhas obedecera ao que estiver
configurado nas opg¢des “Configura formulario” e
“Paradmetros de impressao” deste menu.

Emite projeto fisico

Esta op¢cdo emite em arquivo ou impressora, de acordo
com o que estiver configurado nas opg¢bes “Configura
formulario” e “Parametros de impressdo”, a
documentacao completa (projeto fisico) de um projeto
criado peloGAS-Pro. Uma vez fornecido o nome do
projeto, o GAS-Pro recupera as informacdes
necessarias dos arquivos de atributos e emite a
documentacdo completa, constituida de capa,
estruturas dos arquivos e atributos de campos, telas,
relacionamentos, processamentos externos,
lancamentos, formularios para entrada de dados,
referéncia cruzada dos arquivdayoutsde relatorios,
etc., tudo isso acompanhado de um indice por assunto
e capas internas, para cada um dos assuntos.

Esta opc¢do utiliza a memoédria de video para a
montagem das telas dos subsistemas antes da
impressao, de modo que, se algum programa residente
estiver fazendo uso desta area, as telas poderdo estar
comprometidas na documentacdo. Por exemplo, o
utilitario QEMM386 da QuarterDeck Office Systems
guando utilizando o process8tealth faz uso dessa
memborial...

Manual do usuario

Esta opcdo permite a confeccdo da documentacao de
usuario para um determinado projeto.

Emite manual do usuéario

Esta opcdo permite a obtencdo do manual do usuario
da aplicagdo final. Para tanto, o arquivo gabarito



GASMANU.GAB devera estar presente no diretério
do GAS-Pro e o nome do projeto cujo manual sera
emitido devera ser informado.

Edita o arquivo gabarito do manual

Esta opcdo ativa o editor interno dB8AS-Pro para
permitir a edicdo do arquivGASMANU.GAB, que é

0 arquivo gabarito para a geracdo de manuais de
operacao para as aplicacdes.

O capitulo VI é todo dedicado a operacdo do editor
interno doGAS-Pro (EP-Jr).

Como preparar o arquivo gabarito do manual

Este arquivo sera utilizado como gabarito durante a
criacdo do manual da aplicacdo final (manual do
usuario).

Algumas regras devem ser observadas para a
construcéo correta deste arquivo:

Largura do texto

Mantenha um maximo de 72 caracteres por
linha, para que o manual se fixe, com folga, em
um papel de 80 colunas, facilitando a
distribuicdo das telas inseridas.

Nome do sistema (definido com ???)

Dentro do texto do gabarito, coloque “???” onde
desejar que o nome da aplicacédo seja substituido
(a partir de 3 caracteres). Por exemplo, se a
aplicacdo gerada tiver o nome de CADASTRO e
0 GAS-Pro encontrar “???” dentro do texto, o
conjunto “???” serd substituido pelas trés
primeiras letras do nome da aplicacdo, ou seja:
“CAD". As substituicbes séo feitas sempre de
acordo com a quantidade de caracteres “?”
encontrada.
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Titulos de capitulos (definidos com “\")

Um capitulo deve ser iniciado com uma barra
invertida “\” NA PRIMEIRA POSICAO. O que
for escrito apés essa barra, na mesma linha, ndo
ser4d considerado como parte integrante do
manual, podendo o restante dessa linha ser
usado como comentario. Logo abaixo da barra,
devera aparecer o TITULO DO CAPITULO
correspondente, que serd utilizado para a
confeccdo do indice de assuntos.

Nomes de telas (definidos com “@")

Onde for desejada a impressdo de uma tela (veja
como capturar telas mais adiante), coloque um
“@" seguido do nome da tela, NA PRIMEIRA
POSICAO, como no exemplo a seguir:

@menul.t

Durante a geracdo do manual, se @AS-Pro néo
encontrar o arquivo que contém a tela, deixar4 um
espaco de 24 linhas e colocara somente o nome da tela
neste espaco. Se 0 arquivo que contém a tela existir,
este sera inserido no MANUAL a partir da posic¢do do
“@”. Procure marcar a posicdo das telas perto do
inicio dos capitulos pois, no momento da geracédo do
manual, 0GAS-Pro testari se a tela cabera na folha,
fazendo um salto de pagina se a mesma nao se fixar na
pagina atual. A impressao da tela serd feita no atributo
“elite” (12 caracteres/polegada) e o texto sera
impresso em atributo normal, conforme a impressora
configurada dentro d&AS-Pro. Isto fara com que as
telas aparecam um pouco mais estreitas do que o resto
do texto, com um aspecto mais proporcional.

Exclusdes (definidas com “)

Certas partes do manual-gabarito podem ser
excluidas, de acordo com a aplicacdo que foi
gerada. Esta facilidade possibilita a confeccéo



de um gabarito bastante completo e, no
momento da emissédo, pode-se decidir o que vai
ou nado ser inserido no manual. Existem dois
tipos de exclusdes: as que GAS-Pro tem
conhecimento pelo que foi definido no projeto e
as que ele ndo conhece, resultado de decisdo de
guem esta elaborando o manual.

Texto que dGAS-Pro sabe que ndo existe no projeto

Para marcar blocos de texto ques&S-Pro ndo
deve colocar no manual, por se referirem a
assuntos que ndo existem no projeto, coloque na
linha anterior ao inicio do bloco desejado o
caracter “#”, NA PRIMEIRA POSICAO DA
LINHA, seguido imediatamente de uma das
diretivas a seguir:

COM_AJUDATIVA  COM_GLOBAL COM_SENHA
COM_EXCLVISI COM_PROTECAO COM_CORES
COM_MOUSE COM_CONFEXCL COM_MAQCALC
COM_BACKUP COM_GRAFICO COM_SOM

COM_EXPORTA
COM_PACK
COM_CALEND

COM_REDE COM_DIRTRAB
COM_CONFIG COM_MARCAIMP
COM_IMPTP COM_SUBORD

COM_FONTEVGA COM_RESTAURA COM_ETIQUETA

COM_PANOFUN

DO COM_CONFINCL COM_MENUCENT

COM_CONFCAMPO COM_INDEX COM_VEREL

Ao final do bloco de texto, insira uma linha
idéntica, para o0GAS-Pro identificar onde
termina o texto excluido.

Excluindo o texto que o projetista deseja retirar
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Para fazer a exclusdo de um bloco de texto que
decidiu ndo levar para o manual (mas quer
deixar no gabarito), basta colocar um “*" NA
PRIMEIRA POSICAO, seguido de um
comentario que identifique o bloco que se
deseja, opcionalmente, excluir. Quandd@éS-
Pro encontrar este simbolo, fard uma pausa,
mostrard o comentario e solicitara a confirmacao
da exclusdo. IMPORTANTE NAO SE
ESQUECER DE COLOCAR OUTRO “A”
também na primeira posi¢c&o do final do bloco a
ser excluido. Se for confirmada a excluséo, o
GAS-Pro nao levard para o manual o texto
existente entre os caracteres de marcacao “/".

Salto incondicional de pagina (definido com “|")

Um “|” na primeira posicdo da linha provoca um
salto incondicional de pagina no manual
emitido.

Final do arquivo (definido com \00)

O final do arquivo devera ser marcado com
“\00”, no inicio da linha.

Capturando telas

Feito o arquivo-gabarito segundo as regras acima e
com as posicles das telas devidamente marcadas com
“@nome”, capture as telas a imprimir da seguinte

maneira:

Compile e execute o sistema. Antes de executar a

aplicacao, rode o programa utilitar@ASCAPT.EXE

fornecido no CD doGAS-Pro e que, no momeno da

instalacdo, foi colocado no diretério de trabalho do
GAS-Pro. Quando desejar capturar uma tela, basta

pressionarALT-C. Esta operacdo ativa o programa

GASCAPT que fara a captura da tela atual. Informe os
nomes das telas capturadas de acordo com 0s nomes
comecados com “@” colocados no arquivo-gabarito

gue foi criado.
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Para desalocar este utilithrio da memdaria, basta digitar
GASCAPT /D na linha doDOS

Imprime listagens

Esta opcdo permite a impressdo formatada, das
listagens dos programas fontes criados para uma
aplicacdo gerada, mediante a informacédo do nome do
programa fonte gerenciador da aplicagcdo. Os nomes
dos programas a serem listados serdo captados do
arquivo .LNK, de mesmo nome da aplicacao, que é
gerado juntamente com os programas fontes .PRG.

Se um programa fonte foi modificado manualmente de
modo a fazer um chamado a um programa externo (que
nao pertenca ao projeto), ndo se esqueca de adicionar
seu nome na lista contida no arquivo .LNK, para que
faca parte da listagem.

A emissdo das listagens obedecerd ao que estiver
configurado nas opcdes “Configura formulario” e
“Parametros de impressao”.

Ajuda da aplicacao
Esta opcdo permite a manipulacdo do arquivo de ajuda
ao usuario da aplicacéo final em dois aspectos:

e reconstrucdo do arquivo indice associado ao arquivo
de ajuda ou

e edicdo do gabarito utilizado para a montagem do
arquivo de ajuda.

Indexa o arquivo de ajuda (SOS)

Logo apOs gerar os programas fontes para uma
aplicacdo, o GAS-Pro gera automaticamente um
arquivo texto com o mesmo nome da aplicacédo final,
porém, com a extensdo SOS. Este arquivo, gerado a
partir do modeloGASPRO.SOSfornecido no CD do
GAS-Pro, contém informacbes especificas para cada
situacdo de operacdo de aplicacdes geradas,
apresentadas quando o usuario pressiona a tetla
Juntamente com este aquivoGAS-Pro gera também
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um outro arquivo indexador de blocos de texto
contidos no primeiro, para permitir o acesso imediato
as informac®8es pertinentes a operacao realizada em um
dado momento pelo usuario.

Os arquivos que contém os blocos de texto de ajuda
on-line podem ser modificados livremente, segundo
algumas regras descritas neste capitulo, sob o titulo
“Edita ajuda ao usuério”. Uma vez modificado, um
arquivo precisa ser reindexado através desta opcéao,
para que 0s novos blocos de texto se tornem visiveis
dentro da aplicacéo.

Edita o arquivo gabarito de ajuda

Esta opcao da acesso ao editor interno GAS-Pro
para a edicdo do arquivo gabaritGASPRO.SOS
utilizado na montagem da ajudan-line da aplicacédo
final.

O capitulo VI é todo dedicado a operacdo do editor
interno doGAS-Pro (EP-Jr).

Como construir 0 arquivo de ajuda da aplicacdo
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O arquivo de ajuda para a aplicacéo final pode ser
criado a partir do arquivo gabarito fornecido no CD do
GAS-Pro e que é colocado dentro do editor. Cada
bloco de texto iniciado por “\nnn” corresponde ao
texto de ajuda numero “nnn” (que é o valor de uma
variavel publica de nomeCOD_SOS criada nos
programas fontes gerados para a aplicacdo). O texto
que aparecerd na janela quando o usuario final da
aplicacao pressionar a teckl é o bloco de nimero
igual ao valor assumido, naguele momento, por aquela
variavel.

Os seguintes aspectos deverdo ser observados na
criacdo deste arquivo de ajuda:

e Deverd comecar na coluna 1 e terminar na 56, ou
seja, o texto deverd ter 56 caracteres de largura.

¢ Os simbolos “\nnn” (barra invertida seguida de um
nimero) sdo obrigatdérios ndo precisando estar em
seqliéncia. E através deles que serdo reconhecidas as
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marcas de inicio e fim de bloco de texto que deverao
ser mostrados, para cada valor da variavetl _sos
gue é publica dentro dos programas fontes da
aplicagéo.

¢ O texto que aparece na mesma linha de “\nnn” néo é
considerado como integrante do bloco a mostrar,
podendo portanto, ser usado como comentério.

« O nimero maximo de blocos de texto & 120. Se
forem criados mais de 120 blocos, 0s mesmos serao
desconsiderados.

Troca nome da moeda

Ativando esta rotina, dGAS-Pro trocard o nome da
moeda circulante que se encontra nas bibliotecas
fornecidas no CD doGAS-Pro, bastando que seja
informado o nome da nova moeda (no singular e no
plural).

Nome da moeda (singular e plural)

Para que o0GAS-Pro substitua o nome da moeda
dentro da biblioteca de funcgdes, € necesséario que o
nome da nova moeda seja informado, exatamente como
€ reproduzida pela funcdBXT( ), no singular e no
plural.

Retira rotinas e diretivas

Esta opcéo efetua o “enxugamento” dos progragramas
fontes gerados para a aplicacdo. As rotinas especiais
configuradas para serem geradas, na realidade, sé&o
sempre colocadas nos programas fontes e cerceadas do
programa compilador GA-Clippen através da
utilizacao de diretivas de pré-processamentiofdef,
#ifndef etc). O que esta rotina realiza, é a retirada
definitiva de dentro dos programas, dos comandos que
compoem as rotinas que nao possuam diretivas de pré-

processamenta#defing.
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Um nome de projeto sera solicitado peb®S-Pro.

Backupde projeto

Um projeto do GAS-Pro é constituido de diversos
arquivos que sao utilizados para a gravacdo e
recuperacdo de informac¢des. Esses arquivos séo,
segundo a sua extensao, utilizados para diversos fins.
Alguns exemplos de extens@es de arquivos vinculados
a um projeto:

.PRO, .ATR, .FOR, .CAB, .PRG, .ED, .REL, .SOS,
.MAN, .RMK, .LNK, .SGR, .GLO, .CEX, CLP, etc...

Se dois ou mais projetos foram gerados em um mesmo
diretorio, pode ser um pouco complicado fazer a
separacdo manual dos arquivos que pertencem a um
projeto e aos outros. Esta opc¢ado faz esta separacéo,
copiando para undrive ou diretério informado, todos

0S arquivos que pertencem a um determinado projeto.

Esta opcdo serve também para fazer a restauracao de
um projeto através da sua cOpia lbdackup

A processo debackupé feito utilizando-se rotinas de
compactacao do propriGAS-Pro, compativeis com o
formato .ZIP. Todos os aquivos do projeto séo
compactados dentro de um Unico arquivo de mesmo
nome do projeto e com a extensdo .GAS.

Edita fontes de video VGA
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Esta opcéo, disponivel somente em monitores de video
padrdo VGA, da acesso ao editor de fontes de
caracteres para alteracdo e criacdo de novos conjuntos
de caractereres para serem utilizados peS-Pro e
pelas apliagdes geradas.
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Edita fonte existente

Através desta opcdo é possivel selecionar uma fonte
qualquer ja existente no arquivovGALIB.FTS
(biblioteca de fontes) para modificar seus caracteres.

Selecao da fonte a editar

Seleciona a fonte de caracteres que deseja editar.
Utilize as setas (cima/baixo) para mover a barra
seletora para a fonte desejada e pressiBNTER A
teclaESCserve para cancelar esta operacao. Se estiver
utilizando um mouse, basta aplicar um duplo clique
com o botdo esquerdo duas vezes sobre a opcgdo. A
fonte denominada N-lcones é a mesma fonte normal
(que aparece quando nenhuma fonte estid sendo usada)
porém com icones para serem usados como
identificadores de moddulos dentro da arvore do
projeto.

Caracter a editar

Digite o caracter que deseja colocar na janela para ser
editado.

A tecla F8 pode ser usada para capturar caracteres do
menu.

A tecla F10 permite fazer a importagcdo de caracteres
de uma outra fonte da biblioteca, para a fonte em
edicdo. Ao acionar esta opcédo, devera ser informado:

Nome da fonte a importar

Selecione uma fonte que ird fornecer caracteres para a
fonte que esta sendo editada. Utilize as setas (cima/
baixo) para mover a barra seletora para a fonte
desejada e pressioeNTER A tecla ESC serve para
cancelar esta operacdo. Se estiver utilizando um
mouse, basta aplicar um duplo cligue com o botéo
esquerdo duas vezes sobre a opcéo.

Manual do Usuario



nlll

Manual do Usuario

VA

Caracter inicial
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Selecione o caracter a ser copiado para a fonte que esta
sendo editada. Este caracter escolhido é somente o
caracter inicial de uma sequéncia de caracteres que
podem ser copiados de uma s0O vez. Utilize as setas
(cima/baixo) para mover a barra seletora para o
caracter desejado e pressioEeNTER A tecla ESC
serve para cancelar esta operacdo. Se estiver utilizando
um mouse, basta aplicar um duplo cligue com o botédo
esquerdo duas vezes sobre a opcédo desejada. Pode-se
também selecionar caracteres desta janela digitando o
seu c6digoASClIdiretamente.

Quantidade a importar

Informe a quantidade de caracteres que deverdo ser
copiados para a fonte que estd sendo editada, a partir
do caracter escolhido como inicial (inclusive ele).

Edicdo de caracteres

Utilize as setas para movimentar o cursor para a
posicdo desejada. Para marcar ou apagar o desenho do
caracter, utilize ESPACCENTERou a tecla 5 (central

do teclado numérico). A tecla ESPACO funciona um
pouco diferente das outras duas, pois ela movimenta o
cursor uma posicéo a frente enquanto a td€NTERe

o 5 deixam o cursor na mesma posicdo. O mouse
também pode ser utilizado para desenhar ou apagar
marcas no caracter.

A teclaF8 serve para carregar um caracter qualquer da
mesma fonte, para ser usado como base da criacdo do
caracter que esta sendo editado.

A tecla F9 pode ser usada para trocar o caracter de
marcacao dentro da janela de edicao.

Quando terminar de editar o caracter, pressione a tecla
ESCe confirme a sua gravacdo.



Cria nova fonte

Esta opcdo permite a criagdo de um novo conjunto de
caracteres para ser adicionado na biblioteca
VGALIB.FTS, podendo ser usada posteriormente,
tanto no GAS-Pro quanto nas aplicacfes geradas.
Duas perguntas devem ser respondidas antes da edi¢éo
da nova fonte:

Nome da fonte a ser criada

Informe um nome para identificar a nova fonte a ser
criada. Lembre-se de que este nome ira constar nos
menus apresentados pe®AS-Pro e pelas aplicacfes
geradas, quando a opcdo de troca de fontes de
caracteres for requisitada.

Fonte base para a criagao

Selecione uma fonte qualquer dentre as existentes para
servir como base para a criacdo da nova fonte.
Lembre-se de que a fonte “N-Icones” é a mesma fonte
“Normal” (original do seu micro) com a diferenca de
gue alguns caracteres foram editados para servirem de
icones na arvore do projeto.

Apaga fonte

Esta opcdo permite a retirada de um conjunto de
caracteres dentro da bibliotecaVGALIB.FTS.
Selecione a fonte de caracteres que deseja retirar e
confirme a sua retirada.

Gera disquete de instalacao

Esta opcdo permite a criagdo de um “kit” de instalac¢éo
de uma aplicacdo gerada. No disquete de instalacao é
criado um  programa executavel de nome
INSTALAR.EXE que devera ser executado para
desencadear o processo de instalacdo da aplicacéo
final no equipamento do usuério. Todos os arquivos
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necessarios ao perfeito funcionamento da aplicacédo
sdo colocados no disquete, de forma compactada
através de rotinas internas d®AS-Pro, compativeis
com o formato .ZIP, sendo descompactados no
momento da instalacdo através das rotinas q@AS-

Pro coloca dentro do utilitArio de instalacao
(INSTALAR.EXE ) que é criado no disquete. Algumas
perguntas devem ser respondidas:

Nome do projeto

Informe o nome do arquivo que contém as informacdes
relativas ao projeto para o qual se deseja crikitale
instalacéo.

Drive de instalacéo

X

Informe a letra dodrive no qual sera colocado um
disquete formatado para receber os programas e
arquivos necessarios a instalacdo da aplicacdo. O
GAS-Pro verificar4d o espaco disponivel neste disquete
e colocara mensagem de alerta, caso ndo exista o
espaco minimo recomendavel. Se o disquete ja contém
uma instalacdo desta mesma aplicacdo, selecione
“Prosseguir’ a partir do menu apresentado pois, 0s
arquivos existentes serdo sobrepostos.

O kit instalacdo s6 podera ser criado em disquetes de
1.2 Mbytesou 1.4Mbytes

Opcodes do programa instalador

Algumas opg¢Bes podem ser especificadas para a
criacdo dokit de instalacéo:

Instalar fontes
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Se desejar instalar também os programas fontes da
aplicacdo no equipamento do usuario, informe “S”. Os
programas fontes aqui referidos nao incluem os
arquivos de controle do projeto. Somente os arquivos
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fontes doCA-Clippere os necesséarios para executar a
compilacdo (.LNK, .RMK) s&o colocados no disquete,
em um subdiretdrio de nome \FONTES.

Mensagens

Entre, se desejar, com as mensagens para serem
mostradas ao usuario.

Utilize o caracter “|” para forcar a quebra de linhas
dentro das mensagens.

A mensagem inicial seré exibida antes que o processo
de instalagdo tenha inicio. A mensagem final sera
mostrada logo ap6s o término do processo de
instalacdo. Estas mensagens aparecerdo em uma janela
centralizada na tela. N&o coloqgue mais de 20 linhas
nem deixe mais de 72 caracteres entre um “|” e outro
para que as linhas se fixem corretamente na janela.

Além das mensagens inicial e final, informe também,
se desejar, uma mensagem para ser mostrada ao
usuario enquanto o processo de instalacdo estiver
sendo feito. Nao coloque mais de 10 linhas nem deixe
mais de 72 caracteres entre um “|” e outro para que a
linha se fixe corretamente na janela.

Comandos no AUTOEXEC.BAT

Especifique, separados por “|”, quais os comandos que
deseja adicionar ao arquivo AUTOEXEC.BAT no
equipamento onde esta aplicacdo sera instalada.

Outros arquivos

Especifique , separados por “|”, quais 0s arquivos que
deseja também instalar no equipamento do usuério.
Esses nomes de arquivos podem contalriee e path,
pois, do contrario, serdo procurados no diretdrio do
projeto. Cuidados devem ser tomados com o tamanho
desses arquivos ja que o utilitario instalador criado
pelo GAS Pro assume que somente um volume sera
utilizado.
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Nome da sec¢éo outros

Informe uma frase para identificar, no programa
instalador, a secdo de outros arquivos a instalar.
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Exclui banco de campos

Esta opcado permite a visualizacdo das informacdes dos
campos armazenados no banco de campos e, na
oportunidade, possibilita a sua exclusdo, caso néo seja
mais interessante a sua manutencéo no banco.

Esta opcéo € util para a retirada do banco, dos campos
especificos de uma determinada aplicacédo, que tenham
sido adicionados ao banco por estarem presentes em
muitos arquivos daquela aplicagéo.

Excluindo atributos do banco de campos

Selecione o campo desejado, verifique o seu contetdo
e, se julgar desnecesséria a sua manutencdo no banco
de campos, pressione a teddeL. Apds confirmacdo,
este campo seré retirado do banco.

Descompacta arquivo .DBI

Arquivos de extensdo .DBI sdo arquivos que reunem
diversas imagens de formato PCXspft- 16 cores),

gque sao associadas a campos de registros dos arquivos
de dados das aplicacbes geradas p@kS Pro.

Esta opcao permite o desmembramento de todas as
figuras .PCX existentes em um arquivos .DBI. E véalido
notar que os nomes originais dos arquivos .PCX néao
serdo recuperados. GAS Pro utilizara o prefixo (3
letras iniciais) do nome do arquivo .DBI e “apendard”
um numero sequencial para identificar os arquivos.
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Permite a escolha do tipo de formulario a ser utilizado
para receber o material a ser impresso. Além do tipo de
formulario, é possivel também a configuracdo do
nimero de linhas por polegada (densidade de
impressdo) e se a compressdo serd ativada ou néo,
durante a emisséo.

Selecao do formulario a utilizar

Assinale a combinacdo (colunas, linhas e compresséao)
mais adequada para a emissdo das informacdes em
papel. Esta configuragdo servird para as listagens de
programas, documentag¢ao e do manual do usuario.

Parametros de impresséao

Esta opcdo permite a configuracdo de alguns
parametros para a impressdo das diversas
documentagdes constantes deste menu. Para marcar e
desmarcar opc¢Bes basta posicionar a barra de selecado
sobre a opc¢ao e pressionBNTER

As configuracBes acessadas por esta opgéo séo:

Caracteres de controle

Se esta opcgdo estiver assinaladaGAS-Pro filtrara
durante a impressao, todos os caracteres com coédigo
abaixo de 32 na tabelASCI|, exceto os comandos de
retorno do carro e de alimentacdo de linha (CR,LF).
Isto significa que nenhum caracter de controle sera
enviado, dentre eles o salto de pagina, cédigos de
negrito, compressao, etc.

Caracteres extendidos

Se esta opcdo estiver assinalada, os caracteres
extendidos do micro (cédigoASCIl acima de 127),
como por exemplo: ¢ C A A 6 é &, etc, serdo enviados
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para a impressora. Caso contrario, @AS-Pro os
substituira pelos seus correspondentes ndo acentuados.

Normalmente, todas as impressoras s8o capazes de
imprimir esses caracteres desde que estejam
configuradas corretamente.

Retrocesso légico

Alguns caracteres acentuados da lingua portuguesa néo
tém uma correspondéncia verdadeira com os caracteres
dos micros e impressoras. Por exemplo o “A com til”
pode aparecer assim (A), o “E com circunflexo” ndo
tem correspondente, e assim por diante. Se esta opg¢éo
estiver marcada, GAS-Pro ird utilizar a facilidade de
retrocesso do carro da impressora para formar as letras
e acentos necessarios, sempre que encontrar caracteres
acentuados dentro do texto. Neste caso, o “A” (A com
til) seria formado com a sequéncia
“A”+retrocesso+“~", etc.

Se estiver desmarcada, dGAS-Pro enviara o
respectivo caracter acentuado sem fazer este
tratamento, sendo uma boa idéia sempre que for
necesséria a edicao do material a ser impresso.

Saida para arquivo
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Se essa opcao estiver assinalada, o material a ser
impresso serd enviado para um arquivo com 0 mesmo
nome do projeto, com extensdo .PRN que podera,
posteriormente ser impresso em papel, simplesmente
digitando a partir dgpromptdo DOS

COPY ARQUIVO.PRN PRN

Se nédo assinalada, @AS-Pro enviarda o material
diretamente para a impressora conectada, conforme
esteja configurada.
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A impressdo em arquivo pode ser uma boa idéia
sempre que for necesséria a edicdo do material a ser
impresso.
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Capitulo 6: Operando o
Editor Interno do GAS-Pro

Manual do Usuario

O EP-Jr é uma versadight do EP-Pro - Editor de
Programas Profissional] um editor de programas
residente (TSR) com grande capacidade de texto e com
facilidades Unicas para edicdo de programas fontes,
também desenvolvido e comercializado pe@AS
Informética.

O EP-Jr, que s6 pode ser executado atravésGIaS-

Pro, esta dimensionado para suportar textos de até 100
Kbytescom até 2000 linhas de texto, o suficiente para
atender as necessidades de edicdo dentrGAS-Pro.
Embora dimensionado em limites bastante inferiores
ao EP-Pro, o editor interno ddGAS-Pro mantém uma
grande quantidade de facilidades para a edicdo de
programas fontes. A seguir estdo algumas delas:

e formatacdo automatica da endentacdo de estruturas
da linguagemCA-Clipper ( DO/WHILE, IF/ELSH
ENDIF, DO/CASE etc.);

e possibilidade de desenhar diretamente sobre o texto;
e posicionamento do cursor diretamente sobre uma
determinada linha cujo numero tenha sido

informado;

e acentuacdo direta na lingua portuguesa,;

* suporte completo para ser operado comuse caso
exista algum conectado ao micro;

e recuperacao de linhas apagadas;
e restauracéo de linha modificadan(do);

e captura de nomes de campos diretamente das
especificacbes do projeto;
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e muitas outras a serem detalhadas neste capitulo.

A janela de edicao do EP-Jr

Figura VI.1

O EP-Jr s6 pode ser ativado através daAS-Pro,
através da tecl&9, sempre que houver a possibilidade
de edicdo de um programa fonte, um texto de ajuda,
uma descricdo do projeto ou de um subsistema, ou
ainda, para edicdo do manual de operacdo da
aplicacdo. Sempre que for possivel a sua ativacéo, o
GAS-Pro apresentara na tela uma mensagem avisando
que a teclaF9 pode ser utilizada para tal fim.

Ao ser ativado, oEP-Jr abre uma janela de edicéo
compreendendo, praticamente, toda a &rea da tela,
conforme apresentado rigura VI.1.

Elementos da janela de edicao

7

A janela de edicdo € composta de um retangulo que
constitui a area de trabalho dBP-Jr. Nas bordas
dessa janela estdo dispostos alguns caracteres que
servem para orientacdo quanto a quantidade de
memoria, posicionamento do cursor, etc.

Manual do Usuario



Linha de status

E a linha superior da janela, onde figuram as seguintes
informacdes:

« nome do arquivo que esta sendo editado;

¢ linha e coluna onde esta
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posicionado o cursor, em

relacdo ao texto;

conjunto deflags ou indicadores do modo como o
EP-Jr esta trabalhando no momento. Os indicadores
gue aparecem em letras mailsculas estao “ligados” e
0s que aparecem com letras mindsculas
“desligados”. No inicio do conjunto de indicadores
aparece um sinal de igual (=) caso o texto presente
na tela néo tenha sido modificado apos a ultima vez
gque foi salvo ou gravado. Caso tenha sido

modificado, aparecerd o sinal d= , indicando
gue o texto esta diferente da sua ultima verséo, ou
seja, foi modificado ap6s ter sido carregado na
janela de edicdo. A tabela a seguir mostra o conjunto
de indicadores e os comandos utilizados para
modifica-los:

== Texto modificado (=) ou néo (=) F2
Ala Acentuagéo direta no texto ALT-A
T/t Tabulagéo automatica CTRL-O-I
Clc Blocos com tratamento colunar CTRL-K-N
/i Imprimir caracteres extendidos ALT-l

Manual do Usuario

Se um mouseestiver sendo utilizado, estardo ainda
aparecendo dois icones para serem clicados, o primeiro
deles para salvar o texto e o segundo para invocar a
selecionados

tabela ASCI|,

de onde podem ser
caracteres para desenhar no texto.



Barras de rolagem

Na borda direita e no canto inferior direito da janela
aparecem as barras de rolagem. Essas barras permitem
a visualizacdo da relacdo entre a posicao do cursor e a
quantidade de linhas ou colunas que podem ser roladas
na vertical ou horizontal.

Linha de final de arquivo

No final do texto de programa aparece uma linha em
reverso com a frase “Final do arquivo”, indicando que
o final do texto estd exatamente uma linha acima.
Nesta linha também figuram duas informacdes
adicionais:

* 0 nimero de caracteres totais do texto;

e quantidade de caracteres que ainda podem ser
digitados.

Barra de memoria

Na linha inferior da janela, do lado esquerdo da tela,
estd a barra de memdéria que permite a visualizacado
percentual da quantidade de meméria totabddferde
edicdo e a quantidade que o texto estd ocupando no
momento.

Operagédo commouse

Todos os controles dBP-Jr podem ser acionados com
0 mouse A seguir, algumas explicacbes do seu
funcionamento.

Um cligue no botéo direito dmousefunciona como se
a teclaESCtivesse sido pressionada.

Os comandos a seguir consideram apenas o clique do
botdo esquerdo dmouse
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Na linha de status

¢ Sobre o numero da linha, coloca o cursor em uma
determinada linha como sS€&€TRL-J tivesse sido
acionado;

e Sobre qualquer dadlags (ATCI), alterna a sua
situacdo, do mesmo modo comALT-letra (liga/
desliga);

e Sobre o simbolo » ou sobre o simbolo », provoca o
salvamento do texto em edicao (iguaFa);

+ Sobre o simbolc= , apresenta a janela da tabela
ASCI|

Na barra de rolagem vertical

« Nas setas (cima/baixo), movimenta o cursor linha a
linha;

« Nas setas maiores (cantos superior/direito e inferior/
direito), move para o inicio e fim do arquivo,
respectivamente;

« Em qualquer ponto acima do caracter marcador,
movimenta uma pagina acim&GUP);

« Em qualquer ponto abaixo do caracter marcador,
move uma pagina abaixdGDN).

Na barra de rolagem horizontal
* Nas setas, movem um caracter para a esquerda ou
direita ("S/"D) respectivamente;

e Em qualquer lugar a direita ou a esquerda do
caracter marcador, move para o fim ou inicio da
linha, respectivamente.
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Dentro da janela de edicao do texto
e Posiciona o cursor na posicéo clicada.

Retido e movimentado na janela de texto

e Se movimentado de encontro as bordas da janela de
edicdo, provocar4a a rolagem do texto naquela
direcdo, continuando a marcar o bloco;

« Executa a marcacao de blocos de texto.

Em menus

« Move a barra para a posicdo “clicada”. Um segundo
clique, seleciona a opc¢éo;

Em caixas de dialogo
e Posiciona o cursor na posi¢cao “clicada”.

Movimentacao e “navegacao”

O mais importante a se aprender de um editor, € como
movimentar o cursor através da janela de edi¢do. O
cursor pode ser movimentado utilizando um grupo
especial de caracteres de controle, pressionando e
retendo a tecl&€TRLe pressionando uma das teclas A,
S,D,F E, R, X, C, We Z. As teclas estdo dispostas no
teclado de modo a indicar logicamente o seu uso, como
mostra afigura VI.2.
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Figura VI.2
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Pressionando-s€TRL-E o0 cursor move para cima,
CTRL-D para a direita,CTRL-S para a esquerda e
CTRL-Xpara baixo. As teclas de seté3GUP, PGDN,
HOME, END associadas ou nao a tect@l'RL podem
ser utilizadas para a “navegacéao”.

Para movimentar o cursor para uma determinada linha,
basta pressionaCTRL-Je informar o nUmero da linha
desejada.

Como inserir texto no editor
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Normalmente, quando &P-Jr é invocado de dentro
do GAS-Pro através da tecl&9, algum texto ja estara
presente na janela de edicdo, ou por que o arquivo a
editar ja existia em disco e foi carregado, ou por que o
GAS-Pro criou algumas informa¢des como cabecalho
de programa ou comentarios elucidativos.

A digitacdo de texto no editor pode ser feita de dois
modos: insercdo e substituicdo. Esses dois modos
podem ser “chaveados” através da telli&s ou CTRL-

V. O modo corrente pode ser identificado pelo tamanho
do cursor: se tiver o formato de um bloco cheio, o
modo de insercao estard ligado; caso contrario, se o
cursor aparecer somente como dois tragos na base das
letras, o0 modo insergado estara desligado, estando, por
conseguinte, funcionando o modo de substituicdo de
texto.
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No modo de inser¢gdo, como o0 proprio nome indica,
permite que palavras sejam inseridas sobre o texto
anterior. O texto a direita do cursor vai se movendo a
medida que novas informacdes séo digitadas.

O modo de substituicdo é utilizado quando se deseja
apagar o texto sobre o cursor com o0 que estiver sendo
digitado.

Para estampar a data e hora na posicdo do cursor,
pressioneCTRL-Q-T Se desejar coloca-la no final do
arquivo, pression€TRL-Q-Q

Desenhando sobre o texto

O EP-Jr permite o desenho diretamente sobre o texto,
com o auxilio das setas cursoras, ideal para fazer
molduras, linhas de separacéao, tabelas, etc. Para ativar
o0 modo desenho, basta pressionar a té@a escolher

um tipo de moldura a partir do menu. Sempre que
houver um cruzamento de linhas desenhadas, um
conector é colocado automaticamente, prevenindo a
descontinuidade do desenho. Através da te€la
(borracha) pode-se apagar texto utilizando as setas
cursoras.

As linhas desenhadas sempre funcionam em modo de
substituicdo, mesmo que o modo de insercdo esteja
ligado. Qualquer tecla pressionada que ndo seja uma
das setas cursoras, desliga o modo desenho.

A tecla F8 funciona de modo semelhante a tedig,

com a diferenca de que o caracter a ser utilizado no
desenho pode ser selecionado diretamente da tabela
ASCIIL A tabela ASCII serve tanto para consultar os
caracteres disponiveis no micro quanto para a selegédo
do caracter para desenhar. O caracter para desenho
pode ser selecionado através das setas (cima/baixo) ou
digitando-se diretamente o seu c6digBCl|, ou ainda,
através domouse Alguns caracteres de controle da
tabela ASCII ndo poderdo ser selecionados como por
exemplo, o0 9{ab), 13 (retorno de carro) e 0 26 (fim de
arquivo).
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Operacoes com blocos

Na janela de edicdo d&P-Jr pode-se marcar blocos
de texto. Uma vez marcado, o bloco pode ser movido
ou copiado para outro ponto do texto ou para um
arquivo em disco, impresso ou mesmo apagado
definitivamente do texto. Os blocos podem ser
marcados de duas maneiras distintas: bloco colunar ou
bloco convencional (linear).

Marcando blocos de texto

Para marcar um bloco de texto:

e Posicionar o cursor no ponto inicial do bloco
desejado e pressionar a seqUénCiBRL-K-B

* Movimentar o cursor para o final do bloco desejado
e pressionaCTRL-K-K

Marcando bloco em uma linha

Para marcar rapidamente uma linha inteira, basta
posicionar o cursor na linha desejada e pressionar
CTRL-K-L

Marcando bloco em uma palavra

Do mesmo modo, para marcar somente a palavra que
se encontra sob o cursor, pressidli€ERL-K-T

O texto marcado aparecerd em cor diferente do
restante do texto, indicando que o bloco estd marcado.

Ligando e desligando o modo de bloco colunar
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O modo de bloco colunar pode ser ligado e desligado
pela seqiiénciaCTRL-K-N sendo tratado de modo
diferente pelo editor. A parte considerada como bloco



Copiando

Movendo

Apagando

fica compreendida entre a diagonal que vai da primeira
marcacdo a segunda marcacdo. Se o modo de bloco
colunar estiver ligado, a letra “C” do conjunto de
indicadores da linha destatus estard em letra
maiuscula.

Para copiar um bloco marcado para outro ponto do
texto, basta levar o cursor até este ponto e pressionar
CTRL-K-C

Para mover um bloco (retira-lo de um ponto e leva-lo
para outro ponto do texto), basta levar o cursor para o
ponto de destino e pression@TRL-K-V

Para apagar todo o bloco marcado, pressid@iBRL-K-
Y.

Gravando em disco

Para gravar o bloco marcado em um arquivo, basta
pressionarCTRL-K-We informar o nome do arquivo
onde devera ser gravada a informacéo.

Carregando do disco

Para carregar um bloco de texto gravado em disco,
basta pressionaCTRL-K-R e informar o nome do
arquivo que contém o bloco a ser carregado.

Manual do Usuario



g
A
i1

gl

Imprimindo

271

Para imprimir um bloco marcado, pressio@d RL-K-

P. Se nenhum bloco estiver marcado, todo o texto seréa
impresso. Os caracteres extendidos (coédigos
ASCIP>127) que porventura tenham sido utilizados
para desenhar no texto, serdo substituidos por pontos
nas posi¢cdes correspondentes, desde que o indicador
“I” mailsculo esteja aparecendo na linha de&atus
indicando a filtragem dos caracteres extendidos.

ApoGs a impressado do bloco, pode-se escolher através
de menu se uma linha ou toda uma pégina seréa saltada.

Para facilitar a transferéncia de informacdes entre os
objetos de interface ddGAS-Pro, pode-se usar o
clipboard, pressionando as tecla€TRL-O-C para
copiar um bloco marcado ETRL-O-Rpara recuperar
este bloco em outro ponto qualquer, como telas,
relatérios, campos ou caixas de dialogo. Maiores
detalhes sobre o funcionamento ddipboard sé&o
encontrados neapitulo IV deste manual.

Procura e substituicao
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O comando de procura e substituicdo € muito util
guando se deseja substituir uma palavra ou frase por
outra dentro do texto. Para requisitar este comando,
basta pressionar a seqién€@aRL-Q-Ae informar:

e palavra ou frase a ser encontrada no texto

e palavra ou frase para substituir a primeira, e,
finalmente,

e alguns caracteres combinados entre si, significando:
Ignorar caixa, ou seja, minlsculas serao tratadas como

mailsculas

Procurar globalmente em todo o texto (se néao
informado, a procura se daré a partir do cursor).

rPocurar no sentido do final do texto para o inicio



Figura VI.3

Substituir sem solicitar confirmacéo

Encontrando o argumento procuradoER-Jr efetua a
substituicdo automatica caso a opgdo “N” tenha sido
especificada. Sem a opcdo “N”, BP-Jr mostra a
palavra encontrada em uma cor reversa e solicita
confirmacdo da troca, conforme exemplo figura
VI.3.

Se for desejada somente a localizacdo de uma palavra
ou frase, sem substituicdo, pode-se utilizar a seqliiéncia
CTRL-Q-Fe informar a palavra a ser procurada. Em
ambos os casos, o comandoTRL-L provoca uma
continuidade na pesquisa para encontrar as ocorréncias
subseqlentes.

Gravacao de textos editados

Quando acionada a teck®, o texto existente na janela
de edicdo é gravado em disco, sob o nome informado
guando foi carregado (aparece no inicio da linha de
statug. Sempre que ocorrer uma tentativa de
abandonar o texto editado sem gravar, EP-Jr
apresentara um menu oferecendo a gravacdo ou o
abandono das modificacfes.

O EP-Jr também lembrara ao seu operador toda vez

que mais de 1000 toques forem dados sem que o texto
tenha sido gravado e, dai por diante, a cada 40 toques
até que o texto seja gravado. Isto ajuda a preservar a
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integridade da informacéo digitada. Se for desejada a
gravacédo do texto, basta pressioifra:.

Capturando nomes de campos de arqui-
vos do projeto

A teclaF10 pode ser utilizada para capturar nomes de
campos existentes nos arquivos DBF definidos no
projeto (subsistemas ou arquivos de pardmetros). Um
menu de arquivos é apresentado e, apés selecionado o
arquivo, os nomes de seus campos ficam disponiveis
para serem selecionados e inseridos no texto, na
posicdo do cursor.

Formatando texto na estrutura do CA-

Clipper
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A endentacdo automatica de textos de programas
fontes emCA-Clipperpode ser configurada através da
tecla CTRL-O-l Ao ativa-la, um “T” mailsculo
aparece na linha dstatus podendo-se informar um
nimero de 1 a 9, respresentando a quantidade de
espacos a serem adicionados a esquerda das linhas de
programa.

e para formatar todo o texto do programa, pressione
ALT-B;

e para formatar somente um paragrafo, posicione o
cursor no inicio de uma estruturdF(DO WHILE
FOR, etc.) e pressioneCTRL-B O texto sera
endentado até o comando final que fecha a estrutura
(ENDIF/ENDDO/NEXT).



Criando e inserindo “macros”

Através da teclaF6 pode-se acessar o0 menu de
“macros” que, dentro ddEP-Jr, sdo fragmentos de
texto que podem ser inseridos rapidamente dentro do
texto em edicdo. As macros dBP-Jr podem ser
criadas editando-se um arquivo de nomBBJR.MAC
dentro do diretério doGAS-Pro. A sua criacédo
depende de algumas regras basicas:

e colocar o nome da macro (para aparecer no menu)
entre colchetes “[ ]”, a partir da primeira posicao da
linha;

e nesta mesma linha poderdo, opcionalmente, ser
colocadas a linha e a coluna onde o cursor devera
estacionar ap6s a insercdo da macro. Esses dois
parametros, se especificados, deverdo estar
igualmente entre colchetes “[ ] e separados por
virgula. A linha e coluna aqui especificadas se
relacionam a macro que vai ser inserida, e ndo com o
texto em si.

¢ nas linhas seguintes deve ser colocado o contelido da
macro.

O arquivo EPJR.MAC pode conter diversas macros
agrupadas, desde que as regras sejam obedecidas. O
exemplo a seguir mostra como poderiam ser criadas
duas macros, uma para inserir a estrutlFaENDIF
dentro do texto e outra para inserir a estrutufd
ELSEENDIF.

[IF/ELSE/ENDIF] [1,4] isto vai aparecer no menu
IF
ELSE
ENDIF

[IF/ENDIF] neste caso, ndo foram colocados os
parametros linha/coluna

IF
ENDIF
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No primeiro exemplo, os parametros de linha e coluna
fardo com que, logo ap6s a insercdo do fragmento de
programa no texto, o cursor se posicione logo ap6s o
IF, facilitando a insercédo de texto complementar.
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No segundo exemplo, como ndo foram passados o0s

parametros de linha e coluna, o cursor permanecera na
mesma posi¢cdo em que se encontrava antes da insergdo
da macro.

Resumo dos comandos

A tabela a seguir apresenta o resumo de comandos que

podem ser utilizados dentro do editor interno @AS-
Pro:

MOVIMENTAGAO DO CURSOR

Ctrl-D Seta para direita Cursor a direita
Ctrl-S Seta para esquerda Cursor a esquerda
Ctrl-X Seta para baixo Cursor linha abaixo
Ctrl-E Seta para cima Cursor linha acima
Ctrl-C PgDn Move péagina abaixo
Ctrl-R PgUp Move péagina acima
Ctrl-F Crtl-seta para direita Préxima palavra
Ctrl-A Crtl-seta para esquerda Palavra anterior
Ctrl-z Rolagem para cima
CtrFwW Rolagem para baixo
Ctrl-J Vai para a linha...
Ctrl-L Procura préxima palavra
Ctrl-l Move para proxima tabulacéo
Ctrl-Q-R Move para inicio do texto
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MOVIMENTAGAO DO CURSOR

Ctrl-Q-C Move para o final do texto
Ctrl-Q-E Move para inicio janela edicdo
Ctrl-Q-X Move para final janela edi¢do
Ctrl-Q-S Move para o inicio da linha
Ctrl-Q-D Move para o final da linha

INSERGCAO E APAGAMENTO

CtrkY Apaga a linha do cursor
Ctrl-U Recupera linha apagada
Ctri-H Retrocesso Apaga caracter a esquerda
Ctrl-G DEL Apaga caracter sob cursor
Ctrl-T Apaga palavra
Ctri-N Insere CR no cursor
Ctrl-v INS Liga/desliga inser¢é@o
MISCELANIA

F1 Apresenta ajuda on-line

F2 "KD/"KS Grava o texto do editor

F5 Desenha molduras

F6 Insere macro comando no texto
F7 Desenha com borracha (apaga)
F8 Desenha com caracter escolhido
F10 Captura campo do arquivo DBF
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MISCELANIA

Alt-A Liga/desliga acentuagé@o
Alt-B Formata arquivo na estrutura do CA-Clipper
Altl Liga/desliga impressdo ASC>127
Ctrl-B Formata paragrafo na estrutura CA-Clipper
5 (Keyword) Copia caracteres da linha acima
CrthO-1 Liga e ajusta tamanho tabulacao

COMANDOS DE BLOCOS

Ctr-K-B Marca inicio de bloco
CtrF-K-K Marca final de bloco
Ctrl-K-C Copia bloco

Ctr-K-V Move bloco

Ctri-K-Y Apaga bloco

Ctrl-K-P Imprime bloco

Ctr-K-N Alterna bloco normal/colunar
Ctrl-K-T Marca bloco de palavra
CtrFK-L Marca bloco na linha inteira
Ctrl-K-H Exibe/esconde marcacdes de bloco
CtrFK-W Grava bloco de texto em disco
Ctr-K-R Lé bloco gravado em disco
Ctr-K-X F2 Grava texto e retorna ao GAS-Pro
Ctrl-K-S F2 Grava texto e pemanece editando
Ctrl-K-Q ESC Abandona texto e retorna ao GAS-Pro
Ctrl-O-C Copia bloco para o clipboard
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COMANDOS DE BLOCOS

Ctrl-O-R Carrega bloco do clipboard

PROCURA/SUBSTITUICAO

Ctrl-Q-F Procura palavra
Ctrl-Q-A Procura e substitui
Ctrl-Q-Y Apaga linha a partir cursor
Ctrl-Q-T Estampa data/hora no cursor
Ctr-Q-O Estampa data/hora final texto

Manual do Usuario



Manual do Usuario




Capitulo 7: Um Exemplo

Pratico

Para complementar Gapitulo V - Operando o GAS-
Pro, nada melhor do que um exemplo pratico. Neste
capitulo ser4 demonstrada a utilizacdo efetiva do
GAS-Pro na geracdo de um sistema exemplo de
“Controle de Estoques” elaborado para efeitos
didaticos sendo, porém, completamente funcional.

O acompanhamento passo a passo deste exemplo
proporcionarda subsidios para uma utilizacdo mais
eficiente doGAS-Pro. Recomendamos que as pessoas,
mesmo com pratica em programacgao, sigam 0S passos
para a execucdo desta aplicacdo para ganhar tempo no
conhecimento dos diversos recursos disponiveis.

O sistema de controle de estoques foi escolhido como
exemplo porque, pelas suas caracteristicas,
proporcionard o aprendizado de diversos recursos de
geracdo doGAS-Pro, como por exemplo, a definicdo
de processamentos, lancamentos, campos néo
editaveis, relatorios, etiquetas, plano de senhas, etc.

O primeiro passo para a criacdo de um novo projeto de
sistema é a sua concep¢ao, como desejamos que
funcione, o que vai fazer e o que nado vai fazer.
Existem diversas metodologias para 0
desenvolvimento de projetos de sistema e seria
impossivel, neste manual, discorrer sobre qualquer
uma delas, mesmo porque, ndo é nosso objetivo.
Qualquer que seja a metodologia empregad&AS-

Pro sera sempre uma ferramenta de valor inestimavel
para a construcéo da aplicacéao final.

Vamos comecar entendendo como nosso exemplo de
sistema de estoque sera estruturado.
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Nossa aplicacdo exemplo manipulara 8 arquivos de

dados DBF. Nas explicagcfes seguintes, a sigla NF
significard Nota Fiscal.

NOTAS.DBF Dados genéricos da NF do fornecedor
ITENS.DBF Itens digitados de cada NF
SAIDAS.DBF Baixas

Dados dos produtos em estoque, suas quan-
PRODUTOS.DBF titidades, preco unitario, percentual de lucro
para célculo do preco de venda, etc

Dados de fornecedores por produto, para
FNDPROD.DBF controlar mais de um fornecedor para um
determinado produto

Tabela contendo os dados dos fornecedores

FORNEC.DBF de produtos

Tabela contendo informag¢des de um indexa-
INDEXAD.DBF dor financeiro qualquer para célculo de prego
de venda (por exemplo, délar)

Um Unico registro, sem qualquer indice
PAR_ESTO.DBF associado, para armazenar parametros do
sistema

Entrada de produtos em estoque

e sera feita mediante a digitacdo da NF do fornecedor
(NOTAS.DBF);

e a medida que os itens de produtos da NF sao
digitados (ITENS.DBF), as quantidades recebidas
serdo creditadas no estoque (PRODUTOS.DBF) e o
valor do item sera acumulado no valor total da NF
(NOTAS.DBF);

e criaremos uma tela complementar para o arquivo

PRODUTOS.DBF para fazer ajustes de quantidades,
a digitacdo do inventario inicial; ou seja, o arquivo
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PRODUTOS.DBF podera ser acessado por duas telas
diferentes, em dois pontos distintos da aplicacao.

Saida de produtos (baixas)

e sera feita em um moédulo separado, mediante a
digitagdo do cédigo do produto, valor e a
guantidade- que estéa saindo do estoque;

Relatorios

e faremos apenas alguns relatérios para exemplificar
0S passos necessarios para a sua construgéo.
Posteriormente, mais relatérios poderao ser criados e
anexados ao sistema,;

a. tabela de precgos, contendo os produtos em
estoque e o0 seu preco de venda, de acordo com o
percentual de lucro esperado;

b. produtos em ponto de pedido, ou seja, a
listagem dos produtos que estdo com estoque
abaixo da quantidade minima estabelecida;

c. notas fiscais recebidas, contendo a listagem
das notas fiscais de fornecedores que foram
digitadas como entrada de mercadoria. Este
relatério exemplificard a emissédo de arquivos
relacionados (pai/filho) em um mesmo relatério;

d. finalmente, formataremos uma etiqueta com
dados do produto, para fixacdo em prateleiras.

Graficos

* serd feito apenas um grafico mostrando a evolugéo
dos valores das saidas de cada produto no més. Na
geracdo deste modulo, utilizaremos também o
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recurso de criacdo de uma tela de variaveis
complementares para receber o ano de referéncia do
grafico.

Conhecemos alguns aspectos do funcionamento do
nosso sistema de estoque. Agora, vamos iniciar a sua
criacdo. Durante a criacdo desta nossa aplicacado
exemplo, sempre que surgir alguma duvida, pressione
a teclaF1 para obter ajuda adicional.

Nas explicacbes que se seguem, sempre que aparecer o
simbolo “*" seguido de uma letra, significa que a tecla
CTRL deve ser pressionada e retida e a letra
pressionada em seguida.

Inicialmente, vamos nos posicionar dentro do diretério
do GAS-Pro e digitarGAS, seguido da teclENTER

CD\GASPRO40
GAS [Enter]

A partir do menu principal ddGAS-Pro, selecione a
opcao PROJETO e informe o nome do projeto a ser
criado. Crie um projeto de nome ESTOQUE, no
subdiretério ESTOQUE, abaixo do diretério daAS-
Pro, conforme aparece niagura VII.1 .

Figura VII.1

C R I ST
i)
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Se o diretério C:\GASPRO40\ESTOQUE néo existir, 0
GAS-Pro pede uma confirmacéo para a sua criacéo ou,
se for o caso, a informacdo de um outro nome.
Selecione a opc¢ao “Criar o diretério” para qUEAS-

Pro crie este diretdrio para armazenar o projeto.

A seguir, o GAS-Pro solicita também uma
confirmacdo para a criagdo do novo projeto
ESTOQUE. Selecione “Criar o novo projeto”.

Quando iniciamos a definicdo de um novo projeto,
informamos os seus dados genéricos. Essas
informacdes serdo utilizadas em cabecalhos de
programas fontes, relatérios, telas, etc.

Nome da empresa

Informe o nome da empresa ou usuario da
aplicacdo a ser gerada. GAS-Pro apresenta
como default o nome da empresa/usuario
definido na opc¢éo “Configuracdo” do seu menu
principal.

Titulo da aplicacao

Informe o titulo da aplicacdo que, neste
exemplo, sera “Controle de Estoques”.

Nome do projetista

Informe o seu nome como responsavel pelo
desenvolvimento do projeto.

Caodigo da ajuda

Informe o nimero (contexto) correspondente ao
bloco de ajuda que sera apresentado no menu
geral da aplicacdo. PressionENTER nesta
informacgéo, deixando o numero informado pelo
préprio GAS-Pro (o niumero 3 ja esta associado
a ajuda correspondente ao menu geral da
aplicacao).
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Essas informacdes podem ser alteradas mais tarde,
durante a elaboracdo do projeto, conforme veremos
mais adiante.

As informacdes referentes a este projeto sdo gravadas
em um arquivo de nom&STOQUE.PRO dentro do
diretério “C:\GASPRO40\ESTOQUE". Para verificar a
existéncia deste arquivo, pressiod T-F2. Estamos
agora a nivel do DOS shell. Digite DIR
C:\GASPRO40\ESTOQUE\*.*, tecle ENTER e
verifique que o GAS-Pro ja gravou parte das
especificacBes do projeto neste arquivo. No decorrer
da elaboracdo do projeto, diversos arquivos serdo
criados para armazenar outras informagdes de
controle.

Esta facilidade dadGAS-Pro, através da tecl&ALT-F2,
nos coloca diretamente no ambiente @MXOS sem
haver, contudo, perda de defini¢des.

Algumas recomendac¢des importantes:

e utilize esta facilidade somente se precisar,
momentaneamente, executar algum comando do
DOS como por exemplo, renomear, apagar, copiar
um arquivo, executar um programa, etc.;

e lembre-se que 0GAS-Pro continua na memoria.
Portanto, programas extensos ndo terdo memoria
suficiente para serem executados;

e jamais execute programas do tipo TSR (programas
gue ficam residentes na memdria). Isto podera
comprometer o funcionamento daAS-Pro.

e quando desejar retornar &@AS-Pro, digite EXIT
seqguido da tecl&ENTER

Apés a entrada das informac8es referentes aos dados
genéricos do projeto, @GGAS-Pro apresenta o menu
intitulado “MODELADOR DO PROJETO”", conforme
figura VII.2 .



Figura VII.2

Toda a modelagem da aplicagcao é feita a partir deste

menu. As op¢des que nele aparecem, representam toda
a hierarquia de modulos da aplicacdo a ser criada

(arvore hierarquica). Observe que algumas opcdes ja

foram inseridas como sugestdo. O capitulo V detalha

todo o seu funcionamento de modo que, para 0 nosso

exemplo, vamos abordar somente o necessério para a
modelagem do projeto ESTOQUE.

A disposicdo dos moédulos no modelador do projeto
esta verticalizada. Para compreender melhor esta
disposicao, reporte-se ao inicio do capitulo Il, tépico
“Componentes de um projeto definido através do
GAS-Pro”.

Vamos selecionar as rotinas que desejamos colocar na
nossa aplicagdo. Selecione CONTROLE DE
ESTOQUES e pressionENTERe um segundo menu
aparecerd. A primeira opcéo “Dados genéricos” nés ja
informamos quando iniciamos o projeto. Vamos
selecionar “Rotinas especiais”, para obter o menu
correspondente a tela dagura VII.3 .
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Este menu apresenta rotinas que desejamos ter na
aplicacdo. As rotinas marcadas ceva  serdo levadas
para os programas fontes e as desmarcadas ndo serao
geradas. Para marcar e desmarcar uma rotina, basta
colocar a barra seletora sobre ela e pressi&@dTER

Cabe ressaltar quesse menu apresenta rolagem
pois, por motivos espaciaifas 27 rotinas especiais

ndo podem ser apresentadas ao mesmo tempo

Para este exemplo, faca uma configuracéo igual a que
aparece na tela dfigura VII.3 . A opc¢ao “Video 50
linhas” s6 estara disponivel se o monitor do micro
onde a aplicacdo esta sendo gerada utiliza placa padréao
VGA/SVGA. Para fazer uso desta opc¢ao, o projetista
devera saber se o micro onde a aplicacdo sera
executada possui também este padrdo. Qualquer
duvida que se tenha a respeito de qualquer uma dessas
rotinas, basta colocar a barra sobre a mesma e
pressionar a tecl&l para obter ajuda adicional.

A seguir, criaremos uma tela de apresentacdo ou
cabecalho para a nossa aplicagcdo. Nesta tela
poderemos colocar informac¢8es do projeto bem como
desenhar logotipos. Selecione “Cabecalho da
aplicacdo” a partir do menu “Definicdo do projeto” e
construa uma tela semelhante a que aparecBguaa
Vil.4 .



Figura VIl.4
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O cabecalho que dGAS-Pro sugere comodefault
aparece no topo da tela. PressidhERL-Ypara apagar
as informacd@es nela posicionadas.

Para o nosso exemplo, colocamos o nome de uma
empresa ficticia. A movimentacdo da janela é feita
pressionandd-9 e utilizando as setas @TRL-setas. O
mouse se existir, pode também ser utilizado, clicando
e arrastando as bordas da janela. As variaveis de
sistema s8o capturadas do menu acionado por F6 e
posicionadas com as setas (owmous@, seguidas de
ENTER Pressione ALT-E para digitar letras
expandidas. A interrupcéo da utilizacdo desse tipo de
letra também é feita pressionandaT-E

ApOs confeccionar o cabecalho, pressiolESC e
selecione “Salvar”, para que o cabecalho seja salvo
nos arquivos de controle do projeto.

Como o0 GAS-Pro trabalha em um Ambiente de
Desenvolvimento Integrado (IDE), podemos, a medida
gue executamos o projeto, ir fazendo a sua
documentacdo técnica e de wusuario. Selecione
“Descricdo do projeto” e verifique que BAS-Pro ja
tem preparada uma planilha com informacdes do
projeto inseridas automaticamente, faltando apenas
complementar algumas informacdes de natureza
particular, utilizando o editor interno dGAS-Pro.
Assim como para 0 projeto, para cada subsistema
(DBF) da aplicacdo, poderemos complementar
planilhas semelhantes, que fardo parte do projeto
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fisico, que o GAS-Pro emite automaticamente, por
selecdo de menu. DigiteSCpara retornar ao menu.

As aplicagcGes geradas pelBAS-Pro também ja véao
automaticamente com ajudan-line sensitiva ao
contexto, para auxiliar a sua operacdo pelo usuario
final. O arquivo utilizado para esta ajuda pode ser
modificado, se necessario, através da opcdo “Edita
ajuda ao usuario” do menu DEFINICAO DO
PROJETO. Selecione esta opcdo e verifique que o
GAS-Pro coloca dentro do editor, o arquivo que
contém o texto de ajuda para o usuario. Outra maneira
de se alterar o texto de ajuda é pressionar a t€@a
guando 0GAS-Pro estiver solicitando a entrada do
coédigo da ajuda, o que ocorre em varios pontos dentro
do projeto.

O editor interno doGAS-Pro (EP-Jr), é um editor
bastante versatil e facil de utilizar. Sua operacao esta
detalhada no Capitulo VI deste manual.

N&o h& necessidade de modificar este texto de ajuda.
Pressione a tecl&SC para abandonar e retornar ao
menu anterior, de onde vamos prosseguir a modelagem
do nosso projeto.

Pressione novamenteSC para retornar ao modelador
do projeto. Vamos comec¢ar a modelagem do nosso
sistema aplicativo inserindo os mddulos necessarios ao
seu funcionamento. GAS-Pro ja sugeriu toda a parte

de APOIO, ou seja, o0s mddulos deéackup
configuracdo, senhas, etc. Sabemos que, se nao
desejarmos alguns desses mddulos, basta posicionar a
barra seletora sobre ele e pressiob&l, confirmando

a sua exclusao. Para o nosso exemplo, vamos utilizar
todos eles.

Posicione a barra seletora sobre o titulo do projeto e
pressiondNS.

A regra para a modelagem do projeto € iniciar a
insercdo dos subsistemas de tabelas pois,
normalmente, os outros arquivos (cadastros) se
relacionam com elas.

Vamos inserir na arvore uma opc¢ao de menu sob a qual
colocaremos as duas tabelas do projeto, ou seja, a



Figura VII.5

tabela de FORNECEDORES e a tabela de
INDEXADORES.

Observe que o moédulo “Apoio” esta diretamente
ligado ao titulo do projeto. Isto significa que todo
modulo inserido com a barra posiconada no titulo do
projeto (como fizemos agora), ficara hierarquicamente
no mesmo nivel do “Apoio” e constando do menu
principal da aplicagéo.

A inser¢cdo do novo modulo é feita a partir do menu
que aparece ntégura VII.5 .

Este menu apresenta os tipos de médulos a serem
inseridos no nosso projeto. Como desejamos inserir um
menu, selecione a primeira op¢do: “Menu” e informe a
frase que aparecera no menu principal da nossa
aplicacéo.

Lembre-se que o moédulo que acabamos de inserir
ficara diretamente ligado ao titulo do projeto
(aparecera no menu principal). Responda a pergunta
“Titulo para menu” com a palavra “Tabelas”.

Para o item “Nivel de acesso”, selecione a opcéao
Operacdo a fim de disponibilizar acesso a todos os
operadores do sistema, valendo-se de tal restricdo no
item “Condicdo para menu” que devera ficar em

branco.

Para a pergunta “Cdédigo da ajuda”, pressidEdTER
para aceitar a sugestdo (4) d®AS-Pro. A questao
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referente a figuracdo no menu podera ser suprida com
a alternativaSim.

Escolha a posicao deste novo moédulo na &rvore do
projeto, através do menu que aparece na teléiglara
VIL6 .
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Este menu permite a escolha da posic¢éo de insergéo do
novo mddulo na &rvore do projeto. Duas op¢des estéo
disponiveis: se selecionar o titulo do projeto, este
moédulo serd inserido imediatamente abaixo dele. Por
outro lado, se selecionar “Apoio”, este novo modulo
sera inserido na ultima posicdo da &rvore. Vamos
inserir este modulo logo abaixo do titulo do projeto,
portanto, pressioneENTER sobre ele. A sua tela
deverd estar igual & que aparecefigaura VII.7 .
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Até aqui, criamos uma opc¢do de menu para agrupar as
tabelas da aplicacdo. Agora, com a barra seletora sobre
“Tabelas”, pressione a tecldlS para inserir a primeira
tabela.

Através do menu “TIPO DE MODULO A INSERIR”,
selecione “Subsistema (DBF)”

Neste momento dGAS-Pro nos oferece trés opcgdes.
Selecione “Definir um novo subsistema”.

Além da teclaF1l para apresentar ajuda de operacéo, o
GAS-Pro e os sistemas por ele gerados possuem um
recurso chamado “Ajuda ativa” que pode ser ligado e
desligado pressionandALT-F1 Pressione esta tecla
para deixar esta ajuda ligada durante a execucdo deste
exemplo.

Cada subsistema inserido no projeto tem os seus dados
genéricos. Informe-os conforme a segquir:

Arquivo (DBF)...... FORNEC

Titulo cabecalhos: Tabela de fornecedores
Titulo abreviado...: Fornecedores

Caodigo da ajuda...: 5

Condi¢éo p/ menu: Em branco

Tecla de atalho.....: Nenhuma

Até aqui, fizemos a insercdo de um modulo
“subsistema” na nossa arvore. Agora, precisamos
defini-lo adequadamente. Selecione o médulo
“Fornecedores” e pressioneNTER A tela dafigura
VII.8 seré apresentada.
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Este menu nos permite a definicdo completa de um
subsistema de arquivo DBF. A opc¢do “Dados
genéricos” ja foi informada quando inserimos esse
subsistema. Contudo, se pressionarntd$TER sobre
esta op¢do podemos modificar o que informamos
anteriormente.

Vamos selecionar “Opc¢des” e definir algumas opcdes
de geragdo. Normalmente, o que@AS-Pro sugere
nos servird em quase todas as oportunidades.

PressioneESCpara retornar ao menu anterior e vamos
definir como ficarA o menu deste subsistema.
Selecione “Menu do subsistema” e pressidiNdTER

O GAS-Pro j& nos sugere as opg¢des de Incluséo,
Manutencd@o e Consulta. Vamos aceitar esta sugestao.
No entanto, vamos verificar o que poderiamos fazer
aqui. Pressione a teclalS. A tela dafigura VII.9 seré
apresentada.
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Observe que podemos também modelar este menu com
algumas op¢des a mais, bastando selecionar a opcéo
desejada. Neste subsistema ndo vamos inserir outras
op¢des no menu do subsistema; por isso, pressione
ESCpara voltar ao menu anterior.

Poderiamos também, ao invés de inserir novas opgdes,
apagar as que foram sugeridas p&®&S-Pro (tecla
DEL). Por exemplo, se retirarmos todas as opgles
deste menu, mesmo assim@AS-Pro faria a geracéo
deste arquivo, sem possibilidade de acesso; porém
podendo servir de alvo de lancamentos e
processamentos externos a partir de outros arquivos.

Se desejarmos, podemos alterar a frase que seré
apresentada no menu, bem como o bloco de texto de
ajuda para esta opc¢ao, pressionanBbTER sobre
gqualquer delas e escrevendo a nova frase. Neste caso,
vamos deixar como esta e prosseguir a definicdo
pressionandd&SCpara retornar ao menu anterior.

Vamos partir agora para a definicdo dos atributos
(campos) do arquivo “Tabela de fornecedores”.

Selecione “Definicdo de atributos (campos)” e
pressione ENTER A tela da figura VII.10 sera
apresentada.
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O nome do primeiro campo deste arquivo sera o codigo

fornecedor. Digite as informag¢des a seguir

lembrando que a tecl&CTRL-Y serve para apagar
contelidos de campos:

Nome..............: codigo
Tamanho........: 3
Tipo................. Caracter

Tipo acesso...: Editavel

Mascara.......... ###

Texto ajuda....: Informe o cddigo do fornecedor
Cmd especial.:
Pré-validacao:

Validacao.......:

Para a pergunta “validacdo”, vamos montar uma
validacdo simples através de menu. PressidYie F7.
A tela dafigura VII.11 seré& apresentada.
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A partir deste menu podemos montar expressfes para
validar o campo em definicdo. Selecione por exemplo,
a primeira opcdo “Nao vazio” e GAS-Pro colocara
uma funcdo enCA-Clipperpara atender a este critério,
ou seja, este campo nao podera ser vazio quando o
usuario estiver digitando dados na aplicacéo final.

Prosseguindo, vamos continuar a definicdo deste
campo ou atributo.

Mensagem: Necessario informar CODIGO

Observe que @3AS-Pro procura sugerir o que for mais
apropriado. Como é sugestdo, altere a vontade, se
necessario.

Valor inicial:

Seqléncia..:

Pronto! Definimos o primeiro campo do subsistema
(DBF) que colocamos no projeto. Agora vamos
prosseguir com os demais campos.

Ap0s a definicdo do primeiro campo, a tela figura
VIl.12 sera apresentada.
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Observe o que aparece no titulo do menu a esquerda da
tela. Podemos utilizar alguns comandos aqui:

permite repassar o que foi informado para o campo
selecionado, e modifica-lo, se necessario;

permite a insercdo de um outro campo, logo abaixo do
gue estiver selecionado com a barra seletora;

podemos, com esta tecla, apagar o campo que
acabamos de informar;

esta tecla nos coloca diretamente no médulo
formatador da tela de digitacaddt-key. Foi aqui
colocada para permitir um r4pido acerto de um campo
e seu posicionamento na tela, contudo, ainda é cedo
para usarmos este recurso.

esta sim, vamos utilizar agora. Ela nos permite
alimentar um “banco de campos” com as definicdes
gue vao sendo feitas. Por exemplo, temos grandes
possibilidades de precisarmos, em outro arquivo da
aplicacdo, da definicdo de um campo igual a este.
Ent&o, vamos ganhar um tempo precioso. Presskthe

e confirme a adicdo da definicdo deste campo ao
“banco de campos”. Posteriormente, com um simples
toque de tecla, vamos capturar esta definicdo em outro
arquivo de dados.

Pressione a tecldNS para inserir outro campo e
informe:



Tipo acesso....: Editavel

Mascara........... @!

Texto ajuda....: Entre com 0 nome do fornecedor
Cmd especial.:

Pré-validacao:

Validag&o.......: [EMPT(nome)

Mensagem...... Necesséario informar NOME DO
FORNECEDOR

Valor inicial....:

Seqléncia........

Sempre selecionando o dltimo campo definido,
pressione INS e informe os demais campos deste
subsistema.

Nome.............. contato
Tamanho.......: 30
Tipo...............: Caracter

N° decimais...: 0

Tipo acesso..: Editavel
Mascara.........: @!
Larg. edicdo..: 30
Titulo.............. Contato

Texto ajuda...: Informe 0 nome da pessoa de contato
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Cmd especial.:

Pré-validacao:
Validacao.......: 'EMPT(contato)

Mensagem.....: Necessario informar CONTATO

Valor inicial....:
Seqléncia........
Nome.............: telefone
Tamanho.......: 10
TipO..veveeeeeenns : Caracter

N° decimais...: 0

Tipo acesso..: Editavel

Mascara......... @R (999)999-9999

Larg. edicdo..: 13

Titulo.............: Telefone

Texto ajuda...: Numero do telefone para contato
Cmd especial.:

Pré-validacao:

Validacao.......: \EMPT(telefone)

Mensagem.....: Necessario informar TELEFONE
Valor inicial....:

Seqléncia........

N° decimais..: 0




Tipo acesso..: Editavel
Mascara........: ##

Larg. edicdo..: 4

Titulo.............. Ramal

Texto ajuda...: Informe o nimero do ramal, se houver
Cmd especial.:

Pré-validacao:

Validacao.......:

Mensagem......

Valor inicial....:

Seqléncia......:

N° decimais...: 0

Tipo acesso..: Editavel
Mascara......... @R (999)999-9999
Larg. edicdo..: 13

Titulo.............: Fax

Texto ajuda...: Numero do FAX do fornecedor
Cmd especial.:

Pré-validacao:

Validacao.......:

Mensagem......

Valor inicial....:

Seqléncia......:

Manual do Usuario



Figura VII.13

Manual do Usuario

301

Pronto! Acabamos de definir os atributos do
subsistema. Agora, vamos fazer outras definicGes
importantes.

Pressione ESC para retornar ao menu anterior e
selecione “Definicdo da tela”.

O modulo formatador de telas d&@AS-Pro esta
provido de diversos recursos, que ja foram detalhados
no Capitulo V. Para este subsistema, pressiAh&-T
para fazer uma tela padréo, conformégura VI1.13 .
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PressioneESC e salve a tela. Selecione a opcéo
“Chaves de acesso”. Podemos definir até 8 conjuntos
de pesquisa (arquivos indices associados). No caso
deste subsistema, vamos definir dois conjuntos. Na
definicdo de um conjunto de pesquisa, informamos um
titulo para constar no menu da aplicagdo, e um ou mais
campos, em seqiéncia, para compor a chave de
indexacdo do arquivo DBF. Vamos definir o primeiro
deles: informe “Cédigo” para titulo de menu e marque
0 campo “codigo”, para servir de chave de indexacgéao.
PressioneESC para voltar ao menu de conjuntos de
pesquisa e pressione a tedldS para criar um outro
conjunto. Informe “Nome” para outro conjunto de
pesquisa, selecione 0 campo “nome” e pressi&sC

em seguida.

ApGs essas informacOes, a tela figura VII.14 sera
apresentada.



Figura VII.14
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PressioneESCpara retornar ao menu anterior.

Como dissemos anteriormente no inicio da definicdo
deste projeto, se desejarmos ir documentando o
projeto, podemos selecionar “Descricdo do
subsistema” e complementar a planilha de descricdo do
subsistema, que 6AS-Pro coloca semi pronta dentro
do seu editor interno.

Vamos a seguir, criar sob a opgdo de menu “Tabelas”,
outro subsistema para conter a tabela de
“Indexadores”.

PressioneESC para retornar ao modelador do projeto,
posicione a barra seletora sobre a opcédo “Tabelas” e
pressioneINS. Crie um outro subsistema com os
seguintes dados genéricos:

Arquivo (DBF).......: INDEXAD

Titulo cabecalhos..: Tabela do indexador
Titulo abreviado.....: Indexador

Cddigo da ajuda......: 5

Condicdo p/ menu: Em branco

Tecla de atalho.....: Nenhuma
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Insira este subsistema logo abaixo da tabela de
fornecedores, conforme aparecefigura VII.15 .
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Vamos agora definir a tabela de indexadores que
acabamos de inserir. Selecione “Indexador” e
“Opcbes”. Desta vez, vamos marcar a opcdo de
“Digitagdo com rolagem”, para vermos a sua utilidade.
Pressione€ESCpara retornar ao menu anterior.

Faremos também outra coisa diferente: selecione
“Menu do subsistema” e apague as duas primeiras
opcbes “Inclusdo” e “Manutencao” através da tecla
DEL. Em seguida, pressionENTER sobre a opcéo
“Consulta” e altere para “Cadastra/consulta”.

PressioneENTER para confirmar o cédigo de ajuda
(8).

Esta terceira opcdo sempre € gerada com
possibilidades de alteracdo, consulta e digitacdo de
registros, além de diversas outras opc¢cdes. Na aplicacéo
final, quando esta tabela for selecionada, o usuario
entrara diretamente no moédulo de consulta, sem
qualquer menu intermediério.

PressioneESCG entre em “Definicdo de atributos”
(campos) e defina os seguintes campos para este
subsistema:

Vamos criar um campo para conter a data de
converséao.



N° decimais...: 0

Tipo acesso..: Editavel

Mascara......... @D

Larg. edicdo..: 8

Titulo.............: Data

Texto ajuda...: Informe a data de converséo
Cmd especial.:

Pré-validacao:

Validacao.......: '\EMPT(data)

Mensagem.....: Necessario informar DATA

Temos duas novidades: vamos definir um valor inicial
para este campo. Ao estabelecer um valor inicial,
guando a aplicacéo estiver sendo executada, 0 usuario
tera como sugestdo o que for aqui colocado. Deve-se
ter um cuidado especial com o tipo de campo e o tipo
de dado aqui informado. Como valor inicial, vamos
usar a data atual (do sistema), através da funcéo
DATE( )do CA-Clipper.

Valor inicial: DATE()

Vamos também, colocar uma seqiéncia igual a 1. A
seqliéncia determina um incremento automético para o
campo. Isto significa que, ao cadastrar dados nesta
tabela, o usuario vai, confortavelmente, pressionando
ENTERe a aplicacdo vai sugerindo as datas para ele,
incrementando-as automaticamente.

Sequéncia: 1
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O segundo campo deste subsistema contera o valor
para céalculo da conversao.

N° decimais..: 2

Tipo acesso.: Editavel

Mascara........: 999999999.99

Larg. edicdo..: 12

Titulo.............: Valor

Texto ajuda...: Informe o valor para a converséo
Cmd especial.:

Pré-validacéao:

Validag&o.......: valor>0
Mensagem.....: VALOR nao aceitavel
Valor inicial....:

Sequéncia......:

PressioneESC para retornar ao menu anterior. Vamos
definir a tela de digitacdo deste subsistema
selecionando “Definicdo da tela. Vamos deixar que o
GAS-Pro faca todo o trabalho. Pressiod.T-T para
gque atela ddigura VII.16 seja feita automaticamente.
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Observe nesta tela que®AS-Pro fez uma disposicéo

de campos diferente da que fez para o subsistema
anterior. Como configuramos a opc¢édo de “Tela com
rolagem”, o GAS-Pro ja preparou a tela para que a
digitacdo de registros seja rolada; ou seja, 0s campos
dos registros sdo digitados em uma mesma linha e, ao
atingir a borda inferior da tela, os campos rolam para
cima, permitindo que os ultimos registros digitados
estejam sempre presentes na tela.

Agora, pression&SC salve a tela e selecione “Chaves
de acesso” para definirmos um conjunto de pesquisa
para este subsistema. Responda com “Data” para o
titulo do menu da chave de acesso e selecione o campo
“data”, pressionandoESC até retornar ao menu
“Definicdo do subsistema”.

Acabamos de definir o nosso segundo subsistema de
tabelas. Observe que as opg¢des “Descricdo do
subsistema” e “Formulario de entrada de dados”
podem ser acessadas, se desejar, para ir construindo a
documentacao do projeto.

Pressione novamente a tecleSC para acessar o
modelador do projeto. Nosso projeto, por enguanto,
deverd ter o aspecto dagura VII.17 .
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Definidas as duas tabelas, vamos agora inserir outros
maédulos no projeto. O préximo modulo a ser inserido
sera o subsistema PRODUTOS, que contera os dados
dos produtos em estoque. Este médulo serd inserido a
nivel de menu principal, portanto, posicione a barra
seletora sobre o titulo do projeto e pressione a tecla
INS. Com isto, o médulo que iremos inserir ficara no
mesmo nivel de “Tabelas”, no menu principal.

Selecione a insercdo de um novo subsistema e
responda para “Dados genéricos do subsistema”;

Arquivo (DBF)...... PRODUTOS

Titulo cabecalhos: Cadastro de produtos
Titulo abreviado...: Produtos

Caodigo da ajuda....: 5

Condicg&o p/ menu: Em branco

Tecla de atalho.....: Nenhuma

Vamos inserir acima de “Tabelas”, portanto, no menu
“INSERIR APOS...”, posicione a barra seletora sobre
o titulo do projeto e pressionENTER

Podemos agora passar a definir este subsistema.
Selecione “Definicdo de atributos (campos)” e entre
COm 0S campos a segulir:



N° decimais..: 0

Tipo acesso.: Editavel
Méscara........: 9999

Texto ajuda...: Informe o codigo do produto
Cmd especial.:

Pré-validacao:

Validagéo.......: \EMPT(codigo)
Mensagem.....: Necessario informar CODIGO
Valor inicial....:

Seqléncia........

Observe que @GAS-Pro procura sugerir o que for mais
apropriado. Como é sugestdo, altere, se necessario.
Vamos continuar...

Nome............: produto
Tamanho......: 30
Tipo............... Caracter

N° decimais..: 0
Tipo acesso..: Editavel
Mascara........: @!

Larg. edicdo..: 30

Texto ajuda...: Informe a descri¢do do produto

Cmd especial.:
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Pré-validacao:
Validagao.......: 'EMPT(produto)

Mensagem...... Necessario informar DESCRICAO
DO PRODUTO

Valor inicial.....:

Seqléncia.........

Sempre selecionando o dltimo campo definido,
pressiondNS para um novo campo e responda:

N° decimais..: 0
Tipo acesso.: Editavel
Mascara......... @!

Larg. edicdo..: 2

Texto ajuda...: Informe a unidade do produto
Cmd especial.:

Pré-validacéao:

Vamos utilizar a clausula de pré-validacdo para montar
um menu que permitira 0 NOSSO usudrio capturar a
unidade do produto através de um menu interno (que
ndo é contetdo de outro arquivo). Vamos ver como
podemos fazer isso:

PressioneF8 e selecione “Interna (utiliza uma tabela
fixa)”. Agora vamos entrar com as opg¢des possiveis
para a unidade do produto. Entre com a informacéo
gue aparece na tela dAgura VII.18, pressionado
ENTERem seguida.
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Figura VII.18
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Ao pressionar ENTER observe que 0GAS-Pro
montou automaticamente uma funcdo que criara um
menu na aplicacdo final para o usuario capturar as
iniciais UN, CX, MT, KG ou LT, conforme for o caso.

PressioneENTER para aceitar o que 0GAS-Pro
acabou de montar.

Observe que a validacdo do campo bem como a

mensagem estdo também prontas. A expressdo que o
GAS-Pro montou automaticamente assegura que o

usuario s6 poderd digitar uma das siglas da tabela de
unidades que definimos. Pressione ENTER, portanto,

para aceitar as duas perguntas a seguir:

Validagéo..: unid $ [UN|CX|MT|KG|LT]

Mensagem: UNID ndo aceitavel

Vamos estabelecer aqui um valor inicial para este
campo. Como a unidade mais comum sera “UN”
(unidade), vamos oferecer edefaultpara o usuario.

Valor inicial: ‘UN’

Responda com outroENTER para a pergunta
“Sequéncia” e este campo estard também definido
completamente.
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Observando melhor o que definimos para este campo,
podemos melhorar uma coisa. Pressi&@TERSsobre

este campo e posicione o cursor sobre a pergunta “Pré-
validacéo”.

A funcdo montada peldGAS-Pro esta perfeitamente
funcional. Porém, se precisarmos utilizar esses
cédigos em outro ponto da aplicacdo, teremos que
escrever novamente. Portanto, vamos utilizar mais um
recurso doGAS-Pro. Criaremos uma variavel publica
(acessada por todos os moédulos do sistema) que
contenha esses codigos. Assim, quando necessitarmos
deles novamente, basta utilizar o nome dessa variavel.

Com o cursor dentro deste campo, pressior@C
(CTRL-0O-Q. Esta operacédo faz com que o conteudo
deste campo seja copiado para uma area de
transferéncia denominadaipboard que podera, mais
tarde, ser recuperada dentro do ambientesdd-Pro,

seja em campos, editores ou formatadores de telas,
relatérios ou etiquetas.

Ao pressionarOC, parece que nada aconteceu. Porém,
a informacao deste campo (pré-validacao) foi toda
transferida para elipboard. Agora, vamos alterar um
pouco este campo. No lugar deste conjunto de codigos,
vamos colocar um nome de variavel, por exemplo,
TBUNID (tabela de unidades).

Apague o} campo (com 7Y) e digite
MTAB(tbunid,[UNID]).

PressioneENTERaté o final da definicdo deste campo.

Vamos sair momentaneamente deste médulo e criar a
variavel publica TBUNID. PressioneESCaté acessar o
modelador do projeto. Uma vez dentro do modelador,
selecione o titulo do projeto e, em seguida, a opc¢éo
“Variaveis publicas”.

Ao selecionar esta opcéo, estaremos no editor interno
do GAS-Pro. Este ja colocou algumas informacdes
dentro do programa, vamos agora digitar uma linha de
programa para criar esta variavel puablica.

Posicione o cursor uma linha acima das palave&st
EPOCH...e pression@#OR(CTRL-O-R para recuperar
0 conteudo dalipboard. Observe que o contetdo vem



Figura VII.19

como bloco marcado. PressionEH (CTRL-K-H) para
desmarcar o bloco, pressiohdS (ou *V) para ligar o
modo de inser¢do e edite a linha que veiodlipboard
para definir TBUNID, conforme tela diaigura VI1.19 .

Observe que deixamos todas as op¢des com um mesmo
tamanho (10 posi¢des), colocando espacos ao final de
cada uma delas. Acontece que pretendemos decodificar
essas opg¢des na tela de digitagcdo do produto, e a
formula que iremos construir para extrair o nome da
unidade desta variavel TBUNID necessita que todas
estejam do mesmo tamanho.

Ap6s definida esta variavel dentro do programa,
pressioneESC e selecione “Salvar” para gravar este
programa. Vamos retomar a nossa defini¢céo.

Pressione ESC novamente e selecione “Produtos”,
depois “Definicdo de atributos” (campos). Vamos
continuar inserindo campos no nosso arquivo de
PRODUTOS.

Coloque a barra seletora sobre o campo “Unid” e
pressione a tecldNS. Vamos inserir um campo do tipo
“memo”, que é um campo especial que permite a
entrada de textos extensos (64.000 -caracteres).
Responda conforme a seguir:
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N° decimais..: 0

Tipo acesso.: Editavel
Mascara.......:

Larg. edicdo.: 35

Titulo............: Referéncia técnica
Texto ajuda...: Entre com as especificagdes técnicas
Cmd especial.:

Pré-validacao:

Validagéo.......:

Mensagem......

Valor inicial....:

Seqléncia........

Pressione novamentéNS, para inserir o proximo
campo que é a quantidade em estoque. Responda com o
seguinte:

N° decimais.. 0

Tipo acesso.: Editavel

Mascara........: 999999

Larg. edicdo..: 6

Titulo.............. Qde Est

Texto ajuda...: Informe a quantidade em estoque
Cmd especial.:

Pré-validacao:

Validag&o.......: qd_est>=0
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Mensagem...... QDE EST nédo aceitavel
Valor inicial....:

Seqléncia........

Vamos inserir agora um campo para conter a

guantidade minima em estoque. Esta quantidade
minima nds usaremos para elaborar, mais adiante, um
relatério de alerta (produtos em ponto de pedido),

contendo os produtos que estdo com a quantidade em
estoque abaixo do minimo estabelecido. Pressione a
teclaINSe informe:

N° decimais..: 0

Tipo acesso.: Editavel
Mascara........: 9999
Larg. edicdo..: 4
Titulo.............. Qde min

Texto ajuda..: Informe a quantidade minima para o
produto

Cmd especial.:

Pré-validacéo:

Validacéo........ qd_min>0
Mensagem...... QDE MIN néo aceitavel
Valor inicial....:

Sequéncia........

Posicione a barra seletora sobre o ultimo campo e
pressiondNS. Definiremos agora um campo destinado
ao preco de custo do produto. Responda:

Manual do Usuario



Manual do Usuario

315
Nome............. preco_cus
Tamanho........ 12
Tipo................ Numérico

N° decimais...: 2

Tipo acesso..: Editavel

Mascara........: 999999999.99

Larg. edicdo... 12

Titulo.............: Preco custo

Texto ajuda...: Informe o prec¢o de custo do produto
Cmd especial.:

Pré-validacao:

Validacao.......: preco_cus>0

Mensagem...... PRECO CUSTO néo aceitavel
Valor inicial....:

Seqléncia........

Definiremos um outro campo para armazenar um preco
para o produto. Este preco sera um preco indexado em
funcdo de um indexador cujos valores iremos colocar
em um outro arquivo definido neste projeto. Pressione
INS e informe:

N° decimais..: 2

Tipo acesso..: Editavel
Mascara......: 9999999.99
Larg. edicdo.: 10

Titulo.......: Preco indexado
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Figura VII.20

Texto ajuda... Entre com o preco convertido pelo
indexador

Cmd especial.:

Pré-validacao:

Validag&o.......: preco_ind>0

Mensagem...... PRECO INDEXADO néo aceitavel

Valor inicial....:

Ja vimos como definir um valor inicial para um campo
(fizemos isto na definicdo do subsistema tabela de
indexadores). No caso deste campo, vamos definir um
valor inicial de uma maneira diferente. Vamos
aprender como utilizar a teclB9 para construir uma
funcdo emCA-Clipper para retornar um valor inicial
para este campo. Pressione a teEfl O GAS-Pro ja

cria parte de um programa para que possamos escrever
a nossa funcédo, usando o seu editor interno. As linhas
de comentarios que aparecem logo abaixo da linha
“#include ..” (da linha que comeca com /* até a linha
que termina com */) podem ser apagadas céM
Escreva o pequeno programa que aparece na tela da
figura VI1.20 .

Este pequeno programa executard a seguinte tarefa:
guando a aplicacao final estiver rodando e for dada
uma entrada de produto no estoque, ele ira abrir o
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arquivo que mantém os indexadores financeiros (que ja
definimos anteriormente) e de la pegara o valor do

indexador para a data do cadastramento, converterd o
preco de custo em fungdo deste indexador e colocara o
resultado no campo para sugerir ao nosso usuario final.

A férmula acima poderia ser colocada diretamente na
linha da pergunta “Valor Inicial”, através de uniF”
linear, conforme exemplo a seguir (numa Unica linha):

IF(PTAB(DTOS(DATE()),'INDEXAD"),;
preco_cus/INDEXAD->valor,0)

Porém, preferimos utilizar a tecla9 para demonstrar
a utilizacao do editor d@AS-Pro para definir fun¢des
mais complexas.

PressioneESCpara sair do editor, salve o programa e
observe que 0GAS-Pro ja colocou um nome de
programa para a nossa funcdo. Se desejar, cologue um
comentario na frente do nome do programa, logo apés
duas barras, como por exemplo:

PRO_O1F9( ) /I calcula valor inicial do preco
indexado

Pressione ENTER deixando a dltima pergunta
“Sequéncia” em branco.

Criaremos agora um campo para conter o valor do
percentual de lucro bruto para o produto. Este valor
vai ser utilizado para a emisséo da tabela de precos de
produtos.

Com a barra seletora posicionada no ultimo campo,
pressiondNS e responda:



N° decimais...: 2

Tipo acesso..: Editavel
Mascara.........: 999.99

Texto ajuda...: Informe o0 % de acréscimo para preco
de venda

Cmd especial.:

Pré-validacao:

Validag&o.......: lucrobruto>=0
Mensagem...... L BRUTO nao aceitavel
Valor inicial....:

Seqléncia......:

Finalmente, vamos colocar um campo para armazenar
a data da ultima atualizagcdo do produto. Este campo
nés definiremos como NAO EDITAVEL, ou seja, o
usuario ndo terd acesso para modificd-lo. Sua
alimentacdo sera feita através de um processamento
externo a ser definido mais adiante. Na prética, quando
0 usuario digitar registros de baixas ou entradas em
estoque, este campo vai ser alterado pelo
processamento externo que definiremos. Pressione INS
e responda conforme se segue:

N° decimais.: 0

Tipo acesso: Nao Editavel
Mascara........ @D

Larg. edicdo.: 8
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Texto ajuda...:
Cmd especial.:
Pré-validacéo:
Validagéo.......:
Mensagem.....:
Valor inicial....:

Seqléncia......:

Pronto! Acabamos de definir os atributos do
subsistema PRODUTOS. Agora, vamos fazer outras
definicdes importantes.

Pressione ESC para retornar ao menu anterior e
selecione “Definicédo da tela”.

Formate uma tela e posicione os campos de modo
semelhante a tela que aparecefigura VII.21 .

R R T
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Os atributos definidos foram todos posicionados na
tela, exceto a quantidade em estoque. Por que?

No inicio deste capitulo, nas explicacBes sobre este
sistema exemplo, no topico “Entrada de produtos em
estoque”, dissemos que criariamos uma tela
complementar para o arquivo de “PRODUTOS” para o
ajuste das quantidades dos produtos. Esta tela
complementar sera elaborada mais adiante e, na nossa
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definicdo, s6 através dela, o campo quantidade em
estoque serd acessado, além dos processos normais de
entrada e saida de produtos que definiremos mais
adiante.

E possivel também a definicdo de férmulas e campos
de outros arquivos para mostrar nas telas de digitacdo.
Vamos abandonar momentaneamente esta tela e definir
algumas férmulas. Mais tarde voltaremos para
posicionar formulas e campos externos definidos.
Pressione ESC e salve a tela, retornando ao
“Modelador do projeto”.

Pessoas acostumadas a desenvolver sistemas
aplicativos sabem que uma boa aplicacdo deve ser
parametrizada, isto é, deve estar imune as mudancgas de
legislacdo, politicas econémicas, etc. Uma aplicacéo
gue ndo se ajuste automaticamente a essas mudancas,
toma muito tempo do seu analista/projetista que é
obrigado a executar manutengbes periddicas
solicitadas pelos usuéarios. Para evitar esses
transtornos, é boa pratica criar dentro da aplicagdo um
arquivo de parametros para conter informag¢des que
mudam freqlientemente e que sdo necessarias ao
sistema aplicativo. Alguns exemplos s8o taxa de
inflacdo, nomes de indexadores, percentuais de juros
de mercado, etc. Estando esses paradmetros
armazenados em um arquivo, 0 proprio usuario executa
as mudancas necessarias para serem referenciadas pela
aplicacéo.

O GAS-Pro permite a criacdo de sistemas aplicativos
parametrizados, ou seja, permite a criacdo de um
arquivo de parametros para a aplicagéo.

As principais caracteristicas de um arquivo de
parametros sao:

e pOSsui um so registro;

e ndo possui chaves de acesso ou arquivos indices
associados;

e ndo possui arquivos relacionados;
¢ ndo recebe nem gera lancamentos (pode ser alvo de

processamento);
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e ndo possui montagem de consultas e nenhum
relatério pode ser definido.

O capitulo V deste manual detalha as caracteristicas de
um arquivo de parametros.

Para demonstrar, criaremos um arquivo deste tipo para
a nossa aplicacao de Controle de Estoques.

Coloque a barra seletora sobre a opc¢do “Apoio” e
pressionelNS, selecionando em seguida “Arquivo de
parametros”. Para dados genéricos, informe o
seguinte:

Arquivo (DBF)...... PAR_ESTO

Titulo cabecalhos: Parametros do sistema
Titulo abreviado...: Pardmetros do sistema
Caodigo da ajuda....: 54

Posicione a barra seletora sobre “Apoio” e pressione
ENTER no menu “Inserir apoés...".

A arvore do nosso projeto devera agora ter o aspecto
mostrado ndigura VII1.22 .

Selecione “Parametros do sistema” e pressione
ENTER selecionando “Definicdo de atributos”
(campos) em seguida.



Vamos criar dois campos neste arquivo de parametros:
0 nome do indexador financeiro e sua sigla. Esta vai
ser uma das informac¢des que iremos mostrar na tela do
subsistema “PRODUTOS". Crie 0s seguintes campos:

N° decimais...: 0

Tipo acesso...: Editavel
Mascara........:

Larg. edigéo..: 10
Titulo.............. Nome indexador

Texto ajuda..: Entre com o nome do indexador de
precos

Cmd especial.:

Pré-validacao:

Validag&o.......: [EMPT(p_nome_ind)
Mensagem.....: Necessario  informar NOME
INDEXADOR

Valor inicial....: ‘DOLAR’

N° decimais..: 0

Tipo acesso..: Editavel
Mascara........:

Larg. edicdo..: 4

Titulo.............: Sigla indexador
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Texto ajuda...: Informe a sigla do indexador financeiro
Cmd especial.:

Pré-validacao:

Validagéo.......: \EMPT(p_sigl_ind)
Mensagem.....: Necessario  informar  SIGLA
INDEXADOR

Valor inicial....;: ‘US$’

Nessas definicdes, observe que prefixamos o nome da
variavel de arquivo (nome do campo) com “p_" para
minimizar a possibilidade de conflitos com outras
variaveis do sistema. Isto porque, toda vez que a
aplicacdo final for executada, variaveis de memoria
com esses mesmos nomes serdo criadas e “publicadas”,
ou seja, serdo vistas por todos os médulos da
aplicagéo.

Criados esses dois campos, pressi&@®Ce formate a
tela de digitagcdo para esses parametros. Se desejar,
utilize ALT-T para fazer a tela padrdo, conforme
figura VI1.23 .

Figura VII.23
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PressioneESC salve a tela e selecione novamente
“Produtos”, no “Modelador do projeto”. Agora
definiremos algumas féormulas para mostrar na tela de
“PRODUTOS”. Selecione “Fo6rmulas & campos
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externos” e pressionENTER Para a primeira férmula,
digite as seguintes informacdes:

Titulo : Preco venda R$

Formula:

Para a pergunta acima, vamos explorar a facilidade da
interface e do dicionario de dados ativo @AS-Pro.
Pressione a tecl&10 e o GAS-Pro apresentara um
menu com 0S arquivos que estdo relacionados com
“PRODUTOS” para que possamos utilizar seus campos
na férmula em definicdo. Neste caso, sao apresentados
somente os arquivos “PAR_ESTO"” (parametros) e
“PRODUTOS” (o préprio arquivo de produtos).
Selecione “PRODUTOS” para capturarmos um de seus
campos para compor a formula. A tela dmura
VIl.24 sera apresentada.

Selecione “preco_cus” e pressioreNTER Observe
que o nome deste campo foi capturado. Sempre que
precisar referenciar, na formula, um campo de arquivo,
utilize este recurso. Acabe de definir esta formula que
devera ficar assim:

Formula: preco_cus+(preco_cus*lucrobruto/100)
Méscara: @E 99,999,999.99
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Largura: 13

Apenas para lembrar, o “@E” na méscara forca a
permuta de pontos por virgulas.

V& pressionando a teclédNS a partir do menu de
formulas e defina as férmulas a seguir:

Para mostrar o pre¢o de venda indexado na tela:

Titulo.: Preco venda ind

Formula: preco_ind+(preco_ind*lucrobruto/100)
Mascara: @E 99,999,999.99

Largura: 13

Esta féormula mostrarda na tela a sigla do indexador
financeiro utilizado.

Titulo.: Siglaindex 1
Formula: M->p_sigl_ind
Mascara:

Largura: 4

Esta férmula mostrard em outro ponto da tela a sigla
do indexador financeiro utilizado.

Titulo.: Sigla index 2
Formula: M->p_sigl_ind
Mascara:

Largura: 4

Por que serd que definimos a mesma formula duas
vezes? Porque cada férmula a ser posicionada na tela
possui as suas proprias coordenadas linha/coluna onde
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devera aparecer. Por isso, como queremos coloca-la
em dois pontos distintos da tela, temos que defini-la
duas vezes.

A formula seguinte extraira daquela variavel publica
“TBUNID” que definimos anteriormente, somente o
nome da unidade do produto.

Titulo.: Decodif unidade
Férmula: SUBS(tbunid,AT(unid,tbunid)+3,7)
Mascara:

Largura: 7

Finalmente, a férmula a seguir mostrara a quantidade
em estoque na tela de “PRODUTOS". Lembre-se de
que, quando definimos a tela de “PRODUTOS”,
deixamos de posicionar este campo, que sera acessado
por uma tela complementar a ser criada mais adiante.
Portanto, estamos utilizando uma férmula para mostrar
“gde estoque”, sem perigo de que o usuario tenha
acesso a ele.

Titulo.: Qde estoque
Formula: qd_est
Méscara: 999999

Largura: 6

Definidas as férmulas a serem mostradas, vamos agora
posiciona-las na tela de produtos. PressioB8GC
selecione “Definicdo da tela” e posicione as formulas
gque definimos, de acordo com a tela figura VI1.25 .

O posicionamento de férmulas na tela é feita pelo
menu acionado conF6, e pequenos losangos sao
utilizados para fazer as marcac8es de suas posi¢cées na
tela (os campos de arquivo sdo posicionados com a
teclaF10 e marcados na tela com pequenos blocos de
formato retangular).
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Pronto! Terminamos a definicdo da tela de produtos.
Agora podemos continuar as demais definicdes.
PressioneESC salve a tela e selecione “Chaves de
acesso” para definirmos os conjuntos de pesquisa para
este subsistema. Criaremos dois conjuntos de pesquisa.
A nossa aplicagdo vai acessar este arquivo através do
codigo do produto e também pela descricdo (nome) do
produto.

Para o primeiro conjunto de pesquisa, digite “Codigo”
em resposta a titulo para menu e selecione o campo
“codigo”, pressionandoESC em seguida. Para o
segundo conjunto, pressione a tecldS e digite
“Nome do produto” para o “titulo para menu” e
selecione o campo “produto”.

PressioneESC até retornar ao menu de definicdo do
subsistema “PRODUTOS"”. Quando criamos o ultimo
campo deste subsistema (data da ultima atualizagéo),
definimos o tipo de acesso nao editavel, para que fosse
atualizado somente através de um processamento
externo.

Selecione “Processamentos” e, mais uma vez,
utilizando os recursos do dicionario de dados ativo do
GAS-Pro, definiremos o processamento para o campo
“data da ultima atualizacdo”.

Primeiramente, escolheremos o arquivo alvo do
processamento. Para a pergunta “Arquivo alvo”,
pressioneF10 para acessar 0s arquivos relacionados e
selecione o préprio arquivo “PRODUTOS”
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pressionandcENTER Como pode notar, dGAS-Pro
permite ndo s6 a definicdo de processamentos em
outros arquivos como também um arquivo gerando
processamento em si préprio.

Selecionado o arquivo alvo, pressioreNTER para
aceitar o arquivo capturado e vamos estabelecer o
campo alvo do processamento.

Pressione novamente a tedfd0 e selecione o ultimo
campo do arquivo produto, ou seja, “dt_ult_atu”,
pressionand@&ENTERpara aceitar o campo capturado.

Este processamento devera ser efetuado em qualquer
situacédo, portanto, deixaremos a condi¢cdo em branco,
pressionand@&NTER

Um processamento é definido sempre com duas
formulas: uma, direta, para ser executada sempre que
um registro é digitado; a outra, inversa, para ser
executada quando um registro for apagado. A férmula
inversa, se definida, deve ser exatamente o inverso da

primeira.

Para férmula direta, neste processamento, vamos
utilizar a funcaoDATE( ) do CA-Clipper Ndo vamos
definir uma férmula inversa para processar este
campo. lIsto significa que, quando um registro for
apagado, nada afetara este campo.

Apébs a definicdo deste processamento, a teléigiara
VII.26 seré apresentada.
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Pronto, este subsistema estd todo definido. Vamos
agora contin uar inserindo outros modulos no projeto.
PressioneESCaté voltar ao modelador do projeto.

Em qualquer sistema de estoques, na realidade, h&a
possibilidade de mais de um fornecedor para um

mesmo produto. Criaremos um arquivo para controlar

esta situacéo.

Vamos inserir imediatamente apés o subsistema
“PRODUTOS”, um outro subsistema de arquivo
denominado “Fornecedores por produto”. Posicione a
barra seletora sobre “Produtos” e pressione a t&dB
para inserir o novo maédulo.

Subordinado a um mddulo subsistema DBF, somente
um outro subsistema DBF pode ser inserido. Sempre
gue inserimos um subsistema abaixo de outro, eles
ficardo automaticamente relacionados (pai/filho) na
aplicacdo. As entradas de dados para um subsistema
deste tipo serdo automaticamente encadeadas. Dessa
maneira, podemos inserir médulos subordinados em
até 11 niveis, ou seja, pai/filho/neto/bisneto/etc. Um
arquivo “pai” pode ter diversos “filhos”, e “netos”. O
GAS-Pro gera todas as rotinas para manipular esta
“familia”.

Continuando, selecione “Definir um novo subsistema”

e informe o seguinte para os seus dados genéricos:

Arquivo (DBF)...... FNDPROD
Titulo cabecalhos: Fornecedores por produto

Titulo abreviado...: Fornecedores/produto

Observe na tela ddigura VII.27 que o arquivo
fornecedores por produto ficou inserido em posicdo
subordinada ao subsistema “PRODUTOS".



Figura VII.27

Agora, selecione “Fornecedores/produto” para fazer as
definicdes para este subsistema. Entre em “Opg¢des”,
marque a opcdo de “Digitacdo com rolagem” e

pressioneESC para retornar. Em seguida, entre em

“Definicdo de atributos” para criarmos os campos do

arquivo deste subsistema. Observe que este ja veio
com um campo inserido. E que os arquivos de

subsistemas subordinados a outros, incorporam
automaticamente os campos chaves (do primeiro
conjunto de pesquisa) do “pai”. Neste caso, o campo
chave do arquivo pai (codigo, arquivo PRODUTOS)

foi automaticamente inserido neste subsistema. O
asterisco “*” na frente do nome de um campo indica

gue este campo é um campo de relacionamento com o
maédulo de nivel superior (pai).

Vamos inserir outros campos. Pressioh®dS para
definirmos um campo que contera o codigo do
fornecedor do produto. Quando definimos a tabela de
fornecedores, nds adicionamos ao “banco de campos”
0 cadigo do fornecedor. Agora ficou facil... Pressione
a tecla F8, selecione CODIGO.CPO” e pressione
ENTERem seguida. Todas as definicbes que fizemos
naquela oportunidade foram capturadas! Agora sO
precisamos alterar o nome deste campo que estd em
duplicidade com o nome do campo que foi inserido
automaticamente (campo da chave do pai). Pressione
Y e digite “fornec”. Pression&NTERpara confirmar

as informacfes até chegar pergunta “Validagédo, onde
vamos montar uma validacdo em outro arquivo de
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dados, ou seja, 0 n0sSsSO usuario s6 conseguira digitar
uma informacéo neste campo se esta ja estiver contida
em um outro arquivo. Nao poderemos permitir que seja
digitado um cdédigo de fornecedor que ndo tenha sido
previamente cadastrado no sistema. A montagem desta
validacdo podera ser feita por selecdo de menu,
seguindo 0s passos a seguir:

e pressione‘Y para apagar a informacéo anterior;
e pressione a tecl&s;

e como arquivo alvo da pesquisa, selecione FORNEC
(tabela de fornecedores);

e como indice associado ao arquivo FORNEC,
selecione caédigo.

Neste ponto, a tela dfagura VI1.28 devera aparecer.

HENLADCE o0 "D ETD

Neste menu existem trés arquivos dos quais podemos
utilizar campos para pesquisar a tabela de

fornecedores (FORNEC). Por que apareceram esses
trés arquivos? Porque enquanto definimos os arquivos
do nosso projeto, diversos relacionamentos com outros
arquivos foram sendo estabelecidos e, uma vez
estabelecidos, qualquer campo dos arquivos

relacionados podem ser utilizados como se fosse do
arquivo atual:



VA

e 0 primeiro deles, PAR_ESTO é o arquivo de
pardmetros que criamos, cujas varidveis sé&o
“publicas”, ou seja, podem ser “vistas” em toda a
aplicacao;

e 0 segundo, PRODUTOS, é o arquivo “pai” do
arquivo que estamos definindo, tendo, portanto, um
relacionamento automatico e, finalmente,

e 0 terceiro, é o0 préprio arquivo que estamos
definindo (FNDPROD).

Selecione o arquivo atual (FNDPROD) para fornecer o
campo para a pesquisa. Em seguida, selecione o campo
“fornec”. O GAS-Pro montou automaticamente a
func8o para pesquisar o arquivo de fornecedores. Esta
func8oPTAB( )esta documentada no capitulo XI deste
manual.

Prosseguindo, altere a mensagem “Necessario informar
CODIGO” para “Fornecedor n&o cadastrado no
sistema” e pressionENTERaté o final das defini¢cdes
deste campo.

Como fizemos diversas alteracfes nas especificacdes
deste campo e, provavelmente teremos a necessidade
utilizd-lo novamente, vamos adiciona-lo ao “banco de
campos”, com as novas definicdes (agora com o home
de “fornec”). Pression&8 e confirme.

Agora, vamos criar mais um campo para fazer o

controle dos langamentos sobre este arquivo. Toda vez
gue for inserido um item de produto em uma Nota

Fiscal, este campo sera acumulado (incrementado de
1). No momento da criacdo do lancamento sobre este
aquivo, iremos utilizar este campo para estabelecer
uma condicdo sob a qual este registro seré excluido ou
ndo, caso haja uma exclusdo de um item da Nota
Fiscal.
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N° decimais..: 0
Tipo acesso.: Invisivel

Mascara........: 999999

Texto ajuda...:
Cmd especial.:
Pré-validacéo:
Validagéo.......:
Mensagem.....:
Valor inicial....:

Seqléncia......:

Este arquivo terd somente esses trés campos (um deles
de relacionamento com o “pai”). PressioreSC e
vamos definir uma formula para mostrar na tela de
digitacdo. Selecione “Formulas & campos externos” e
pressione F10. Selecione o arquivo FORNEC e
selecione o0 campo “nome”, pressionangNTERaté o

final para confirmar. Pressione ESC e selecione
“Definicdo da tela”. PressiondLT-T para fazer uma
tela padrdo e complete com as informacg8es necessarias
para que fique igua a tela dayura VI1.29 . Lembre-se

de que a tecl&5 serve para ativar o modo de desenho
de linhas na tela e que a teclg6 permite o
posicionamento de férmulas ou campos externos na
tela, os quais ndo sédo posicionados automaticamente
na tela padréo.



Figura VII.29
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Pressione ESC salve a tela que acabou de ser
formatada e selecione “Chaves de acesso”. Observe
gue ja existe um campo definido como chave. Trata-se
daquele campo de relacionamento do arquivo “pai”.
Vamos entdo adicionar um outro campo neste conjunto
de pesquisa. A chave de um subsistema subordinado
como este que estamos defindo tem que ter, pelo
menos, um campo na expressdo da chave de acesso,
além daquele campo ou campos de relacionamento que
vieram do arquivo “pai”.

PressioneENTER duas vezes e marque também o
campo “fornec” como chave deste subsistema.

Tecle ESC para retornar ao menu de definicdo do
subsistema.

Este arquivo que acabamos de definir tem uma
caracteristica especial. Ele receberé registros somente
através de lancamentos gerados a partir de digitagdes
de itens de NF. N&o é desejavel que o usuério digite ou
modifique registros neste arquivo. Vamos utilizar a
opcdo “Condi¢cdes Especiais” para controlar esta
situacdo. Selecione esta opcdo e responda conforme
segue:

Excluir registro.............. 1=2

Mensagem ao usuério: N&o pode ser excluido
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Alterar registro............: 1=2

Mensagem ao usuério: Nao pode ser alterado

Incluir registros...........: 1=2

Mensagem ao usuério: A incluséo é automatica

Observe que a expressédo “1=2" utilizada em todas as
condicdes especiais, define uma situacdo FALSA,
portanto, nunca atendida. Com isto, qualquer tipo de
manutencdo neste arquivo sera negada.

A seguir, pression&SCaté retornar ao modelador do
projeto.

Nosso projeto esta tomando forma! Agora, vamos

preparar a parte que trata da movimenta¢do do nosso
estoque. Ja dissemos no inicio deste capitulo que a
movimentacdo do estoque sera feita através de notas
fiscais de fornecedores, no caso de entrada em
estoque; e que havera também uma tela complementar
para ajustes de quantidades. Vamos entdo trabalhar
esta parte.

Posicione a barra seletora sobre o titulo do projeto
(vamos inserir a nivel de menu principal) e pressione
INS. Vamos inserir  um menu intitulado
“Movimentacao”. Posicione este modulo logo abaixo
do titulo do projeto.

Agora, com a barra seletora posicionada em
“Movimentacéo”, pressione novamente a tedldS.
Dessa vez vamos inserir um subsistema de arquivo
DBF. Defina um novo subsistema com 0s seguintes
dados genéricos:

Arquivo (DBF).....: NOTAS

Titulo cabecalhos: Entrada de produtos em estoque
Titulo abreviado...: Entrada de produtos

Caodigo da ajuda....: 5

Condicdo p/ menu: Em branco
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Tecla de atalho.....: ALT+N

ApOs essas definicbes, a arvore do nosso projeto
deverd estar igual que aparece na tela figura
VII1.30.

Pressione a tecl&ENTERsobre o mdédulo que acabou
de ser inserido para efetuarmos as demais defini¢cdes.

Vamos modificar o menu de acesso a este subsistema.

Selecione “Menu do subsistema” e pressidadTER
Das trés opcdes sugeridas pelBAS-Pro, vamos
modificar as duas primeiras e retirar a terceira.

PressioneENTER sobre a primeira opcédo e troque
“Inclus@o” por “Digita NF”. Lembre-se de quéy
apaga o conteudo do campo.

PressioneENTER sobre a segunda opc¢do e troque
“Manutencao” por “Altera NF”.

Finalmente, posicione a barra seletora sobre
“Consulta”, pressione a teclaDEL, confirme o
apagamento da opcéo e pressid@®Cem seguida.

Selecione “Definicdo de atributos” para a criacéo dos
campos da nota fiscal de fornecedor.

Para o primeiro campo, defina o seguinte:
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N° decimais...: 0
Tipo acesso..: Editavel
Mascara........: 9999

Texto ajuda...: Entre com o nUmero da NF

Cmd especial.:

Pré-validacao:

Validacao.......: 'EMPT(numero)

Mensagem.....: Necessario informar NUMERO NF
Valor inicial....:

Seqléncia......:

O segundo campo, data da nota fiscal, sera definido
assim:

N° decimais.: 0

Tipo acesso.: Editavel

Mascara........ @D

Larg. edicdo.: 8

Titulo............: Data

Texto ajuda...: Entre com a data da NF
Cmd especial.:

Pré-validacao:
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Validagéo.......:

Na pergunta “Validagdo”, vamos criar uma expressao
que garanta que o usuario digite somente datas que
tenham sido previamente cadastradas na tabela de
indexadores financeiros. Vamos fazer esta validacéo
da mesma maneira que fizemos durante a definicdo do
subsistema de fornecedores por produto (FNDPROD).

Pressione a tecl&8, selecione o arquivo INDEXAD
(indexadores), selecione o arquivo NOTAS (em
definicdo) e o campo DATA (este campo que ainda
nem terminamos de definir).

Pronto, o GAS-Pro montou a definicdo da funcao
PTAB( ) que ja vimos e que esta detalhada no Capitulo
XI deste manual.

Pressione a tecla duas vezes e estabeleca um valor
inicial utilizando a funcdoDATE( ) do CA-Clipper
para ser sugerido ao usuario final.

PressiondNS opara criar um outro campo e utiliZe8
para capturar do “banco de campos” o campo
“FORNEC.CPO".

PressioneENTER para confirmar as informacgoes, até
chegar ao “titulo”, que deve ser alterado para
“Fornecedor”. Em seguida pressionENTER para
completar a informacéo do “Texto de ajuda”, como se
segue:

“Informe o coédigo do forneceddE@=captura da
tabela”

O caracter “|” forcar4d uma quebra de linha, de modo
gue a mensagem acima aparecerd em duas linhas
dentro da janela.

Em “Cmd Especial’, vamos montar a nossa interface
para o usuario. Pressione a ted#& para montar um
menu pick e selecione “Externa (outro arquivo do
projeto)”. Em seguida, selecione o arquivo “FORNEC”
(tabela de fornecedores). Quando perguntado sobre
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gual indice associado ao arquivo “FORNEC”,
selecione o segundo (NOME).

Agora, vamos selecionar os campos que colocaremos
na janela de consulta para o nosso usuario. Marque
somente o campo “nome” pressionanBbITERsobre
ele, de modo que figue conforme tela d&gura
VIIL.31.

MW ADDE DS WO OEIT

Até aqui, informamos a&GAS-Pro que este campo ira
constar em uma janela a ser apresentada ao usuario.
Agora, vamos pression&SCe selecionar do préoximo
menu, 0 campo que queremos capturar. Selecione
“cOdigo” pressionand&ENTERsobre este campo.

Em seguida, o0GAS-Pro solicitara a entrada da
expressao de filtragem inicial do arquivo selecionado.
PressioneENTERdeixando esta resposta em branco.

Pronto! A interface estd montada. Quando estiver
digitando dados da nota fiscal, ao entrar com o codigo
do fornecedor, o usuério podera pressionar a té@a
para acionar uma tabela externa onde aparecerd o
nome de todos os fornecedores, e de |4 selecionar o
nome que consta da Nota Fiscal. PressionaBYHT ER
sobre ele, o campo cédigo sera capturado e inserido no
arquivo de “Notas”. Mas, o0 que acontecerd se o
fornecedor da nota que estiver sendo digitada nao
estiver ainda cadastrado na tabela de fornecedores?
Basta que o nosso usuério pressione a tecla “D” (de



digitar) para adicionar o novo fornecedor, na hora,
dentro da tabela.

Continue pressionandBNTER para aceitar as outras
definicbes para este campo. Observe que a validacéo
em tabela externa ja estd pronta, pois capturamos
diretamente do “banco de campos”.

Finalmente, vamos inserir um Uultimo campo neste

arquivo que é o valor da NF. Este campo sera
totalizado pelo arquivo “filho” (itens da NF), através
de processos que definiremos mais adiante, raz&o pela
qual colocaremos seu tipo de acesso como “N&o
Editavel”. Defina este campo conforme a seguir:

N° decimais.: 2

Tipo acesso: Nao Editavel
Mascara.......: 9999999999999.99
Larg. edicdo.: 16
Titulo............: Valor da NF
Texto ajuda...:

Cmd especial.:
Pré-validacéo:
Validagéo.......:
Mensagem......

Valor inicial....:

Sequéncia......:

Acabamos de definir os campos do arquivo de dados
da primeira parte da Nota Fiscal. Daqui a pouco
definiremos a segunda parte, para a digitacédo dos itens
de produtos da NF.
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Agora, pressioneESC e defina uma férmula para
mostrar na tela desse subsistema. Como temos um
campo com o codigo do fornecedor, vamos maostrar o
nome do fornecedor que se encontra no subsistema
“Tabela de fornecedores”.

Selecione “Férmulas & campos externos”, pressione
F10, selecione o arquivo “FORNEC” e o campo
“nome” deste arquivo. Pressione em seguida a tecla
ENTER até o final das definicbes da férmula e,
finalmente, pressioneESC para voltar ao menu
anterior.

Selecione “Definicdo da tela” e pressiodd.T-T para
criar uma tela padrdo. Vamos abrir um pouco a tela,
horizontalmente viaF9, pois a férmula que iremos
posicionar nao cabera na tela.

Pressione a teclk6 e posicione a formula que contém
o nome do fornecedor. A tela deveré estar igual a que
aparece ndigura VII1.32 .

P AkITO  TaDe A A [

PAPELHRIRA

R R
e

Em todas as explicacdes deste nosso sistema exemplo,
estamos utilizando sempre a tela padrdo porque sao
diversas telas a serem definidas e as explica¢gdes se
alongariam. No entanto, se desejar, formate uma tela
posicionando os campos a gosto. S6 ndo deixe de
posicionar os campos, para este nosso exemplo. Caso
necessite de informacdes adicionais, pressibdeou
recorra ao Capitulo V deste manual.
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PressioneESCe salve a tela. Vamos agora definir os
campos que compordo a chave de acesso deste
subsistema. Entre em “Chaves de acesso”, coloque
como titulo “Numero” e selecione o campo de mesmo
nome. PressiondESC em seguida para retornar ao
menu de “Definicdo do subsistema”.

Sabemos que, se desejarmos, podemos ir
documentando cada subsistema que definimos,
bastando selecionar as duas Ultimas op¢des desse menu
e fazer, respectivamente, a descrigdo e o formulario de
transcricdo de dados.

Podemos definir agora um outro subsistema (arquivo)
para conter os itens de produto que constam da NF do
fornecedor. Vamos inserir  este  subsistema
imediatamente abaixo do que acabamos de definir.
Eles funcionardo de maneira relacionada 1-N (1
registro de “NOTAS” para N registros de “ITENS”).

A partir do modelador do projeto, posicione em
“Entrada de produtos”, pression®Se defina um novo
subsistema com os seguintes dados genéricos:

Arquivo (DBF).....: ITENS
Titulo cabecalhos: Produtos da Nota Fiscal

Titulo abreviado...: Produtos da NF

A seguir, pressioneENTER sobre “Produtos da NF”
para iniciarmos as definicbes deste subsistema.
Selecione “Opcgbes” e marque a opcdo de “Digitacéo
com rolagem”. Observe que algumas op¢fes nao estéo
selecionéveis. Essas opc¢des obedecerdo ao que estiver
configurado para o subsistema de nivel superior (pai).

Entre em “DefinicAo de atributos” (campos) e
verifique que, o campo chave do subsistema de nivel
superior (pai) ja foi incorporado a estrutura. Pressione
INS e defina o campo seguinte:
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Nome: produto

Bem, ja definimos anteriormente o nosso cadastro de
produtos. Este campo devera estar de acordo com o
coédigo de produto que definimos naquela

oportunidade. Mas, qual foi mesmo o tamanho que
deixamos para este campo? E como foi definida a
mascara? E o pior € que nado adicionamos este campo
ao “banco de campos” naquela oportunidade! E

agora?!

Novamente, ndo temos com 0 que nos preocupar!
Temos duas saidas para esta situacdo'G®S-Pro
possui dicionario de dados ativo...

Primeiro, podemos, ao informar o “tamanho do
campo”, pressionar F10 para compatibilizar o
tamanho. Se estiver com ajuda ativa ligadd T-F1)
poderd estar vendo que a teclal0 permite a
compatibilizacdo do tamanho do campo. Pressione
F10, selecione o arquivo “PRODUTOS” e 0 seu campo
“cOdigo”. O GAS-Pro colocou o tamanho correto
dentro do campo. Podemos fazer isso também para a
informac&o de méascaras.

Vejamos agora, qual é a outra alternativa. Pressione
ESC para abandonar as definicbes deste campo e
pressione novamente a tedMdS para recomecar.

Agora, informaremos o nome do campo. Podemos ver,
pela ajuda ativa, que a tecla8 ativa o “banco de
campos”; porém, ndo temos essa definicdo
armazenada. Entdo, vamos pressioRa0, da mesma
maneira que fizemos para compatibilizar o tamanho.
Selecione “PRODUTOS” e 0 seu campo “cddigo”. A
definicdo completa do campo foi capturada daquele
arquivo. Agora, sO nos resta adapta-las.

Sempre que a tecl&10 é colocada no “Nome do
campo”, as informac¢des completas sdo capturadas. Em
qualquer outro lugar da definicdo, somente a
informacéo necessaria aquele local é capturada.

Altere o nome do campo e o seu titulo para “Produto”.
No texto de ajuda, vamos avisar a0 n0sSso usuario que a



teclaF8 podera ativar um comando especial. Altere o
texto para:

Informe o cédigo do produtéB=captura da tabela

Em “Cmd Especial”, vamos montar uma interface
semelhante aquela que definimos no subsistema
anterior.

Pressione a tecl&8, selecione “tabela externa” e em
seguida o arquivo “PRODUTOS". No indice associado
ao arquivo, selecione “Nome do produto”. Marque, em
seguida, o campo “Produto” para montar o menu e em
seguida a tecl&ESC Finalmente, selecione o campo
“cOdigo” para ser capturado. Estd pronta a mesma
interface que fizemos nas definicdes do subsistema
anterior.

Para “Validacdo”, vamos montar uma validacao
externa. Pression®Y para apagar o conteddo existente
e, em seguida, pressionE8. Selecione o arquivo
“PRODUTOS” e o indice associado “cédigo”. A
seguir, selecione “ITENS” e o campo “produto”.
Pronto! Esta montada a nossa validacdo externa.
PressioneENTER altere também a mensagem para
“Produto néo cadastrado” e confirme as demais
informacdes para este campo.

Novamente a partir do menu de campos, insira mais
dois campos, conforme se segue:

Nome............ quant
Tamanho......: 6
Tipo............... Numérico

N° decimais..: 0
Tipo acesso.: Editavel

Mascara........: 999999
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Texto ajuda...: Informe a quantidade recebida na NF
Cmd especial.:

Pré-validacao:

Validag&o.......: quant>0

Mensagem...... QUANTIDADE néao aceitavel

Valor inicial....:

Seqléncia........

N° decimais..: 2
Tipo acesso: Editavel
Mascara.......: 999999999.99

Texto ajuda...: Infome preco de custo unitario
Cmd especial.:

Pré-validacao:

Validag&o.......: pre_cus_un>0

Mensagem...... CUSTO UNITARIO n&o aceitavel

Valor inicial....:

Para esta pergunta, vamos estabelecer um valor inicial
(defaul) como sugestdo ao usudrio. PressioR&0
para abrir o menu de arquivos relacionados, selecione
“PRODUTOS” e, em seguida, o campo “preco_cus”. O
GAS-Pro colocara a seguinte informacgéo.

PRODUTOS->preco_cus
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Figura VII.33

Definidos os campos, vamos pressionBSC para
retornar ao menu anterior. Agora, definiremos duas
formulas para mostrar na tela que criaremos para a
entrada de dados de itens. JA que vamos digitar o
codigo do produto, mostraremos a sua descricdo, que
se encontra em outro arquivo. Vamos também criar
uma férmula que mostre ao usuario, na tela, o prego
total de cada item recebido.

Selecione “Formulas & campos externos”. Para a
primeira férmula, pressionE10 ao entrar com o titulo

da féormula. Selecione o arquivo “PRODUTOS” e, em
seguida, o campo produto, a partir da tela que aparece
nafigura VI1.33 .
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Confirme comENTER até o final das informacdes que
0 GAS-Pro colocou.

Agora, estabeleceremos a féormula (quantidade * custo
unitario do produto). PressionkNS para inserir uma
outra formula e acione novamente a teda0. As
informacdes que utilizaremos nesta férmula pertencem
ao arquivo atualmente em definicdo, portanto, vamos
selecionar “ltens”. Quando aparecer o menu de
campos, selecione o campo “quant” (quantidade).
Agora vamos alterar o titulo da formula para “Custo
total”, pressionand®NTERem seguida. Na frente do
campo “quant” coloque um asterisco “*”
(multiplicacdo), acione novamente a tecl&10,
selecione novamente o arquivo “ltens” e capture o
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campo “pre_cus_un”. Repare que GAS-Pro so6
colocou o nome do campo para completar a féormula.

Altere a mascara e a largura dessa formula da seguinte
maneira:

Mascara: @E 99,999,999.99
Largura: 13

Definidas as duas férmulas, vamos pressionar a tecla
ESCe entrar na definicdo da tela para a digitacdo dos
itens de produtos da NF. PressioA&T-T para fazer
uma tela padr@o. Depois, utilizando os recursos de
formatacao do editor de telas, modifique e posicione as
formulas para ficar igual a tela que aparecefitara
VIl.34. Lembre-se de que a teckl ajuda a esclarecer
duvidas.

PressioneESC salve a tela e selecione “Chave de
acesso” para a formacdo da chave de indexacdo deste
subsistema. Observe que o campo “Nimero” do
subsistema relacionado em nivel superior (pai) ja foi
integrado a chave. PressioneENTER duas vezes e
selecione também o campo “Produto”. A chave de
acesso a este subsistema sera formada pelos campos
“numero da nota fiscal” e “cédigo do produto”,
concatenados.
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PressiondESCaté retornar ao menu anterior.

Agora, vamos definir um lancamento. Lembra-se que
criamos o arquivo “FNDPROD”, subordinado a
“PRODUTOS” para controlar as situa¢cfes de mais de
um fornecedor para um mesmo produto? Bem, a seguir,
vamos gerar um langamento para alimentar aquele
arquivo. Funcionara da seguinte maneira: toda vez que
0 usuario der entrada em um item de produto, vamos
verificar se o fornecedor estd cadastrado com o
produto naquele arquivo. Caso néo esteja, vai criar um
novo registro naquele arquivo e colocar a informacéo
do fornecedor e do produto nesse registroGAS-Pro

vai fazer isso tudo, sem esforgo! Vamos comegar...

Selecione “Langamentos” no menu “Definicdo do
subsistema”. Ao informar “Arquivo alvo”, pressione
F10 e selecione o arquivo “FNDPROD?”, pressionando
ENTERao final, para confirmar.

A segunda pergunta se refere a quantidade de
lancamentos (novos registros adicionados) que irdo ser
feitos. O sugere 1, neste caso, confirme pressionando
ENTER

O proximo menu apresentado refere-se a execuc¢ao ou
nao dos processos e lancamentos definidos no arquivo
alvo deste lancamento. Neste nosso exemplo, né&o
foram definidos processos e langcamentos para o
arquivo alvo (FNDPROD), por esta razado, vamos

selecionar “Nao” deste menu.

Ja definimos que este lancamento sé serd feito se o
fornecedor do produto nao for encontrado no arquivo
alvo “FNDPROD”, para o produto cadastrado.

Vamos passar a@GAS-Pro essa informacéo (condicéo
para inclusdo). Se estiver com a ajuda ativa ligada
(ALT-F1 se nao estiver), estard vendo que a teeta
serve para testar a existéncia em outro arquivo.
Portanto, pressionE8, e selecione como arquivo alvo
da pesquisa “FNDPROD”. Selecione do menu
seguinte, o arquivo “ITENS” e 0 seu campo “produto”.
A tela dafigura VI1.35 sera apresentada.
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PressioneESCem seguida e observe que@AS-Pro

nos apresentou novamente o menu de arquivos para a
escolha de novos campos. Dessa vez, selecione
“NOTAS” e o seu campo “fornec”. OK! OGAS-Pro
automaticamente montou uma expresséo.

N&o pressioneENTERainda! Temos que completar a
informacdo doGAS-Pro com um detalhe fundamental.
Sem ele o langamento funcionara todo ao contrario.

Pressione a tecldOME (para ir ao inicio do campo),
ligue a insercdo (comINS ou V) e coloque uma
exclamacdo (!) seguida de um espaco, na frente de
“PTAHK...". 0 GAS-Pro montou a validagéo, porém, o
langamento devera ser feito somente se esta validacéo
falhar. Por isso, temos que colocar o operadt®T
(representado pela “!”) na frente da expressdo. Um
langamento, como j& vimos, cria um registro novo no
arquivo alvo.

A proxima pergunta a ser respondida, é a condicéo
para exclusdo deste lancamento. Normalmente, em
todo lancamento, quando é feita a excluséo do registro
gque gerou o lancamento, este é desfeito através da
exclusédo do registro lancado. Entretanto, neste nosso
exemplo, ndo queremos que isto aconteca pois, podem
existir varias NF do mesmo fornecedor com o mesmo
produto e, se acontecer de um desses ser excluido,
também sera excluido o registro do produto/

fornecedor. Portanto, vamos colocar uma expressao
utilizando o campo “controle” que definimos no
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Figura VII.36

arquivo alvo, para excluir o langcamento somente se o
produto referenciado ndo existir em outras NF.

Pressiond=10, selecione o arquivo “FNDPROD” e seu
campo “controle”. Complete esta informac&o conforme
abaixo:

FNDPROD->controle =0

Agora, vamos dizer aoGAS-Pro o que deve ser
colocado nos campos desse novo registro.

PressioneENTER e a tela dafigura VII.36 sera
apresentada.
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PressioneENTER sobre o campo “c6digo” e vamos
dizer ao GAS-Pro que, neste campo devera ser
colocada a informacédo do cédigo do produto que esta
entrando em estoque. PressionElO, selecione
“ITENS” e capture “produto”, pressionandBNTER
em seguida.

Depois, selecione o campo “fornec” e vamos fazer a
mesma coisa, s6 que o cédigo do fornecedor sera
capturado do arquivo “pai”. Pressior€l0, selecione
“NOTAS” e capture o campo “fornec”, pressionando
ENTERem seguida.

Pronto! Terminamos a definicdo do langcamento. O
campo controle serd atualizado através de processos
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gue definiremos mais adiante, tendo o seu valor inicial
igual a 0. Por isso, néo foi definido contetdo para este
campo.

Agora vamos definir os processamentos gerados a
partir da digitagcdo de um item da nota. A medida que
os itens sdo digitados, temos que:

e creditar a quantidade correspondente no estoque
(arquivo PRODUTOS);

e atualizar o pre¢o de custo com o preco de custo
unitario;

e atualizar o preco indexado pelo preco de custo
unitario convertido;

¢ modificar a data da ultima atualizagao para a data de
entrada do produto;

e atualizar o valor total da NF dentro do arquivo
“Notas” e

e incrementar o campo “controle” dentro do arquivo
FNDPROD (necessario para a condi¢cdo de excluséao
dos langcamentos).

Selecione “Processamentos” e pression&10
escolhendo “PRODUTOS”. Pressione novamente a
teclaF10 e selecione o campo “qd_est”, pressionando
ENTERpara aceitar o que foi capturado.

Este processo € incondicional; portanto, pressione
ENTER novamente, deixando a informacdo de
“condic&o” em branco.

Para foérmula direta, pressioné10, selecione o
arquivo “PRODUTOS” e seu campo “gd_est".
Complete esta informacédo com a quantidade digitada,
de modo que figue da seguinte maneira:

PRODUTOS->qd_est+quant
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Para a férmula inversa, pressiome (para trazer a
formula direta), troque o sinal positivo por negativo e
pressioneENTER de modo que fique assim:

PRODUTOS->qd_est-quant

O primeiro processamento ficou pronto. Agora,
pressiondNS para fazer o segundo:

O arquivo alvo ser4a sempre o mesmo, Oou seja, O
arquivo de “PRODUTOS”; portanto, escreva
diretamente “PRODUTOS” pressionanddNTER Em
seguida, pressione F10 e capture o campo
“preco_cus”. PressioneENTER novamente para a
condicéo, pois o} processo sera feito
incondicionalmente. Agora, acione a tecl&l0
selecionando “ITENS” e seu campo “pre_cus_un”.
PressioneENTERduas vezes para retornar ao menu de
processamentos.

O terceiro processamento é semelhante a este, sé que
alteraremos o preco de custo indexado.

Pressione INS para inserir outro processamento e
informe “PRODUTOS” para arquivo alvo, e
“preco_ind” para campo alvo. Para condigao,
pressioneENTER deixando-a em branco. A seguir,
para a formula direta, pression&l1l0, selecione
“PRODUTOS” e 0 seu campo “preco_cus”. Complete
com uma barra “/” (operador divisdo) e pressione
novamentd=10 para selecionar o arquivo “INDEXAD”

e seu campo “valor”. PressionENTER duas vezes
para retornar ao menu de processamentos.

PressiondNS para inserir o processo de atualizagcdo do
valor total da NF. Informe o que segue:

Arquivo alvo...: NOTAS
Campo alvo......: valor
Condicéo..........:

Férmula direta..: NOTAS->valor+(quant*pre_cus_un)
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Formula inversa: NOTAS->valor-(quant*pre_cus_un)

Pressione INS para inserir 0 processo no campo
“controle”, respondendo o que segue:

Arquivo alvo.... FNDPROD

Campo alvo......: controle
Condicéo..........:

Formula direta..: FNPROD->controle+1

Foérmula inversa: FNPROD->controle-1

Finalmente, pressioneINS e informe o dltimo
processamento conforme se segue:

Arquivo alvo..... PRODUTOS
Campo alvo.......: dt_ult_atu
Condi¢éo............

Formula direta...: DATE()

Formula inversa:

Pronto, criamos os processamentos no arquivo produto
para cada item de produto digitado na nota fiscal.

PressioneESCaté retornar ao modelador do projeto.

O projeto devera estar com o aspectofidara VI1.37 .
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Agora criaremos um tipo de médulo diferente dos que
criamos até agora. Faremos uma tela complementar
para que 0 nossO usuario possa fazer ajustes de
estoque.

Normalmente, ao inserir um subsistema de arquivo
DBF, temos que criar uma tela associada para a entrada
das informacdes no arquivo. Fizemos isso para todos
0os modulos que criamos neste sistema exemplo. O
GAS-Pro nos permite criar diversas telas
complementares para associar a um subsistema ja
existente e definido no projeto. Nessas telas
complementares, poderemos entrar com apenas alguns
campos que interessam ser acessados, atuando
diretamente sobre o arquivo associado a um
subsistema.

Vamos criar uma tela complementar para o subsistema
“PRODUTOS” que nos permita apenas atuar sobre o
campo quantidade em estoque (lembra-se de que, ao
elaborarmos a tela de “PRODUTOS” deixamos esse
campo sem posicionar?).

Selecione “Movimentac¢do” e pressione a tedMS
para inserir o novo modulo. Selecione “Tela
complementar” e, com ou sem o auxilio da te&l&0,
informe os seguintes dados genéricos:

Arquivo atributos: AJU_ESTO
Arquivo (DBF)...... PRODUTOS
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Titulo cabecalhos: Ajuste de quantidades em estoque
Titulo abreviado...: Ajuste de estoque

Cddigo da ajuda....: 6

Observe que, no caso de tela complementar, tivemos
de informar aoGAS-Pro um nome de arquivo de
parametros para armazenar informacdes.

Faca a insercdo deste mdédulo, logo abaixo de “Entrada
de produtos”. Em seguida, pressioBB TERsobre este
modulo que acabamos de inserir.

Verifigue que o menu “Definicdo da tela
complementar” é semelhante ao que vimos para
subsistema DBF, com menos op¢des. As definicdes de
atributos, por exemplo, ndo estdo presentes neste menu
porque foram feitas durante a definicdo de

“PRODUTOS”.

Entre em “Opc¢des”, marque “Digitacao com rolagem”
e retorne conESC

Vamos definir uma férmula para mostrar nesta tela
complementar. Entre em “Formulas & campos
externos” e, quando for entrar com o titulo da férmula,
pressione F10, selecione o arquivo “PRODUTOS” e
capture o campo “produto”, através do menu.

Confirme as demais informa¢fes cd@NTER Quando
chegar ao menu “Férmulas”, pressioneSC para
retornar ao menu de “Definicdo da tela
complementar”.

Agora podemos definir a tela para ajuste de
guantidades em estoque. Entre em “Definicdo da tela”
e, utilizando os recursos de formatacédo da tela, elabore
e posicione a férmula, conforme aparece figura
VI1.38. Observe que, aqui, a teclALT-T ndo ajuda
muito pois, usaremos somente dois campos do arquivo.



Figura VII.38
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Somente dois campos do arquivo “PRODUTOS” e uma
formula foram posicionados nesta tela: o cddigo do
produto, a quantidade em estoque e a descricdo do
produto.

PressioneESC salve a tela e pressioESCnovamente
para chegar ao modelador do projeto.

Neste ponto, todo o modulo e entrada de produtos em
estoque estéa pronto.

Precisamos agora, criar um subsistema para as
movimentacfes de saida de produtos.

Posicione a barra seletora em “Movimentacao”,
pressionelNS e defina um novo subsistema DBF com
0s seguintes dados genéricos:

Arquivo (DBF).....: SAIDAS

Titulo cabecalhos: Saida de produtos do estoque
Titulo abreviado..: Saida de produtos

Caodigo da ajuda..: 5

Condicdo p/ menu: Em branco

Tecla de atalho.....: Nenhuma
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Faca a insercdo deste subsistema exatamente apo6s a
opcao “Entrada de produtos”.

Agora, selecione este novo subsistema e pressione
ENTERsobre ele.

Entre em “Opc¢des”, marque “Digitacdo com rolagem”.

Retire a marcacdo de “Chave primaria”. Este

subsistema tera chave do tipo ndo primaria, ou seja,
podera conter diversos cddigos de produtos iguais.
PressioneESCpara retornar.

Selecione “Menu de subsistema”. PressioBBITER
sobre a opc¢do “Inclusdo” e altere para “Baixa
estoque”. Em seguida, posicione sobre a opcéo
“Manutencdo” e pressione a teclZEL, confirmando o
apagamento. Finalmente, pressioneNTER sobre
“Consulta” e altere para “Consulta saidas”,
pressionanddESC em seguida para retornar ao menu
“Definicdo do subsistema”.

Vamos definir apenas quatro campos para este ultimo
subsistema DBF. Selecione “Definicdo de atributos”
(campos) e inicie a definicao.

O primeiro campo do arquivo deste subsistema vamos
definir “rapidissimo”, utilizando o dicionario de dados
ativo do GAS-Pro. Antes de digitar qualquer
informacdo para “Nome”, pressione a teckl0,
selecione o arquivo “ITENS” e, em seguida, o campo
“produto”. O GAS-Pro colocou tudo o que
precisavamaos, inclusive, aquela interface no comando
especial. PressionENTERaté o final para confirmar.

Vamos agora criar um campo para armazenar a data da
saida do produto e um outro para armazenar um
documento de saida do produto. PressiolNS e
informe o seguinte:

Nome............. data
Tamanho.......: 8
Tipo...............: Data

N° decimais...: 0

Tipo acesso..: Editavel



Mascara.......... @D

Larg. edicdo...: 8

Titulo..............: Data

Texto ajuda....: Informe a data de saida do produto
Cmd especial.:

Pré-validacao:

Validacao.......: '\EMPT(data)
Mensagem...... Necessario informar DATA DE
SAIDA

Valor inicial....: DATE()

Seqléncia......:

Agora, pressionéNS para criarmos o campo a seguir:

N° decimais..: 0

Tipo acesso.: Editavel

Mascara........: 999999

Larg. edi¢do..: 6

Titulo.............. Quantidade

Texto ajuda...: Informe a quantidade que esta saindo
Cmd especial.:

Pré-validacéo:

Validagéo.......:

Para a validacdo, teremos que pensar!... Quando o
usuario estiver digitando esta quantidade, sé
poderemos deixa-lo ir adiante se a quantidade digitada
for maior do que 0 e, ainda, que seja menor ou igual a
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guantidade existente em estoque (outro arquivo), para
podermos descontar o que sai. Como poderemos fazer
isso? Novamente, com o dicionario de dados ativo do
GAS-Pro.

Quando oGAS-Pro sugerir “quant>0", complete com
“.AND.” e pressioneF10 em seguida. OGAS-Pro
colocara um menu com 0s arquivos relacionados com
este. Selecione o arquivo “PRODUTOS” e o campo
“gd_est”. OGAS-Pro completou com a informagéo do
campo que iremos comparar no arquivo de
“PRODUTOS". Agora, nés mesmos completaremos a
validacdo. Digite “> quant”. A expressdo completa
devera estar assim:

359

Validacdo: quant > 0 .AND. PRODUTOS > qd_est >
quant

Agora trocaremos a mensagem para algo mais
apropriado. Modifique para:

Mensagem: Quantidade ilegal ou insuficiente em
estoque.

PressioneENTER até o final das definicdes deste
campo. Finalmente, vamos criar o campo da
guantidade de saida do produto. PressidiNS e
informe:

N° decimais.: 2
Tipo acesso: Editavel
Mascara.......: 999999999.99
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Figura VII.39

Texto ajuda...: Informe o valor total do item
Cmd especial.:

Pré-validacao:

Validag&o.......: valor>0

Mensagem...... VALOR TOTAL néo aceitavel
Valor inicial....:

Seqléncia......:

Pressione a tecl&&£SC no menu de campos, para
retornar ao menu anterior.

Definiremos uma férmula para mostrar na tela a
descri¢cdo do produto. Selecione “Férmulas & campos
externos”, e pression€lQO antes de entrar com o titulo

da foérmula, no menu de arquivos, selecione
“PRODUTOS” e, do menu seguinte, o campo
“produto”. PressioneENTER para aceitar todas as

informagdes €ESCpara retornar ao menu anterior.

Selecione “Definicdo da tela” e defina uma tela
parecida com a dégura VI1.39 .
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PressioneESC e salve a tela retornando ao menu
anterior.
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Entre em “Chaves de acesso” e informe “Produto” para

o titulo. Marque o campo de mesmo nome e pressione
ESCaté retornar ao menu anterior.

H& ainda uma coisa importante a fazer. Temos de
definir um processamento externo que, no momento da
digitacdo de saida (este arquivo) desconte a quantidade
gue saiu da quantidade existente em estoque (contida
no arquivo “PRODUTOS”). Vamos ver como podemos
fazer isso.

Selecione “Processamentos”. Para arquivo alvo,
pressione F10 e escolha “PRODUTOS” (é neste
arquivo que estd armazenada a quantidade em
estoque). Para campo alvo, pressione novamEnttee
selecione *“qd_est”, seguido deENTER Né&o
estabeleceremos condicdo para o processamento,
portanto, pression&ENTER A formula direta devera
descontar a quantidade que sai da quantidade que
existe em estoque. Entdo, pressioR&0, selecione
“PRODUTOS” e seu campo “gd_est”. Coloque um *“-”
(menos) na frente e pressione novamenkdo,
selecionando desta vez, o arquivo “SAIDAS” (que
estamos definindo) e seu campo “quant”.GAS-Pro
montou a nossa expressao.

Agora, vamos para a formula inversa, vamos usar o
clipboard que é mais rapido. Dentro do campo da
formula direta, pressioneOC (CTRL-0O-Q. Pressione
ENTER para passar para o campo seguinte (férmula
inversa) e digite®OR (CTRL-O-R. Troque apenas o
sinal “-" para “+” dentro da formula e pressione
ENTER

OK! O nosso sistema de estoque esta quase pronto! A
parte de cadastro, consultas, relacionamentos,
processamentos, lancamentos, telas, etc. estid toda
pronta. Agora, vamos entrar numa segunda fase, que é
a de oferecer ao nosso usuario os meios de extrair as
informacdes desta aplicagcdo. Muitas informacgdes
podem ser retiradas dos arquivos definidos neste
projeto; porém, para efeito didatico, vamos formatar
apenas quatro relatérios e um programa emissor de
etiquetas de prec¢o de produtos.

Pressione€ESCaté retornar ao modelador do projeto.



Como teremos trés tipos de emissdo na nossa aplicacéo
(relatérioo, etiqueta e grafico), vamos criar um menu,
abaixo do menu principal, intitulado “Emissao”.
Abaixo dele, vamos separar a emissdo de relatorios,
etigueta e gréfico.

Também, nesta parte da definicdo, vamos fazer um
pouco diferente. Vamos montar as op¢des na arvore do
projeto para depois fazer as defini¢cbes de cada um.

Posicione a barra seletora sobre o titulo do projeto
“Controle de estoques”, pression&NS, selecione
“Menu” e digite “Emissao” para o titulo.

Vamos inserir a emissdo logo ap06s “Tabelas”;
portanto, posicione a barra seletora em “Tabelas” e
pressioneENTER

Com a barra posicionada em “Emissdo”, pressithig
e crie um outro menu entitulado “Relatérios”.

Agora, com a barra posicionada em “Relatérios”,
pressione INS e crie um relatério com os seguintes
dados genéricos. Lembre-se de usar a td€l@ para
ajuda-lo, quando necesséario.

Nome do programa: EST_R001
Arquivo principal... PRODUTOS
Titulo para menu...: Tabela de precos
Titulo processos..: Tabela de precos
Cddigo da ajuda....: 11

Condicdo p/ menu: Em branco

Tecla de atalho.....: Nenhuma

Reposicione a barra em “Relatérios”, pressidhs e
crie um novo relatério como os dados genéricos:

Nome do programa: EST_R002
Arquivo principal... PRODUTOS

Titulo para menu....: Produtos ponto de pedido
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Caddigo da ajuda.....: 11
Condicdo p/ menu: Em branco
Tecla de atalho...... Nenhuma
Insira-o abaixo do relatério anterior “Tabela de

precos”.

Mais uma vez, reposicione a barra seletora em
“Relatorios”, pressiondNS e crie o terceiro relatério
com os dados genéricos a seguir:

Nome do programa: EST_R003

Arquivo principal..: NOTAS

Titulo para menu....: Notas fiscais recebidas
Caodigo da ajuda.....: 11

Condigéo p/ menu: Em branco

Tecla de atalho.....: Nenhuma

Insira-o abaixo do relatdério anterior “Produtos ponto
de pedido”.

Aqui existe uma particularidade. Os relatorios
baseados em arquivos de subsistemas relacionados
(pai/filho) devem ser inseridos na arvore da mesma
maneira como foram inseridos anteriormente como
subsistemas. O relatério que acabamos de inserir ira
tratar dos dados da nota fiscal (NOTAS). Os itens da
nota fiscal estdo armazenados em “ITENS”. Portanto,
vamos inserir um relatério debaixo do outro. No
momento da geracdo dos programas fontesGAS-

Pro tratard os dois (ou mais, se houvesse), como se
fossem um s0, gerando um Unico programa fonte para
eles.

Posicione a barra sobre “Notas fiscais recebidas”,
pressioneINS e crie um relatério com os seguintes
dados genéricos:



Arq de atributos..: EST_R004
Arquivo principal: ITENS

Titulo para menu.: Produtos da NF

Colocaremos agora o ultimo relatério deste nosso
exemplo. Posicione a barra sobre “Relatorios”,
pressione INS e crie um relatério com os dados
genéricos:

Nome do programa: EST_R005
Arquivo principal..: SAIDAS

Titulo para menu...: Saida de produtos
Cddigo da ajuda....: 11

Condig&o p/ menu: Em branco

Tecla de atalho.....: Nenhuma

Posicione a barra sobre “Notas fiscais recebidas” e
pressioneENTER Este relatério ficara posicionado em
altimo lugar no menu de relatérios.

Agora, vamos inserir um programa emissor de
etiguetas.

Posicione a barra seletora em “Emissédo”, pressione
INS e selecionte “Etiqueta” com os seguintes dados
genéricos:

Nome do programa: EST_E001
Arquivo principal..: PRODUTOS
Titulo para menu...: Etiqueta de preco
Cddigo da ajuda....: 52

Condic&o p/ menu: Em branco

Tecla de atalho.....: Nenhuma
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Vamos inserir esta opcdo apo6s “Relatérios”, portanto
pressioneENTER sobre esta opc¢do. A definicdo do
grafico vamos deixar para mais adiante.

Agora, 0 nosso projeto devera estar com a sua
aparéncia final, conforme faigura VI11.40 .

Figura VII.40

Podemos, a seguir, selecionar um por um os relatdrios
inseridos no projeto e defini-los. PressioENTER
sobre “Tabela de precos”, e entre em “Definicdo dos
conteuddos”. Neste ponto, BAS-Pro nos oferece duas
opcoes: definir os conteddos um a um (como fizemos
com o0s campos dos subsistemas) ou encher os
conteddos aproveitando 0os campos do arquivo
“PRODUTOS”, que informamos nos dados genéricos
como basico para o relatério.

Selecione a segunda op¢ao e observe qUaAS-Pro
criou todos os contetdos a partir daquele arquivo.
Observe também que esta interface nos é bastante
familiar. Trata-se da mesma interface que usamos na
definicAo de campos dos subsistemas (DBF). Deste
modo, se precisarmos inserir mais conteudos, ja
sabemos como fazer. Vamos criar entdo, mais um Unico
conteudo: o preco de venda do produto.

PressionelNS e entre com as seguintes informacdes,
lembrando que a facilidade de dicionario de dados
ativo doGAS-Pro (teclasF8/F10) podera ajuda-lo.
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Titulo.......: Preco venda
Conteudo: preco_cus+(preco_cus*lucrobruto/100)
Mascara...: @E 99,999,999.99

Tamanho..: 13

Como o GAS-Pro ja colocou para nés os demais
conteudos, para facilitar, vamos apagar alguns deles
que ndo nos interessam. Utilizando a tedDEL,
apague 0s seguintes conteddos que ndo farao parte
deste relatério.

Referéncia técnica
Qd min

Preco custo

Preco indexado

L bruto

Data atualizacéo

Aqui, como nas telas de digitacdo que definimos, a
tecla F4 serve como hot-key para nos colocar
imediatamente na tela de formatacdo de relatérios e
vice-versa. Se desejar experimentar, pressibdee,
guando estiver na janela de formatacédo, pressiofe
novamente.

Vamos, dessa vez, pressionBISC para retornar ao
menu anterior e entrar em “Opc¢des do relatério”, para
ver 0 que 0GAS-Pro nos sugere.

A tela dafigura VII.41 devera estar aparecendo.
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Normalmente, as op¢des que@AS-Pro oferece ndo
precisam ser modificadas na maioria dos relatdrios.
Neste caso, estamos passando & AS-Pro a
informacdo de que o nosso relatério utilizard uma
pagina de 66 linhas, a primeira coluna de impresséao
serd a 0, estamos reservando 6 linhas para o cabecalho
do relatério e 3 para o rodapé. Para nosso exemplo,
esta satisfatorio.

PressioneESC e selecione “Aspecto”. No menu de
aspecto, também, as opg¢des atendem a maioria dos
relatdrios inclusive este nosso primeiro exemplo.

PressioneESCe selecione “Formatacédo do relatério”.

A formatacéo de relatorios € feita através dessa janela,
com a mesma interface utilizada para a formatacao da
tela. Temos aqui 0S mesmos recursos, como por
exemplo, letras expandidas, posicionamento de
campos com setas ou mouse, desenho diretamente
sobre o relatério, etc. Inclusive, temos a te@hT-T
para construir relatérios padréo.

Observe que as linhas reservadas para cabecalho e
rodapé aparecem em cor diferente (dependendo dos
esquemas de cores configurados). Se desejar
experimentar, pressioné&10 ou F6, selecione um

contetddo qualquer que tenha sido definido e observe
gue o posicionamento é feito exatamente como na tela.

Quando terminar, pression&LT-T para construir um
relatério igual ao que aparece regura VI1.42 . Ao



Figura VII.42

pressionar ALT-T, o GAS-Pro vai solicitar trés
informacdes adicionais que sao:

e Sentido para dispor os contetdos - selecione
horizontal

¢ Colunainicial - informe 1

» Espaco entre um campo e outro - informe 3

T T NN S FF P e

Pronto! Ai estd o relatorio. Agora, pressioreSG
salve o relatorio e retorne para o modelador do projeto.

Agora, vamos definir o relatério “Produtos ponto de
pedido”. Este relatorio listard os produtos que estdo
com estoque abaixo da quantidade minima
estabelecida para cada um deles. PressiBNTER
sobre esta opc¢ao.

Selecione “Definicdo dos contelddos” e “Usar campos
de PRODUTOS".

Aqui também, ndo vamos precisar de todos o0s

conteudos. Apague o0s contelddos a seguir,

posicionando a barra seletora sobre eles, pressionando
DEL e confirmando conENTER

Preco custo

Preco indexado
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L bruto

Data atualizacéo

Pressione-4 para acessarmos diretamente a janela de
formatacao do relatério.

Para este relatério, pelo menos, vamos seguir passo a
passo a sua formatacdo para conhecer os recursos de
posicionamento de campos. O resultado final serd o
mesmo relatério padrdo que seria gerado cdloT-T.

As posicdes de linha e coluna que forem mencionadas
nas explicacdes a seguir podem ser vistas na linha
inferior, do lado esquerdo, da janela de formatacdao.
Serao referenciadas sempre deste modo: linha, coluna.

Por exemplo, para nos referirmos a posicéo linha 6,
coluna 23, diremos apenas 6,23.

Lembre-se de que posicionamento de conteudos pode
ser feito com as setas cursoras ou com o mouse (se
existir). Para fixar o conteddo em uma posicéao,
pressioneENTER(ou libere o botéo direito do mouse).

Quando falarmos em captura de conteddo do menu,
gueremos dizer que a barra seletora deve ser
posicionada sobre ele e a tecla ENTER deve ser
pressionada.

Com essas explicacbes preliminares, podemos
comecar:

Primeiro colocaremos as mensagens fixas e as
variaveis de sistema (teckb)

* Movimente o cursor para 3,1 e digite o titulo do
relatério

PRODUTOS EM PONTO DE PEDIDO
¢ Pressiond=6, capture a variavel “Nome da empresa”

posicionando-a em 1,1;

« Posicione o cursor em 2,1. PressioR6, capture a
variavel “Titulo aplicacao” e pressioneENTERpara
fixa-la.
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e Capture “Titulo a definir” comF6 e posicione em
4,1.

e Tecle novamenté&6, capture “Numero da pagina” e
posicione em 1,91

¢ Verifigue se o modo de insercdo estd desligado
(quando ligado, o cursor tem a forma de um bloco
retangular; desligado, apenas duas linhas na base dos
caracteres) e, um pouco mais esquerda, em 1,84,
escreva “Pagina”.

e Pressione novamenteF6 e capture “Cddigo
relatério”, posicionando-o em 2,87.

e Agora, tecle novamenteF6, capture “Data do
sistema” e posicione em 3,87.

e Capture, também comF6, a varidvel “Dia da
semana” e posicione em 3,79.

Pronto! Posicionamos as variaveis de sistema. Agora

vamos aos contelddos, que sdo todos capturados com
F10.

e Pressiond-10, capture cédigo e posicione em 7,1.

« Repita para o campo “Descricdo do produto”,
posicionan- do-o em 7,8

* Faca o mesmo para “Unid” e posicione em 7,39.

» Capture o contetdo “Referéncia técnica” (campo
memo) e posicione em 7,43.

e Capture “Qde Est” posicionando em 7,80.
¢ Finalmente, capture “Qde Min” e posicione em 7,91.

Ok! Posicionamos todos os campos. Agora vamos
colocar os titulos das colunas.

e Em 5,1 escreva “Caodigo”;

« Posicione em 5,8 e escreva “Descri¢cdo do produto”;
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Em 5,37 digite “Unid”;
Escreva “Referéncia técnica” em 5,43;
Em 5,79 escreva “Qde Est”;

Digite em 5,88 o titulo “Qde Min”.

371

Vamos agora tracejar toda a linha 6, até a posicdo da
coluna 94 e o nosso relatério estard pronto, com o
aspecto semelhante ao figura VI1.43.

Somente para ilustrar, vamos criar um rodapé

relatério.

Posicione o cursor em 6,1 e pressioNkEB para
marcar o inicio do bloco;

Movimente para 6,94 (a tecleEND faz isso de uma
sO vez) e pression@KK para marcar o final do
bloco;

Agora, pressionéeHOME e PGDN trés vezes. Ajuste
a posicao do cursor em 64,1 e pressidi€eC para
copiar o bloco para esta posicéo.

Pressioné*KH para desmarcar o bloco

Posicione o cursor em 65,1 e digite: “Emitido”

para este
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e Pressione F6 e capture a variavel “Hora da
emissao”, posicionando em 65,9.

Pronto! O relatério esta formatado. PressioB€RL-
PGUP seguido deEND para posicionar o cursor na
Gltima posicdo do numero da pagina. Nosso relatdrio
estd com 94 posicBes de largura e ndo caberd em um
formulario comum de 80 colunas. Vamos dizer ao
GAS-Pro para emiti-lo em caracteres “elite”, com
densidade de 12 caracteres por polegada.

PressioneESCe salve o relatério. A seguir, selecione
“Aspecto” e marque a opcéo “Compressdo em 12 cpp”.
Sempre que imprimir campo “memo” no relatério &
bom utilizar espacejamento duplo para separar bem a
altima linha do campo “memo” e a linha do préximo
registro impresso. Vamos assinalar também esta opc¢éo.
Aproveite para marcar também a primeira opcao,
“Quantificar registros”. Esta opg¢éao forcard3AS-Pro

a criar uma linha ao final do relatério dizendo quantos
registros fazem parte da listagem. Pressi&@8Cpara
retornar ao menu anterior.

Agora, precisamos dizer aoGAS-Pro que este
relatério ird conter somente o0s produtos cuja
guantidade em estoque esteja menor do que a
guantidade minima estabelecida.

Posicione a barra seletora em “Filtragem inicial” e
pressioneENTER A seguir, pressioné&10, selecione
“PRODUTOS” e o seu campo “qd_est”. Digite na
frente da sugestdo d&AS-Pro a expressdo “<="
(menor ou igual). Em seguida, pressione novamente
F10 e capture de “PRODUTOS” o campo “qd_min” e
confirme comENTER

Esta expressao selecionara os registros que atenderem
a esta condicéo.

PressioneESCpara retornar ao modelador do projeto.
Vamos agora fazer o relatério relacionado que
inserimos no projeto (notas/itens).

Selecione “Notas fiscais recebidas” e defina contetdos
usando campos de “NOTAS".
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PressioneESCe selecione “Relacionamentos”. Vamos

estabelecer um relacionamento para imprimir neste
relatério o campo “Nome do fornecedor”, que existe

no subsistema “Tabela de fornecedores”.

Selecione “FORNEC?”, e o indice associado “Codigo”.
Em seguida, selecione o arquivo “NOTAS” e seu
campo “fornec” para terminar o relacionamento.

PressioneESC para abandonar “Relacionamentos” e
entre novamente em “Definicdo de conteuddos”,
utilizando-se dos campos de NOTAS. Posicione a barra
seletora sobre “Fornecedor” e pressiohdS para
inserir um outro contetdo. Utilize a teclgl0 para
apresentar os arquivos relacionados e selecione
“FORNEC” e seu campo “nome”. PressioeNTER

até o final das definicbes para aceitar o qU&AS-

Pro sugeriu. A tela de conteldos devera estar
conforme afigura VI1.44 .

G Pk G T

Agora podemos pressiondf4 e formatar o relatério
(parte dos dados principais da nota fiscal).

Pressione ALT-T para fazer um relatério padréo.
Selecione a disposicdo horizontal, informando 1 para
coluna inicial e 1 para espac¢o entre 0os campos.

Posicione o cursor na linha 1 e pressiomND.
Observe que este relatdrio, pelos parametros que
informamos, ficou com posi¢cdes adicionais de largura.
Faca alguns ajustes para que figue com a largura de 77.
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PressioneESCsalve o relatério, entre em “Aspecto” e
marque a opcdo “Usar espacejamento duplo”.

Fizemos a primeira parte deste relatério! Agora,
retorne ao modelador do projeto e selecione “Produtos
da NF” para criarmos a parte dos itens de produtos da
nota fiscal.

Selecione “Definicdo dos conteudos” e utilize os
campos de “ITENS”.

Posicione a barra seletora sobre “Produto” e pressione
INS. Vamos inserir conteddos de campos de outros
arquivos, utilizando uma outra maneira de fazer
relacionamento.

PressioneF8 de dentro do “titulo” do conteldo,
selecione o arquivo “PRODUTOS” e o indice
associado “coédigo”. Selecione em seguida o arquivo
“ITENS” (que é o que estamos utilizando) e o seu
campo “produto”. Finalmente, do menu “Campo a ser
capturado” selecione “produto”. Pronto! Ja temos a
descricdo do produto para colocar no relatério. Agora
va pressionandd&NTER para aceitar as informacdes

gue 0GAS-Pro sugeriu.

A seguir, com a barra seletora posicionada em
“Descricdo do produto”, pressione novamente a tecla
INS. Desta vez, vamos utilizar a teckl0 para pegar
os arquivos relacionados. Selecione “PRODUTOS”
(que acabamos de relacionar) e seu campo “Unid”,
pressionando ENTER para aceitar as demais
informacdes.

Vamos definir s6 mais um conteudo para este relatério.
Podemos definir um preco total, formado pela
multiplicacdo da quantidade do item de produto pelo
seu preco unitario.

Posicione a barra seletora sobre “Custo unitario” e
pressione INS. Vamos, para variar, escrever
manualmente este conteddo. Responda:

Titulo.......: Custo total

Conteudo: quant*pre_cus_un

Mascara...: @E 99,999,999.99
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A seguir, vamos solicitar uma totalizacdo desta coluna.
Quando aparecer o menu de opg¢bBes do conteudo,
marque a opcdo “Totalizar a coluna”, conforme
aparece na tela diagura VI1.45 .

Ja temos todos os contetdos que precisamos. Agora
podemos acionarF4 para formatar o restante do
relatério.

Observe que a janela veio diferente. A primeira parte
do relatério que fizemos anteriormente aparece por
baixo da janela do relatorio atual. Quando for gerar os
programas fontes, 0GAS-Pro ird gerar um s0
programa contendo o que foi definido nas duas (ou
mais) janelas.

Vamos utilizarALT-T para fazer o relatorio padrao. S6
gue vamos usar um ndmero maior para a coluna inicial,
forcando o relatério um pouco para a direita. Pressione
ALT-T, com disposi¢éo horizontal, e informe:

Coluna inicial: 40



Espaco entre um campo e outro: 2

O nosso relatério devera estar de acordo cofigara
VIl.46.

Figura VII.46
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Nao se preocupe pelo fato deste relatério ficar
deslocado para a direita. Vamos utilizar caracteres
comprimidos para imprimi-lo, de modo que ficardo
com uma boa disposicéao.

PressioneESC e salve este relatério. Em seguida,
vamos interferir no aspecto deste relatério. Selecione
“Aspecto” e margue a opc¢ao “Compresséao 17,5 cpp”.

Retorne ao modelador do projeto. Vamos formatar o
ultimo relatério colocado no projeto.

Selecione o relatério “Saida de produtos”.

Vamos, primeiramente, estabelecer um
relacionamento. Selecione “Relacionamentos”. Do
menu de arquivos a relacionar, selecione
“PRODUTOS” e do préoximo menu, o indice
relacionado “codigo”.

Depois, selecione o arquivo “SAIDAS” e 0 seu campo
“produto”. TecleESCem seguida.

Selecione e defina os conteltdos usando campos de
“SAIDAS”. PressioneDEL sobre o primeiro campo
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“Produto” deixando apenas o0s conteudos data,
guantidade e valor total.

PressioneF4 para acessar a janela de formatacéo.
Vamos fazer um relatério padrao utilizand®sLT-T,
com disposic&do horizontal. Responda com:

Colunainicial: 1

Espaco entre um campo e outro: 12

Vamos informar alguns detalhes a mais @é&S-Pro.
Pressiond-4 e salve o relatério para acessar o menu de
conteudos.

Selecione o conteddo “Data” e va& pressionando
ENTER até que o menu de opc¢des do campo fique
disponivel. Marque a opc¢ado “Omitir, se igual anterior”
e selecione “Continuar definicao” e pressioBAITER
para voltar ao menu.

Vamos agora definir uma quebra ou agrupamento para
este relatério. PressioneESC para retornar ao menu
“Definicdo do relatério” e selecione “Quebras
(agrupamentos).

Para titulo da quebra, pressio€l0 e selecione o
préprio arquivo “SAIDAS” e o campo “produto” em
seguida.

Complete a informacéo que GAS-Pro colocou para
gue figue como se segue:

Titulo: produto+'-"+

Deixe o0 cursor posicionado apés o dltimo “+" e
pressione novamentd-10 para utilizarmos aquele
relacionamento que fizemos no inicio da definicdo
deste relatério. Selecione o arquivo “PRODUTOS” e 0
campo “produto” em seguida. PressioB&TER para
aceitar a montagem e vamos agora definir a expresséo
gue comandara a quebra.
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PressioneF10, selecione o arquivo “SAIDAS” e, em
seguida, o campo “produto”.

Quando aparecer o menu de opc¢des da quebra,
selecione “Continuar definicdo” e pressioneSC
Selecione “Ordem inicial”, pressionel0, selecione o
arquivo “SAIDAS” e o campo “produto” teclando
ENTER PressioneESC até retornar ao modelador do
projeto.

Todos os relatérios, estdo prontos. Para terminar toda a
aplicacdo, falta somente definir o programa de
etiquetas.

A definicdo da etiqueta em quase nada difere da
definicdo de relatdérios, como veremos a seguir:

Selecione “Etiqueta de preco” e entre em “Opcdes da
etiqueta”. Vamos alterar a altura da etiqueta para
apenas 4 linhas. PressioNTERsobre esta opcao e
digite 4 seguido deENTER Depois, tecleESC para
retornar ao menu anterior.

Selecione “Definicdo dos conteldos”. Observe que
para a etiqueta ndo temos a opc¢do de aproveitar os
campos do arquivo basico da etiqueta.

Para titulo do primeiro conteldo, pressior€l0,
selecione o arquivo “PRODUTOS” e o campo
“produto”. Confirme comENTERaté o final.

V& pressionanddNS e repetindo esta operacado para os
campos “cédigo” e “Unid”.

A seguir, vamos montar um conteddo que nos dé o
preco de venda.

Para o titulo deste contelido escreva “Preco venda” e
pressioneENTER Este conteldo envolve dois campos
do arquivo basico da etiqueta, de modo que é mais
facil escrever diretamente a féormula:

preco_cus+(lucrobruto*preco_cus/100)
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Digite o restante das informacbes. Ao final, este
conteudo devera estar igual ao que aparece na tela da
figura VI1.47 .

Neste momento conheceremos mais um recurso que o
GAS-Pro permite em etiquetas e relatérios. Vamos
imprimir dois desses conteldos com atributo
expandido.

Selecione os campos “Cddigo” e “Pregco venda” e va
pressionandoENTER até que o menu de opgdes
apareca, e entdo marque a opg¢ado “Imprimir em
expandido” neste menu e continue a defini¢céo.

Agora, s6 nos resta formatar a etiqueta. Pressiefe
para acessar diretamente a janela de formatacgéao.

PressionéALT-T para formatar uma etiqueta padrao.

Utilizando a teclaF10, reposicione alguns campos
para ficar igual ao que aparece na tela figura
VIl1.48.
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Figura VII.48

A palavra “Codigo” que aparece no meio da etiqueta,
foi digitada diretamente na janela de formatacédo.
PressioneESC salve a etiqueta e retorne ao menu
“Modelador do projeto”.

Finalmente, vamos definir um gréfico para demonstrar
as saidas mensais, em valores, dos produtos més a més.

Posicione a barra seletora sobre a op¢do “Emisséo” e
pressione a tecldNS. Do menu seguinte, selecione a
opcéao “Gréafico” e responda as seguintes perguntas:

Nome do programa..: EST_GO001
Arquivo principal....: SAIDAS

Titulo para menu......: Saidas mensais
Titulo processos......: Saidas mensais
Caodigo de ajuda.......: 57

Condi¢éo para menu: Em branco
Tecla de atalho..........: Nenhuma

Tipo do gréfico.........:

Para escolher o tipo do gréafico, pressione a tdel@ e
selecione o tipo numero 4 a partir da galeria de
graficos disponiveis. A teclaF8 apresenta dicas
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Titulo do gréfico..: SAIDAS MENSAIS
Titulo do eixo “X": PRODUTOS
Titulo do eixo “Y": VALORES

Titulo da legenda.: Valores

Na tela de “Inserir apds...”, tecl&ENTER sobre o
modulo “Etiqueta de prego”.

No momento da emissdo deste grafico na aplicacéo
final, precisamos receber uma informacédo do usuério,
que é o ano base a ser grafado. Vamos utilizar o
recurso denominado “Variaveis complementares” para
fazer isto para nés. Esta opcéo, que pode ser utilizada
em graficos, relatérios e etiquetas, abrira uma tela
antes da emissao e permitird que o usuario digite as
informagdes que iremos definir. A definicdo dessas
variaveis dentro deste mddulo é idéntica as definidas
para subsistemas (DBF).

Apobs pressionar ENTER  sobre “Variaveis
complementares”, escolha a opcao “Definicdo de
atributos” e responda:

Texto ajuda...:
Cmd especial.:

Pré-validacao:
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Mensagem.....: Necessario informar ANO

Valor inicial....:

Para valor inicial, vamos montar uma pequena férmula
para retornar o ano da data corrente. Responda com:

LEFT(DTOS(DATE()),4)

PressioneF4, a partir do menu de campos, para ir
diretamente a definicdo da tela. Defina-a conforme a
figura VI11.49 .

e R T
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Agora, pressioneESC salve a tela e pressione
novamente a teclaESC para voltar ao menu de
definicao do gréfico.

Selecione “Relacionamentos” e estabeleca um
relacionamento com o arquivo “Produtos”. Deste
arquivo tiraremos a descricdo dos produtos para
usarmos nas legendas do gréafico. Selecione “Produtos”
e o indice associado “codigo”. Em seguida, selecione o
arquivo “Saidas” e o seu campo “produto”, para
terminar o relacionamento. TeclESCpara abandonar
os relacionamentos.
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Agora, precisamos definir o conteudo do grafico.
Selecione a opc¢do “Definicdo dos conteudos” e
responda:

Titulo......: Valor total
Conteudo: valor

Condicgéo.:

PressioneESCpara retornar ao menu de definicdo do
gréfico.

Precisamos agora estabelecer regras para agrupar os
registros do arquivo da maneira que possam ser
totalizados para fornecer os valores para o grafico.
Neste caso, vamos ter dois niveis de agrupamentos
(quebras). O primeiro, serda comandado pelo ano/més
das saidas dos produtos. Dentro do més, vamos
estabelecer o segundo agrupamento, que € a separacao
de cada produto.

Selecione a opcao “Quebras” (agrupamentos) e
informe:

Titulo: LEFT(NMES(data),3)

Esta formula nos retorna as trés primeiras letras do
nome do més.

Expressdo: LEFT(DTOS(data),6)

A expressdo acima transforma a data (campo do
arquivo) em um caracter no formato: AAAAMMDD
(ano, més e dia) e pega as 6 primeiras posicdes desta
data, ou seja, 0 ano e 0 més.

Agora, a partir do menu de quebras, pressioNS e
informe os dados da segunda quebra:



Titulo....... PRODUTOS->produto

Expresséo: produto

Convém observar que os titulos das quebras, no caso
de graficos, é, geralmente, o desdobramento de uma
expressao. Devemos ter o cuidado de ndo defini-los

muito extensos pois, estes serdo usados em legendas,
as quais poderédo se sobrepor no momento da plotagem
do gréfico. Utilize, sempre que puder, a fundaeFT()

para truncar expressdes e diminuir o tamanho dos

valores retornados.

PressioneESCpara retornar ao menu de definicdo do
grafico.

Estamos quase prontos! Vamos apenas estabelecer
mais dois aspectos importantes: a ordenacdo e
filtragem iniciais.

Selecione a opcdo “Ordem inicial” e responda a
préxima pergunta com a expressao:

DTOS(data)+produto

Sempre que puder, utilize a teckl0 para trazer os
campos para dentro da expressdo de ordenacdo. Este
procedimento trata automaticamente os diversos tipos
de campos, compatibilizando-os conforme a
necessidade.

Observe que a nossa expressao de ordenacao esta de
acordo com as quebras definidas: DATA (primeira
guebra) e PRODUTO (segunda quebra).

Finalmente, selecione “Filtragem inicial” para
selecionar os registros do ano a ser grafado. Para isto,
responda com:

LEFT(DTOS(data),4)=M->ano
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Para a montagem da expresséao, utilize as teElag
F10. PressioneESC para retornar ap “Modelador do
Projeto”.

Antes de gerar os programas fontes para a nossa
aplicagcdo exemplo, vamos inserir uma opg&do a mais no
modulo de apoio. A opc¢do “Configura ambiente”
possui diversos submodulos que @AS-Pro coloca
automaticamente como sugestdo. Vamos inserir mais
um moédulo, que ele ndo sugere, para permitir ao
usuario trocar o diretério de trabalho, quando a
aplicagdo final estiver rodando. Posicione a barra
seletora em “Configura ambiente”, e pressioH¢S
para inserir um novo médulo. Selecione “Diretdrio de
trabalho” e insira na arvore do projeto, na ultima
posicdo. PressioneESC para retornar ao menu
principal.

Pronto! S6 nos resta agora gerar os programas fontes
da aplicacédo e criar o programa executavel para que a
aplicacdo possa ser utilizada. E issoGAS-Pro faz,

em questdo de segundos.

PressioneENTER sobre a opcédo “Gera fontes”. O
GAS-Pro assumira o nome do nosso projeto, portanto,
pressioneENTERnovamente e confirme a geracdo dos
programas fontes.

Criados os programas fontes, selecione “Executavel” e
pressioneENTERduas vezes.



Manual do Usuario



387

Capitulo 8: Utilizando a
Aplicacao Gerada

Para uma melhor compreensédo da operacéo do sistema
gerado, as instru¢gdes aqui apresentadas correspondem
a aplicacdo gerada como exemplo no capitulo anterior
denominado “Um exemplo pratico”.

Ativando a aplicacao gerada

A aplicacédo é ativada digitando-se o seu nome a partir
do promptdo DOS. No nosso exemplo:

ESTOQUE

Como nesta aplicacdo exemplo foi definido um
grafico, o GAS-Pro criou um programa batch
(ESTOQUE.BAT) para carregar &GR - Servidor
Gréafico Residente na memoéria, antes de carregar o
programa executavel da aplicacdo (ESTOQUE.EXE).
Se o programa executavel da aplicacdo for executado
primeiro, este testara a existéncia do SGR na meméria
e, caso nao 0 encontre, apresentara mensagem
avisando que o grafico ndo podera ser apresentado.

Informando os diretdrios de trabalho
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Ao ser ativado, a aplicacdo apresenta uma tela,
solicitando a entrada dos diretorios onde iréo residir os
arquivos manipulados pela aplicacdo. Esses arquivos
séo:



Dados (com extenséao DBF e DBT)

S&o os arquivos que contém as informacdes digitadas
durante a operacéao da aplicacéao.

indices (com extens&o NTX)

Sdo os arquivos que contém as chaves indexadoras
associadas aos arquivos de dados. Esses arquivos
permitem a manutencdo da ordem dos arquivos, bem
como possibilita pesquisas aos seus registros.

Arquivos de apoio a aplicacao

Figura VIII.1

Sao arquivos necessarios ao funcionamento da
aplicagdo, que séo: o arquivo de erros, o arquivo de
impressoras e o arquivo de fontes VGA. As aplica¢bes
geradas peloGAS-Pro sdo providas de rotinas de
manipulagdo de erros que visam dar o maior
detalhamento possivel ao usuario. Quando ocorre um
erro de execucdo na aplicagcdo, o usuario recebe as
informagdes em um menu, de onde pode selecionar a
visualizacdo de janelas informativas, como por
exemplo, qual a causa do erro, o que fazer para corrigi-
lo, em qual linha e programa ocorreu, etc., conforme
exemplo da tela déigura VIII.1 .
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Para que isso seja possivel, € necessario existir no
disco um arquivo de nom&RROS.DBF, onde estéo
gravadas, em forma criptografada, todas as
informacdes necessarias.

O arquivo PRINTERS.DBF contém as configuracGes
das impressoras que podem ser utilizadas pela
aplicacdo e o arquiv&/GALIB.FTS contém as fontes

de caracteres VGA para serem utilizados nas telas da
aplicagéo.

Recomendamos que este grupo de arquivos seja
colocado no diretério raiz do disco rigido de modo
que, se existirem outras aplicagcbes instaladas no
equipamento, estas poderdo compartilhar as mesmas
informacgdes destes arquivos.

Arquivo de senhas

S&o os arquivos que contém as informacdes referentes
as permissOes de acesso a aplicacao.

Confirme os diretérios de trabalho e ted&&TERpara
prosseguir, a partir da tela dggura VIII.2 .

Figura VIII.2

Nao ha impedimento de que esses arquivos residam no
mesmodrive ou subdiretdrio da aplicacdo, sendo essas
informagdes solicitadas apenas para iniciar a operagao
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cacao

Figura VIIL.3

da aplicacdo, mesmo porque, essa situacdo podera ser
alterada dentro do médulo “Apoio”, conforme veremos
mais adiante.

senha e entrando na apli-

Como o nosso sistema de estoques foi criado com um
plano de senhas, a tela dégura VIII.3 seréa
apresentada, solicitando a entrada da senha:

Na primeira vez que a aplicacéo é executada, um nome
igual a SUPERVISOR e uma senha igual as 3 primeiras
letras do nome da aplicacao final (EST neste caso) séo
criados automaticamente, com nivel de acesso igual a
“Geréncia” (irrestrito). Por isso, na primeira vez que a
aplicacdo é acessada, deve-se efetuar o
credenciamento dos seus usuarios, 0 que sera
demonstrado um pouco mais adiante, neste capitulo.

Digite portanto, “EST” (sem as aspas), se este for a
primeira vez que a aplicacdo estiver sendo executada.

Se os arquivos de dados e de indices ja existirem nos
diretorios especificados, a nossa aplicacdo de estoque
fara uso deles, caso contrario, criara, apés confirmacéo
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do usuario, os arquivos necessarios, vazios, prontos
para receber os dados.

Confirme a data atual, e a aplicagdo mostrara a tela da
figura VIIl.4 , que corresponde ao menu principal da
nossa aplicacgao.

Figura VIIl.4

%VZ PAPELARIA |

Operando a aplicacao com o teclado

Antes de abordarmos os aspectos da operacdo da
aplicacdo exemplo que foi gerada, vamos conhecer
algumas operacfes e o funcionamento de algumas
teclas com fung¢des especiais.

Movimentacéo
A movimentacdo (ou navegacdo) através do sistema é
feita utilizando-se as teclas marcadas com setas,
PGUP (pagina acima)PGDN (pagina abaixo) HOME
(inficio) e END (fim), existentes a direita do teclado.

Selecéao de opcodes
A selecdo nos menus da aplicacdo pode ser feita
apertando a primeira letra da opcdo desejada
(normalmente em maiulscula) ou posicionando a barra
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de selecdo sobre a mesma e pressionando a tecla
ENTER

Cancelamento ou retorno a telas anteriores

A tecla ESC serve para voltar a telas ou menus
anteriores. Em alguns casos, quando alguma operacéo
estiver sendo executada, esta tecla serve para fazer o
cancelamento da operacao.

Teclas com funcbes especiais

A geracdo de aplicacbes que possibilitem a sua
operagao em todos os niveis de usuario, € o principal
objetivo doGAS-Pro. Tendo em vista este propdsito,
foram programadas algumas teclas que auxiliam
aoperacéo do sistema.

Tecla F1 - Ajuda sensitiva ao contexto

A tecla F1 quando ativada mostrard& uma janela
contendo um texto descritivo com as instrucdes
especificas a situacdo. Em algumas situac¢des, ndo sera
possivel mostrar em uma janela todo o texto de ajuda,;
entretanto o usuario poderd avancar no texto para
baixo, utilizando a seta para baixo ou teclarRigDn e
retroceder o mesmo texto usando a seta para cima ou
teclandoPgUp. Quando desejar retornar a aplicacéo,
deverd teclaESC

Os textos de ajuda sao padronizados para todas as
aplicacdes geradas pel®AS-Pro, mas o usuario ou o
projetista da aplicacdo podera criar 0s seus proprios
textos de ajuda. Para maiores esclarecimentos, leia o
topico “Editando o arquivo de ajuda ao usuario”, neste
manual. A tela ddigura VIII.5 exemplifica uma tela

de ajuda.
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Figura VIIL.5
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TeclaALT-F1

A teclaALT-F1pode ser utilizada para ligar e desligar
a ajuda ativa de campos (onde tenha sido definida).
Com esta ajuda ativa ligada, sempre que 0 cursor
estacionar em um campo, uma pequena janela com
texto de ajuda aparecera junto ao campo, para servir de
orientacdo sobre a informacéo a ser digitada.

TeclaALT-F2 - Comandos doDOS

A tecla ALT-F2, quando ativada, permite um acesso
direto ao ambiente dBOS, tornando disponivel para o
usuario todos os comandos do sistema operacional.
Durante esta opera¢do, o usudrio ndo deve executar
programas do tipo TSR (os que ficam residente na
memoaria) para ndo comprometer o funcionamento da
aplicacdo. Quando desejar retornar ao ponto que se
encontrava no sistema, o usuario devera digEaxT

na linha de comando dDOS.

Tecla F5 - Calendario (figura VIII.6)

A tecla F5, quando ativada, mostrard na tela um
calendario do més atual. As teclas de setas cursoras
podem ser usadas para avancar ou retroceder meses e
anos, permitindo ao usuério consultar datas passadas e
futuras.
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Tecla F6 - Calculadora (figura VIII.7)

Figura VIIL.7

A tecla F6, quando ativada, mostrara na tela uma

calculadora que poderd ser operada pelo proprio
usuario, possuindo o0os mesmos principios de uma
calculadora de bolso e contendo as seguintes teclas de
controle:

C Inicializa o valor do display com zeros

+ Adiciona o préximo valor digitado ao valor atual

- Subtrai o proximo valor digitado do valor atual
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* Multiplica o préximo valor digitado ao valor atual

/ Divide o valor pelo proximo valor di-gitado

Calcula o percentual do proximo valor digitado em

% ~
relacéo ao valor atual

Eleva o valor atual a poténcia do préximo valor digi-

tado

# Retorna a raiz quadrada do valor atual

$ T_roca o formato do valor contido no display, de fra-
cionario para inteiro e vice-versa

R Transfere o valor da calculadora para o conteido do

campo que porventura estiver pendente.

ENTER | Retorna o resultado da operagdo

ESC Desativa a calculadora

Tecla ALT-F8 - Reposiciona janelas
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As janelas ou retdngulos que aparecem na tela da
aplicagao, inclusive as que desaparecem
espontaneamente (apés certo tempo), podem ser
posicionadas dentro da tela do micro. Ao pressionar
ALT-F8, o usuario podera fazer uso das setas cursoras
para escolher a nova posicdo da janela corrente,
pressionanddENTER quando desejar fixa-la em uma
posicéao.

Esta facilidade permite que o proprio usuario altere, se
desejar, o aspecto da aplicacdo. Quando rodando em
um ambiente de rede local, cada usuario poderéa
escolher o aspecto de sua aplicagcdo sem interferir nas
dos demais usuarios.

Esta tecla ndo esta disponivel nas seguintes janelas:
« Cabecalho datela

« Janela onde sejam digitadas senhas



As teclas a seguir funcionam somente durante a
operacdo de digitacdo de informacdes nos arquivos
(inclusdo de registros):

Tecla F3 - Repete informacé&o do registro anterior

A tecla F3, tem a finalidade de repetir, na tela de
inclusdo, o ultimo registro digitado, facilitando o
cadastramento dos dados. Quando esta tecla for
ativada, serd mostrada na parte inferior da tela a
mensagem “Rep”, para desativar esta funcdo de
repeticdo deve-se teclar novamefii&

Tecla F4 - Confirma comENTER para passar para proximo

campo

Quando da digitacdo de informag¢des nos arquivos de
dados, sempre que o cursor alcanca a Ultima posicéo
do campo, salta automaticamente para o inicio do
proximo campo. Com a confirmac¢éo ligada, isto ndo
acontece, ou seja, 0 usuario tera que “confirmar”,
através da tecl&ENTER o conteddo do campo que
acabou de digitar.

A tecla F4, tem a finalidade de ligar e desligar esta
situacdo, permitindo que o usuério do sistema escolha
a maneira que seja mais adequada. Quando ativada,
serd mostrada na parte inferior da tela a mensagem
“Conf”.

Mais adiante veremos que esta op¢cao pode também ser
configurada em outra parte da aplicacdo, dentro do
modulo de “Apoio”.

Tecla F8 - Executa comando especial ou permuta de telas

Esta tecla pode ser utilizada dentro de campos para
executar comandos especiais que tenham sido
definidos na fase do projeto. Nesta nossa aplicacéo
exemplo, foram definidos alguns comandos especiais
para capturar conteidos de campos de tabelas. No
modo de alteracdo de registros de arquivos

Manual do Usuario



397

subordinados (pai/filho), esta tecla pode ser utilizada
para permutar a janela ativa, ou seja, serve para tornar
ativa, alternativamente, a janela do arquivo de nivel
superior (pai) e a do arquivo de nivel inferior (filho).
Se existir mais de um arquivo em nivel inferior (filho),
um menu é apresentado para a sele¢do do arquivo cuja
tela devera ficar ativa.

TAB - Permuta janelas de arquivos relacionados

A tecla TAB tem a mesma fun¢édo da teck8 quando
alterando registros de arquivos subordinados, porém,
ndo apresenta menus para selecdo de arquivos. Vai,
alternadamente, trocando de um para outro.

Tecla F9 - Vé outros

Esta tela permite que outros arquivos de dados sejam
exibidos e consultados pelo usuario da aplicacdo. Esta
facilidade, que estad disponivel também durante as
operacbes de alteracbes de arquivos, é muito Util
guando se trabalha com tabelas dentro da aplicacao,
sendo explicada detalhadamente mais adiante neste
manual.

Operando a aplicacao com ummouse

Dentro da aplicacéo gerada, o funcionamentoarse
tem as seguintes caracteristicas:

e 0 botdo da ESQUERDA serve para selecionar
opcOes, campos e arrastar objetos (janelas) através
da tela.

¢ 0 botdo do MEIO, se anouseconectado o possuir,

ndo tem qualquer finalidade na operacdo da
aplicacéo;
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e em qualquer situacao, o botdo da DIREITA funciona
como se a tecl&SCtiver sido pressionada, servindo
para cancelar, retornar telas ou abandonar operacdes;

Selecionando opg¢des de menus

Para selecionar uma opcéo dentro de um menu, basta
clicar o mouse sobre a opcdo desejada e a barra
seletora € posicionada na opc¢ao escolhida. Um
segundo clique sobre a barra seletora ativara
definitivamente a opcéo.

Cancelando ou retornando a telas anteriores

Basta clicar o botdo da direita, ndo importando onde o
cursor domouseestiver posicionado.

Mudando a posi¢cao de uma janela

Alternativamente a tecl®LT-F8 para mudar janelas

de posicdo utilizando omouse basta pressionar o
botdo da esquerda sobre uma das opc¢bes (que néo
estiver em reverso, pois provocaria a selecdo) e reter
pressionado durante meio segundo. A partir deste
tempo, pode-se arrastar mouse mantendo o botéo
pressionado, e escolher o local desejado para fixar a
janela, pressionando o botdo da direita.

Acessando opc¢des que ndo aparecem no menu

Sempre que a quantidade de op¢6es em um menu nao
puderem ser exibidas ao mesmo tempo na janela, uma
barra de rolagem é criada automaticamente na borda
direita da janela mostrando a posi¢cdo relativa a
guantidade total de opc¢des. Aparecem também nas
partes superior e inferior desta barra de rolagem, duas
setas que podem ser clicadas com nouse para
provocar a rolagem das opcdes.
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Editando campos

Para editar um campo durante a opcdo de
“Manutencdo” ou dentro da Tela Paginada (opcao
“Consulta”), pode-se clicar diretamente sobre um
campo para seleciona-lo para edicdo. Ao digitar
informacdes dentro dos campos, o botdo direito do
mouse podera também ser utilizado para cancelar a
edicao.

Rolagem de telas

Sempre que existir caracteres com setas nas bordas das
janelas, o mouse pode ser utilizado para fazer a
rolagem de registros para a frente e para tras,
dependendo da seta que for clicada.

Operando a aplicacao exemplo
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Agora que vimos, genericamente, a utilizacdo das
teclas especiais e os aspectos de utilizacdandoise
vamos iniciar as explicacdes para a operacao da nossa
aplicacdo exemplo.

Algumas op¢Bes de menu deverdo ser selecionadas em
seqliéncia e serao referenciadas nas explicac@es que se
seguirdo da seguinte maneira:

Opcéo 1/0Opgéo 4/0Opgéo 2

O exemplo acima significa que as opc¢des “Opcéo 1",
"Opcéo 4" e “Opcéo 2" devem ser selecionadas, nesta
ordem.

Se esta for a primeira utilizacdo desta aplica¢do, uma
sequéncia deve ser seguida para a colocacédo dos dados
no arquivo. Por exemplo, os dados das tabelas e de
parametros devem ser informados primeiro pois, séo
informacdes vitais para o funciona- mento da
aplicacdo, visto que o0s demais subsistemas da
aplicacao referenciam as tabelas em validagdes,
relacionamentos, etc.



Também, na primeira vez que a aplicacao é executada,
é interessante fazer o credenciamento dos usuarios que
acessarao a aplicacéo.

Para este nosso exemplo, vamos assumir que a
implantagdo ainda n&o tenha sido feita, portanto,

teremos de digitar alguns poucos registros ficticios nos

arquivos, para que o funcionamento da aplicagéo possa
ser acompanhado.

Durante o processo de digitacdo (inclusdo) de
registros, existem diversas teclas com funcdes
especiais para a edicdo do campo digitado. A relacdo a
seguir mostra algumas delas, observando sempre que o
caracter” significa que a tecla marcada co@TRL
deve ser pressionada e retida, até que a tecla seguinte
seja pressionada.

Teclas de controle de edicao

Seta para direita Move cursor 1 posi¢céo para a esquerda
Seta para esquerda | Move cursor 1 posicédo para a direita
F Move cursor 1 palavra para a direita
A Move cursor 1 palavra para a esquerda
G ou DEL Apaga o caracter sob o cursor
AV ou INS Liga e desliga insercéo
Y Apaga o campo a partir do cursor
T Apaga a palavra a frente
~U Restaura a situagédo original do campo
ESC Cancela a digitacé@o de toda a tela
ENTER Aceita o conteudo digitado no campo
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Inclusao de registros nas tabelas

Figura VIII.8

Manual do Usuario

Selecione “Tabelas/fornecedores/inclusao”.
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Vamos

cadastrar os cinco fornecedores seguintes, a partir da

tela dafigura VIII.8 .

COdigo....eveeeiiiire 1

Nome do fornecedor: INDUSTRIAS QUIMICAS IQL
LTDA

Contato........................ JOAO DA SILVA
Telefone..........cccoeeee (111)121-1211
Ramal........ccooveriinnnd 1111
FaX.o.ovoioivereresennnennnnt (111)010-1010
COdigo....eveeeiiiire 2

Nome do fornecedor: ABC CELULOSE S.A.
Contato....................... MARCIO
Telefone.....................: (222)222-2222
Ramal........cccoveriinnn
FaXeowovorerereeenennt (222)121-2121



Nome do fornecedor: XP CELULOSE E
DERIVADOS LTDA

Contato..................eeeeeeeeeeen.... PEDRO ANTONIO
Telefone.......ccccccvvviiiiiinnn2 (333)333-3333
Ramal.......ccoooevviiiiiiieeeeeeinl 3
FaXeiiiiiiiiiieirieee e (333)323-2323
COAIgO0....evviiieeiiiiiiie el 4

Nome do fornecedor: SANTA MARTA
EQUIPAMENTOS LTDA

Contato..............cceeevvvvvveeeeee.... MARLENE
Telefone......cccccccvvvvieinnnnnnl (444)444-4444
Ramal.........coooviiiiiieiiiiel
FAX.vervevereeesenrnesneneenennnnnnt (444)434-3434
COdigo....cveeeeiiiieel 5

Nome do fornecedor: ATILA FABRIL LTDA
Contato...................... JORGE
Telefone....................: (655)555-5555
Ramal........ccooveniinn 5
FaX....ooooiviieeeinnnene: (555)545-4545

A seguir, pressioneESC duas vezes e selecione

“Indexador”. Vamos cadastrar a cotacao do délar para
o dia. Observe que quando selecionamos esta opcéo,
ndo apareceu para ndés as opcdes “Inclusao,
Manutenc¢éo e Consulta”, conforme aconteceu quando
entramos em “Fornecedores”. Lembre-se de que,
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gquando definimos esse subsistema, no capitulo
anterior, nés retiramos as duas primeiras opcdes que 0
GAS-Pro sugeriu, deixando apenas a Ultima
“Consulta”, cuja mensagem trocamos para “Cadastra/
Consulta”. Dessa maneira, @AS-Pro gerou rotinas
gue nos coloca agora diretamente dentro do médulo de
consulta agrupada, a partir da qual, também podemos
digitar registros pressionando a tecla “D". Se
pressionarmo$10, veremos tudo o que pode ser feito
através dessa tela porém, por enquanto, vamos abordar
somente o comando “D” e deixar as outras opc¢des para
serem melhor detalhadas em outra parte deste capitulo,
na montagem de consultas aos arquivos.

Digite, apenas como exemplo, a data e, como
pretendemos utilizar o indexador “ddélar”, digite
também o valor do délar correspondente a data
informada.

Pressione ESC trés vezes para retornar ao menu
principal da aplicacdo. Agora, vamos entrar no modulo
de apoio e digitar informa¢cbes no arquivo de
parametros do sistema, que criamos na aplicagao.

Selecione “Apoio/Parametros do sistema” e digite as
informacgdes dos campos conforme exemplo da tela da
figura VIIIL.9 .
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Inclusao de registros de produtos

Figura VII1.10

Pronto! Agora que ja cadastramos os dados das tabelas
e dos parametros da aplicacdo, selecione “Produtos/
Inclusdo” e vamos digitar alguns registros de produtos
para exemplificar a nossa aplicacdo. Em geral, esta
opcao € utilizada somente na implantacdo da
aplicacdo, para digitar o resultado do inventério inicial
feito no estoque. Nos demais casos, as modificacdes
neste arquivo serdo feitas através das movimentacdes
de entrada e saida, conforme veremos mais adiante.

Observe que duas telas superpostas foram abertas para
a digitacdo de dados, confome exemplo figura
VIII.10. Quando definimos este subsistema
(PRODUTOS) no projeto, criamos um subsistema a ele
subordinado (FNDPROD) para controlar mais de um
fornecedor para um mesmo produto. A tela que aparece
por baixo (ndo ativa) corresponde a tela deste
subsistema.

As informacdes referentes ao campo ‘“referéncia
técnica” (campo memo) nao sao relevantes para o
nosso exemplo, podendo ser digitadas quaisquer
informacgdes. Para digitar informac6es em campos do
tipo “memo”, o usuario devera pressionar a teElae
podera entrar com aproximadamente 64.000 caracteres
para o campo. As teclas que permitem a edicdo das
informacdes neste tipo de campo sdo as seguintes:
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AS ou Seta para a esquerda

Move cursor 1 posigcao para a esquerda

"D ou Seta para a direita

Move cursor 1 posigcéo para a direita

E ou Seta para cima

Move cursor 1 linha acima

X ou Seta para baixo

Move cursor 1 linha abaixo

F Move cursor 1 palavra para a direita
A Move cursor 1 palavra para a esquerda
Y Apaga toda a linha
AT Apaga a palavra a frente
"G ou DEL Apaga o caracter sob o cursor
AV ou INS Liga e desliga insercao
ESC Cancela a digitagé@o de todo o campo
ENTER Move o cursor para uma nova linha
"W ou F7 Aceita e grava o que foi digitado
HOME Move para o fim da linha
END Move para o inicio da linha
"HOME Move para o inicio da janela
NEND Move para o fim da janela
PGUP Move para janela anterior
PGDN Move para proxima janela
PGUP Move para o inicio do texto
A"PGDN Move para o fim do texto
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Digite os registros a seguir:

o | pmero|un Qi | proweo | i e

1 Lapis preto n.1 200 75.00
2 Lapis preto n.2 UN 200 0.23 0.23 75.00
3 Caneta BIC Azul UN 200 0.75 0.75 60.00
4 Pincel atomico azul UN 100 1.50 1.50 80.00
5 3:;::]"’:': maciapara |y | 400 0.70 070 | 70.00
6 Borracha bicolor UN 300 0.70 0.70 50.00
7 Caderno 100 fls espiral UN 1000 2.50 2.50 70.00
8 Caderno 150 fls espiral UN 1000 3.50 3.50 70.00
9 Caderno 200 fls espiral UN 1000 4.50 4.50 70.00
10 ﬁng;eidm Inox UN 30 450 450 | 90.00

Ao digitar os registros acima, vocé deve ter observado
o efeito de diversas definicdes que fizemos na fase do
projeto, como por exemplo:

ao digitar o campo unidade, um menu com as opc¢des
validas apareceu automaticamente, e quando
capturamos uma das opc¢bes, a sua sigla foi
decodificada ao lado, através de uma férmula que
definimos;

0 cursor ndo estacionou no campo “quantidade em
estoque” para ser digitado. Este campo ndo foi
posicionado na tela, sendo acessado apenas pela tela
complementar que criamos e que experimentaremos
mais tarde;

0 preco de custo em ddlar foi sugerido a partir da

formula que estabelecemos acessando a tabela de
indexadores;
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* a informacdo “US$” que aparece na tela em dois
lugares diferentes foi trazida do arquivo de
parametros, através de formulas que definimos;

e as informagBes do quadro intitulado “Preco de
venda” sao atualizadas automaticamente. Porém,
como a féormula que definimos utiliza informacdes
do campo “lucro bruto”, elas aparecem somente
depois de digitado este campo;

e ao tentar digitar um registro de produto com o
mesmo cédigo de um ja anteriormente digitado, o
programa avisara que ja existe um igual mostrando o
registro anterior e permitird, através de escolha de
menu, a alteracdo de seus dados, se desejar. Isto
acontece somente quando a chave de acesso definida
para o arquivo é do tipo primaria, igual a que
definimos para este subsistema, na fase do projeto.

Durante a digitacao de registros (e também durante a
alteracdo, como veremos adiante) o usuario podera
pressionar a teclaF9 para consultar e manipular
qualquer um dos arquivos de dados da aplicacéao.

Ao pressionalF9, se houver mais de um subsistema na
aplicacdo, sera apresentado um menu de onde podera
ser selecionado qualquer um dos arquivos da
aplicacdo, conforme mostrafgyura VIII.11 .

Figura VIII.11
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Selecionado o arquivo, a janela de consulta desse
arquivo aparecerd exibindo os dados do arquivo
selecionado f{gura VII1.12 ). O usuério poderéa entdo
usar as teclas de navegacao para consultar os registros.

Figura VIIl.12

mard srasllzagde: 115
AL PR W1

A rotina que apresenta esta janela, € a mesma utilizada
para a opcdo “Consulta”, a ser explicada neste
capitulo, com todos os seus recursos.

Uma importante caracteristica desta facilidade é
propiciar o cadastramento simultaneo em tabelas (ou
em qualquer outro arquivo), quando os registros do
primeiro arquivo estdo sendo nelas validados.
Enquanto estiver operando esta consulta, o usuario
podera também pressionaf9 sobre um de seus
campos para capturar o seu conteudo e levar para o
campo que estava sendo digitado no outro arquivo.

Com a digitacdo desses produtos ficticios, temos todos
0s elementos para utilizar a nossa aplicacdo. Porém,
vamos aprender primeiramente como funciona o plano
de senhas e como cadastrar e cercear rotinas aos
usuarios:

Operando o plano de senhas

Selecione “Apoio/Plano de senhas” e a telafdpura
VIII.13 aparecera.
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A partir desta tela, que s6 aparece quando o usuario
tem nivel de acesso igual a 3 (geréncia) podemos fazer
um completo gerenciamento do plano de senhas da
aplicacdo. Esta tela funciona de modo similar as telas

criadas na aplicacdo para apresentar consultas aos
arquivos de dados. Se desejar pressibté para ver o

que é possivel fazer aqui.

Como ja vimos no inicio deste capitulo, ®AS-Pro
cria 0 usuarioSUPERVISOR cuja senha é formada
pelas primeiras trés letras do nome da aplicacéo e cujo
nivel de acesso é igual a 3 (geréncia). Vamos
descredenciar este usuario ficticio.

Movimentando entre as tabelas do plano de senhas

Para se movimentar entre as tabelas do plano de senhas
basta teclarTAB, alternando-se entre as 3 tabelas
existentes.

Descredenciando um grupo ou usuario na aplicacao

Coloque a barra seletora sobre o primeiro registro da
tabela GRUPOS DE USUARIOS, pressione “E” de
excluir e confirme a exclusdo. Com esse processo
serdo excluidos todos os usuarios pertencentes a tal
grupo. Vamos agora credenciar um grupo de geréncia e
um respectivo gerente da aplica¢do, com o nivel 3.
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Credenciando um grupo ou usuario na aplicacao

Pressione “D” de digitar e informe os dados a seguir:

Nome.: (digite 0 nome do grupunasteraqui)

Agora, vamos credenciar um usuario com nivel de
acessamasterao nosso aplicativo. Ao se cadastrar um
novo grupo, automaticamente, o sistema solicitara o
cadastramento de um usuério para tal grupo. Digite,
entdo:

Nome.: (digite seu nome aqui)
Nivel: 3
Obs..: Em branco

Senha: 1234

Pressione ESC e entdo, automaticamente, sera
habilitada a tabela de GRUPO DE USUARIOS para
possivel cadastramento. Pressione “D” novamente para
gue possamos incluir ao nosso sistema um grupo que
possua niveis de acesso diferentes aos do gnugster
obrigando todos os usuarios cadastrados para tal grupo
sofrerem certo cerceamento que veremos no préximo
topico.

Nome.: Operadores

Agora, poderemos credenciar um usuario que pertencga
ao grupoOPERADORES. Digite, entéo:

Nome.: PEDRO
Nivel: 1
Obs..: Em branco

Senha: 0101
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Tecle ESC e pronto! Credenciamos um usuario
chamado PEDRO com nivel de acesso igual a 1
(operacéo) e pertencente ao grupi®ERADORES.
Agora, podemos continuar a definicdo do acesso a
aplicacao.

Cerceando rotinas ao grupo de usuarios

Manual do

Figura VIIl.14

Usuario

Pressionando-seTAB por duas vezes, poderemos

verificar 0s cerceamentos que s&o passiveis de
definicdo para todas as tabelas de nosso aplicativo.
Teclando-seF10, sera apresentado um menu com as
opcOes de cerceamento possiveis.

A partir da janela entitulad@ABELAS, cada arquivo

de dados na aplicacdo tem uma linha correspondente
nesta tela. Toda e qualquer restricdo as tabelas
apresentadas referir-se-ao ao grupo selecionado logo
acima OPERADORES). Vamos por, exemplo, fazer o
cerceamento ao grupo supracitado, de rotinas no
arquivo “Entrada de Produtos”. Mova a seta para
baixo, selecionando-se a linha correspondente ao
arquivo desejado e pressione “M” de modificar. Para
proibir o usuario de executar uma rotina qualquer,
basta digitar a sua inicial dentro deste campo, nao
importando a sua ordem. Observe a tela figura
VII.14 :
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A sequénciaDMERIG que foi digitada para este grupo

de usuarios, impedird que tal grupo tenha acesso as
rotinas correspondentes a essas letras. Podemos fazer
isto para todos os arquivos da aplicacao, inclusive o
arquivo de parametros.

Sempre que for necesséario alterar algum tipo de
acesso, é so colocar ou retirar letras deste campo, para
0 arquivo correspondente.

Para o grupo de acesswaster(nivel de geréncia), nédo
efetivaremos cerceamentos a nenhuma das tabelas.

Nesta primeira vez, como entramos com nome e senha
do usuario SUPERVISOR, que inclusive ja foi
descredenciado da aplicagcdo, vamos pression&g10
para abandonar a operacdo da aplicacdo e ativa-la
novamente com a senha “1234".

Digitando Notas Fiscais de fornecedores

Vamos agora fazer algumas operacdes de
movimentacdo de estoque. Selecione “Movimentacao/
Entrada de produtos/Digita NF” e vamos digitar os
dados da Nota Fiscal de produtos recebidos a seguir:

NUumero: 1
Data..:

PressioneENTER para aceitar a sugestao
colocada no campo. Veja que ndo sera
possivel a prosseguicdo se nao cor
cadastrada a data do indexador para o
referido dia. Pressiond9 e selecione a
tabela INDEXADOR. Pressione “D” para
digitar um novo registro e estabeleca o
valor para necessaria data. Pressid®C
por trés vezes para que retornemos a janela
de cadastro de notas fiscais. A data da
ENTRADA DE PRODUTOS foi sugestéo
inserida através do atributo “Valor inicial”,
na fase do projeto, conforme explicado no
capitulo anterior.
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Cadigo:
Para o codigo do fornecedor, vamos
pressionarF8 para capturar a informacéo
da tabela de fornecedores. Selecione
“ATILA FABRIL LTDA” e observe que o
codigo desse fornecedor veio diretamente
para o campo em digitacdo, bastando
pressionar a tecl@NTERpara aceitar.

Repare que, quando acabamos de digitar os dados da
NF, a tela de produtos da NF fica na cor ativa, para que
0s itens possam ser digitados. Digite os produtos
hipotéticos da lista a seguir observando que:

quando definimos no nosso projeto, colocamos uma
interface semelhante a que fizemos para o codigo do
fornecedor visto ha pouco, para capturar codigos de
produto através da teck8. Faca uso dela;

a coluna “Descricdo do produto” e a coluna “Custo
total” serdo preenchidas automaticamente, porque
definimos férmulas no projeto para mostrar estas
informacdes;

a informacdo de “Custo unitario” sera sempre
sugerida com o valor do custo unitario que existe no
arquivo de produtos, conforme definimos no projeto;

diversos registros sdo digitados para uma s6 NF,
caracterizando o relacionamento 1-N (um para N)
gue estabelecemos na fase do projeto;

o valor total da NF sera calculado e mostrado a cada
item digitado.

5 5000 1000
6 5000 800
7 200 4000




PressioneESCtrés vezes para terminar a digitacao de
Notas Fiscais e retornar ao menu principal.

Alteracao de registros de produtos

Figura VIII.15

Agora, aprenderemos como fazer corre¢des em
registros ja digitados e também, como digitar mais
itens em arquivos relacionados em niveis inferiores
(filhos).

Selecione “Produtos/Manutencédo”. A tela digura
VIII.15 sera apresentada. As explicagdes que veremos
a seguir, para o arquivo de produtos, serve para
gqualquer um dos arquivos da aplicacéo.

Estamos agora no modulo de alteragcdo de produtos.
Vamos fazer algumas experiéncias:

e pressioné=8 algumas vezes e veja 0 que acontece. A
tela de digitacao ativa passa, alternadamente, de um
arquivo para o outro. Se existissem mais arquivos
relacionados neste exemplo, a te¢l8 apresentaria
um menu para que um deles fosse selecionado. A
tecla TAB pode ser usada exatamente como a tecla
F8 porém, no caso de existir mais arquivos
relacionados, nenhum menu é apresentado e as telas
ativas vao se alternando de um para outro, em
sequéncia. Se estiver operando com omuse um
clique na &rea de qualquer uma das janelas faz com
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Figura VIIl.16
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gue a mesma fique ativa, podendo ser selecionadas
as opc¢Oes de edicao para aquele arquivo.

e pressione a seta para a direita e verifique que os
registros vdo sendo passados seqiencialmente, até
atingir o final do arquivo. A medida que o registro é
mudado na tela superior (pai), o0s registros
relacionados no moédulo de nivel inferior (filho)
também vao sendo mostrados na tela inferior.

Agora que vimos como alternar as janelas de edicao,
deixe a janela de produtos ativa e pressid¢ii® para

ver o menu de comandos disponiveis para a edicdo dos
campos, conforméigura VIII1.16 .

Esta opc¢ao serve para pesquisar rapidamente o arquivo
de dados para encontrar registros especificos. Ao ser
acionada, o usuario podera escolher um dos conjuntos
de pesquisa estabelecidos através do menu que é
apresentado. Selecionado o conjunto de pesquisa, 0
usuario podera digitar o contetdo da chave de cujo
registro deseja visualizar. Uma vez encontrado, este
registro é imediatamente colocado na tela.

Para exemplificar, digite “P” (ou pressionEl0 e
selecione “Procura”) e selecione “Nome do produto”.
Digite “BORRACHA” (sem aspas) e pressione a tecla
ENTER Observe que foi colocado na tela o primeiro
registro cuja descricdo comeca com “BORRACHA”".



o

Seguinte

Anterior

Digita

Copia

Modifica

Exclui

VA

Cabe ressaltar que, em telas de consulta, poder-se-a
utilizar do recurso depesquisa dindmica na qual, a
medida que se digita um caracter, automaticamente, ja
€ efetuada busca que atenda a condi¢cdo de pesquisa. A
func8o de pesquisa din&dmica poderd ser habilitada/
desabilitada nas consultas por meio da td€da

Esta opcdo exibird na tela, o proximo registro do
arquivo, segundo a ordem e filtragem que estiver
vigorando (ver os topicos Filtra e Ordena mais adiante,
neste capitulo). Para ativa-la, além da tecla “S”, pode
ser utilizada as tecla de seta direita, conforme
explicado anteriormente.

Semelhante ao que foi explicado para “Seguinte”,
retrocede um registro de cada vez, tendo como
alternativa, a tecla de seta para a esquerda.

Esta opcdo permite a entrada de mais produtos no
arquivo, como se “Inclus@o” tivesse sido selecionado
através do menu anterior.

Esta opc¢do cria um novo registro, disponibilizando
uma cépia do registro anteriormente visualizado para
gue sejam efetivadas as devidas adaptacdes..

Posiciona o cursor no primeiro campo editavel do
arquivo, permitindo ao usuario alterar todos os dados
do registro presente na tela, exceto o campo chave,
quando se tratar de chave primaria. Para exemplificar,
vamos alterar a descricdo do item “GRAMPEADOR”".
Pressione a tecla “P”, selecione o conjunto de pesquisa
“Nome do produto” e informe “GRAMPEADOR”. Em
seguida, pressione “M” (ou apertel0 e selecione
“Mofifica”) e escreva qualquer coisa, diretamente
sobre o campo “Descricdo do produto”. Em seguida,
pressione”U para restabelecer o conteddo anterior.
Para evitar teclar ENTER até o dltimo campo,
pressione®END ou "W,

Esta opcéo, quando selecionada, marcara o registro da
tela como excluido do cadastro. Durante este processo
poderd haver ou ndo uma solicitacdo de confirmacéo
do apagamento do registro, dependendo do que foi
configurado no tépico “Apoio” a ser visto mais
adiante, neste capitulo.

Manual do Usuario



417

A exclusao definitiva do registro dar-se-a somente
através da opcao “Elimina reg apagados” a ser descrita
mais adiante.

Recupera  Permite recuperar o registro que se encontra na tela,
marcado como excluido, para corrigir eventuais
enganos.

Filtra ~ Serve para selecionar registros do arquivo com que se
quer trabalhar, ou seja, define uma condicdo comum
para agrupar os registros que estardo sujeitos a um
determinado processo selecionado. Sempre que for
selecionada esta opcdo, a tela digura VIII.17
aparecera.

Figura VIIl.17

Existem duas maneiras de se obter um critério de
selegao ou filtragem:

e Informar, livremente, um critério de selecaa Para
se utilizar desta op¢do, o usudrio podera necessitar
de conhecimentos da linguage@®A-Clipperversao
5.2. Neste tipo de montagem de critério, o usuario
deverda escrever, literalmente, a frase a ser utilizada
como expressdo de comparagdo. Para exemplo,
selecione “Filtra” (ou pressione “F"). Selecione
“Critério livre” e entre com a expressdo que aparece
na tela dafigura VI11.18.
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Figura VII1.18
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Esta filtragem ou critério de selecdo de registros nos
permitira operar somente com os registros de produto
que tiverem “Codigo” entre “0005" e "0010",
inclusive. TecleENTERe verifique.

Neste caso, a frase escrita acima serd passada
integralmente adCA-Clipperque, se ndo for capaz de
interpreta-la devido a erros, interrompera o processo,
apresentando uma mensagem de erro de execucéo, sem
maiores consequéncias.

Para a montagem de um critério livre, o usuério podera
utilizar a teclaF10 para auxilia-lo a referenciar nomes
de campos.

¢ Montagem de um novo critério de selecdo A
montagem de uma nova filtragem pode ser feita
conforme descrito a seguir, em trés etapas:

la. Etapa

Na primeira etapa o usuario deve escolher, a
partir do menu ddigura VIII.17 , qual campo

do arquivo sera usado para a comparacdo entre
registros. Os titulos dos campos do arquivo
aparecem a partir da segunda opcado daquele
menu.
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2a. Etapa

Determinado o campo alvo de comparacéo, a
proxima etapa consiste na escolha do operador
relacional a ser utilizado na comparacéo,

conforme aparece na tela figura VIII.19 .

Diversos operadores relacionais estéo
disponiveis para a comparacdo. Sempre que 0O
campo selecionado para ser comparado seja do
tipo “caracter”, as opc¢des “contém” e “néo
contém” também apareceréo.

3a. Etapa

Escolhido o operador relacional, a etapa
seguinte sera informar um dado a ser usado na
comparacdo ou segundo operando, através da
tela dafigura VII1.20 . Este dado estard sempre
de acordo com o tipo de campo selecionado.
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Até este ponto, com a entrada do segundo
operando, montou-se um critério de selecéo, ou
seja, uma condi¢cdo de agrupamento de registros.

Da maneira ja descrita, pode-se montar até trés
critérios semelhantes a este, através dos
operadores l6gicos denominados “E” e “OU”",
bastando selecionar do terceiro menu o operador
l6gico desejado.

Para ilustrar o que foi dito até aqui, poderiamos
facilmente, sem conhecer a linguage@A-
Clipper, montar o critério de selecdo feito no
topico “Critério livre”, explicado anteriormente:

CODI>="0005" .AND. CODI<="0010"

Estabelecidos os critérios para agrupamento dos
registros, basta selecion®K a partir do ultimo
menu (operadores logicos).

ﬁ Como a filtragem de registros envolve
um processo de indexacao do arquivo de dados,
a aplicacdo sempre dard a oportunidade ao
usuario de escolher se também deseja ordenar o
arquivo, fazendo assim as duas operacbes de
uma sé vez.
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Ap6s efetuar um primeiro filtro, poder-se-a
reaproveitar a clausula de filtragem anteriormente
utilizada por meio da opcdo FILTRO ANTERIOR.

Esta opcdo serve para estabelecer diferentes
classificacbes para apresentar os registros dentro da
opcédo de “Manutencao”. O processo de ordenacéo esti
descrito detalhadamente em outro tépico deste manual,
denominado “Consulta”.

Esta opcédo é bastante poderosa, permitindo ao usuario
modificar completamente um arquivo ou somente

alguns registros selecionados. Como esta opgéo atinge
registros multiplos, ao ser acionada, 0 usuario recebe
um alerta da aplicacdo sobre a importancia de fazer
uma copia de seguranca do arquivo antes de continuar.

Para o estabelecimento de um processamento global,
deverd seguir 0s seguintes passos:

Filtrar ou agrupar os registros a serem processados,
utilizando a opc¢ao “Filtra”, descrita anteriormente. Se
ndo for estabelecida uma filtragem, TODOS os
registros do arquivo sofrerdo o processamento.

Selecionar o tipo de processamento desejado, a partir
da tela ddigura VIII.21 a seguir.

Deste menu o usuéario poderd escolher o tipo de
processamento desejado. E importante lembrar que, o
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processamento global atingira somente o0s registros
gue foram agrupados pela opcdo “Filtra”, vista
anteriormente. Esse processamento pode ser
apagamento de registros, recuperacdo de registros e
ainda, alteracdo de campos de registros.

Apaga determinados registros

Os registros agrupados pelo processo de filtragem
serdo marcados para apagamento (exclusdo do
arquivo). A exclusdao definitiva dar-se-4 somente
através da opcdo “Elimina reg apagados” a ser
explicada no capitulo “Apoio”, neste manual.

Recupera determinados registros

Consiste no inverso do processamento anterior. Os
registros agrupados pela filtragem, caso estejam
marcados para apagamento, serdo desmarcados.

Modifica campos de determinados registros

Neste tipo de processamento global existe uma passo
preliminar que é a definicdo dos campos do arquivo a
serem modificados e quais as féormulas a utilizar nas
modificacfes.

Um processo global de modificagdo pode ser feito
simultaneamente em diversos campos do arquivo, cada
um segundo uma férmula especifica a ser estabelecida.
Para informar um processo de modificacédo global, siga
as duas etapas seguintes e depois oriente-se pelo que
foi descrito para o processo de apagamento e
recuperagdo. Vamos descrever este processo com um
exemplo. Suponhamos que pretendemos colocar o
percentual de lucro bruto igual a 90% somente nos
itens “BORRACHA” do nosso estoque. Primeiramente
teriamos de filtrar os registros para que somente esses
itens fossem atingidos. Faca esta filtragem seguindo as
explicagcdes anteriores para o tépico “Filtra” (a
expressdo deve ser PRODUTO='BORRACHA"), e
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vamos montar o nosso processamento global de
modificacao.

Primeira etapa da modificagc&o global

A primeira etapa consiste em selecionar o campo que
deve sofrer o processo de alteracdo, a partir do menu
da figura VIII.22 . Selecione o campo “L Bruto” que
sera nosso campo alvo.

Figura VIIl.22

Importante observar que os campos envolvidos na
chave de indexagdo, os campos do tipo “memo” bem
como os “nédo editaveis”, ndo podem ser processados,
sendo por isso, ndo seleciondveis.

Segunda etapa da modificacéo global

A segunda etapa consiste no estabelecimento da
formula a ser utilizada para o processo de alteracdo do
campo selecionado. Nesta operacdo, deve-se ter o
cuidado de entrar com expressdes validas para a
linguagemCA-Clipper. No nosso caso, digite o nimero
90, conforme digura VII1.23 :
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Figura VIII.23
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Informada a formula para modificagdo do campo, a
aplicagdo apresenta novamente o menu de campos do
arquivo para serem escolhidos outros campos a serem
modificados.

Como s6 vamos modificar o campo “L Bruto”,
podemos pression&SCpara abandonar esta tela.

Finalmente, podemos escolher de um menu se o
processamento de cada registro sera feito de modo
confirmado ou n&o. Se for selecionado o modo

confirmado, a aplicagdo mostrard ao usuario cada
registro a ser processado solicitando confirmacédo. Se
for selecionada a opcédo “Altera sem confirmar” o

sistema efetuara os processamentos sem formular
qualquer pergunta.

Selecione “Altera sem confirmar” depois verifique que
0s percentuais de lucro bruto dos itens “BORRACHA”
foram modificados para 90.

Consulta de registros de produtos

Esta opc¢ado proporciona ao usuario a manipulacéo total
do arquivo, a partir de uma tela cheia, na qual os
registros séo apresentados em grupos, com 0S campos
mostrados dentro de colunas que podem estar contidas
em janelas horizontais. Por esta razdo, algumas vezes
vamos nos referir a esta consulta como “Tela
paginada”.
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Nesta consulta em tela paginada o usuario tem

poderosos recursos para manipular os dados existentes
nos arquivos, desde a definicdo de consultas até a
montagem de relatdrios. Sempre que uma consulta for
definida na tela paginada, utilizando os recursos de

apagamento de colunas, inser¢cdo de novas colunas,
ordenacbes, etc, o usuario podera grava-la sob uma
identificacdo qualquer, para utiliza-la sempre que

necessario.
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Antes da abordagem dos recursos existentes na tela
paginada, € necessario conhecer as teclas utilizadas
para a navegacdo ou movimentacao. Na tabela a seguir,
o0 simbolo” significa que a tecla marcadaTRL deve

ser pressionada e retida até que a tecla seguinte seja

apertada:
Seta para direita Move para o campo seguinte do registro

Seta para esquerda Move para o campo anterior do registro

Seta para cima Move para o registro anterior

Seta para baixo Move para o registro seguinte

" + Seta para direita Move para a proxima janela

N + Seta para esquerda | Move para a janela anterior

PgUp Mostra o grupo de registros anterior
PgDn Mostra o proximo grupo de registros
~+ PgUp Move para o primeiro registro do arquivo
N+ PgDn Move para o ultimo registro do arquivo
Home Move para o primeiro campo da janela
End Move para o Ultimo campo da janela
N+ Home Move para o primeiro campo, primeira janela
N+ End Move para o ultimo campo, ultima janela
Enter ?Ar?q\g na direcdo ajustada para o cursor
Esc Retorna a tela anterior
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Alt-Z Amplia a janela de consulta (zoom)

Alt- F10 Mostra/esconde registros apagados

Figura VIIl.24

Tecla F3

Se estiver operando com umouse 0 usuario podera
clicar diretamente dentro de campos para modifica-los
bem como nas mensagens e simbolos que aparecem na
linha inferior da janela de consulta.

Ao ser ativada a opcdo de “Consulta”, a aplicacéo
apresentara a tela dayura VII1.24 .

Thlik b Bl gehs  dgmilin

Se existissem consultas gravadas (mais tarde veremos
como grava-las), a aplicacdo as apresentaria em um
menu permitindo que o usudrio escolhesse uma delas.

Algumas teclas tém significados especiais na operacéo
da tela paginada:

Tem como finalidade a habilitacdo/desabilitacdo da
pesquisa dindmica, na qual, a medida que se digita um
caracter, automaticamente, ja € efetuada busca que
atenda a condicdo de pesquisa. Quando houver um
sinal como{*Procura*} , ao topo da tela de consulta, a
funcionalidade de pesquisa dinamica estara habilitada.
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Tecla TAB

Tecla F9

Figura VIII.25
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Serve para mudar a dire¢do que o0 cursor assume a cada
vez que a tecl&ENTEREé pressionada. Esta tecla pode
ser acionada mesmo durante as altera¢cBes dos
contetdos dos campos, sendo bastante til para se
modificar os campos de um mesmo registro
(horizontal) ou para modificar um mesmo campo em
diversos registros (vertical).

Quando estiver aparecendo na tela, permite abrir outro
arquivo para ser consultado, em outra janela. Serve
também para transferir o conteddo de um campo para
outros arquivos, onde estiverem sendo digitados
registros.

Além dos controles acima, existem ainda outras opcdes
que podem ser acessadas através de menu ativado pela
tecla F10 (figura VIII.25 ), ou através da 12 letra de
cada uma delas.

Lt I T

Procura determinado registro
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Esta opcdo € exatamente igual aquela explicada
anteriormente no tépico “Procura”, na operacédo de
“Manutencao”. Permite posicionar o cursor sobre
qualquer um dos registros do arquivo, para ser
consultado ou alterado. Esta pesquisa é sempre feita
através das chaves de acesso de cada um dos conjuntos
de pesquisa estabelecidos para o arquivo. Caso haja
mais de um conjunto de pesquisa, um menu sera

apresentado, podendo o usuario escolher o conjunto de



pesquisa desejado. Para exemplificar, selecione
“Procura/Cdédigo” e digite 10. Verifique que o produto
de cddigo “0010" foi selecionado.

Filtragem (seleciona/ordena)

Aciona a rotina de filtragem que permite a selecéo ou
agrupamento dos registros que faréo parte da consulta,
ou seja, uma vez estabelecida uma filtragem, somente
0s registros que atendam a uma determinada condicéo
estardo presentes na tela. O processo de filtragem ja
foi detalhado na opc¢ao “Filtra” no tépico
“Manutencao” deste capitulo.

Digitacao - inclui registros

Permite a digitacdo (inclusdo) de novos registros
dentro do arquivo de dados corrente. Esta operacéo
estd sujeita as mesmas validagbes (criticas)
estabelecidas para a inclusdo normal de registros no
arquivo de dados, sendo bastante Gtil para se inserir
registros em tabelas (arquivos onde informacdes
digitadas séo validadas).

Modifica conteddo do campo

Permite a alteragdo das informagBes contidas no
campo onde o cursor estiver posicionado. A alteracéo
de campos estd sujeita as mesmas validacdes
estabelecidas para a digitacdo de registros.

Exclui (marca apagamento)

Marca para exclusdo, o registro que estiver sendo
acessado no momento. A exclusdo definitiva do
registro s6 é feita através das rotinas de “Apoio/
Elimina reg apagados”. Conforme o ambiente da
aplicacao esteja configurado, uma confirmacéo podera
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ser solicitada ao usuario, antes do processo de
marcacao do registro.

Recupera (desmarca apagamento)

Recupera o registro marcado pela opc¢do anterior
(retira a marcacéo).

Vé todo o registro na tela

Nova coluna

Mostra a tela de digitacdo do arquivo corrente,
somente para consulta, com os respectivos contelddos
de campos. Se houver mais de uma area de tela para o
arquivo, o usuario podera utilizar as teclR&UP e
PGDN para exibi-las.

Possibilita que uma nova coluna seja criada e inserida

na consulta. Ao ativar este comando, o usuério podera
entrar com o titulo e o conteddo da nova coluna, bem

como com a respectiva méscara. O contelddo dessas
colunas pode se constituir de campos de outros

arquivos, férmulas envolvendo campos, etc.

Para inserir uma nova coluna na janela de consulta,
basta responder algumas perguntas feitas pela
aplicacdo. Para exemplificar, vamos criar uma nova
coluna para mostrar ao lado do pre¢o de custo, uma
formula incrementando-o em 10%.

Utilizando as setas, posicione a barra sobre a coluna
“Preco Indexado” e pressione “N”.

Titulo da nova coluna
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Essa informacdo servird para intitular a coluna a ser
criada na consulta. O usuério deve entrar com uma
informac&do que possa identificar o conteido da nova
coluna. Se desejar criar coluna contendo um campo de
outro arquivo de dados, basta pressioRan, escolher
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0 arquivo desejado e 0 campo desse arquivo para ser
mostrado na nova coluna. Para este exemplo, digite
“MAIS 10%" conforme tela ddigura VIII.26 .

Figura VIIl.26

Expresséao contetudo
Informe uma expressao para conteado da nova coluna.
Sédo validas as expressdes da linguag€w-Clipper
bem como nomes de campos. O wusuario pode
pressionar a tecl&10 para apresentar um menu com
os nomes dos campos do arquivo em uso. Entre com a
formula que aparece na tela éigura VIII.27 .

Figura VIIl.27
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Com a mascara

A mascara é um gabarito segundo o qual as expressdes
sao mostradas. Alguns exemplos de mascaras:

« IIl - 0 ponto de exclamacédo faz com que o caracter
mostrado naquela posicdo apareca sempre em
maidsculo;

e @! - todos os caracteres dentro do campo serado
transformados para mailsculo;

¢ 99999999- somente digitos numéricos na mesma
guantidade de “9" existentes serdo mostrados;

e @R 999-9999- @R na mascara faz com que barras,
pontos, hifens ou virgulas sejam apresentados nas
posicdes, mesmo que nao existam no conteudo do
campo;

e @E 9,999.99- 0 @E faz com que a virgula seja
permutada pelo ponto na separacdo das casas
decimais, ajustando-se ao formato numeérico
utilizado no Brasil.

Para este nosso exemplo, entre com a méascara: @E
99,999,999.99 e verifique que uma nova coluna foi
criada, contendo o preco de custo majorado em 10%.

Apaga coluna do cursor

Permite ao usuério retirar da consulta, a coluna onde o

cursor estiver posicionado. Observar que somente a

coluna desaparece, ndo existindo qualquer alteracédo na
estrutura do arquivo DBF.

Imprime a consulta
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Possibilita o envio da consulta montada na tela
paginada para a impressora. Todos 0s campos
numéricos sao automaticamente totalizados. Os
campos do tipo MEMO, se existirem, serdo ignorados
nesta impresséo. Se existir mais de uma janela aberta



(através da tecla J), e a mesma estiver relacionada
(arquivos sincronizados), os registros desta também
serdo impressos.

Ordena os registros

Figura VII1.28

Estabelece uma nova ordem para o0s registros que
aparecem na consulta, ou seja, possibilita a
apresentacdo da consulta com ordena¢des comandadas
por outros campos do arquivo ou por qualquer coluna
gue tenha sido criada. Mesmo que o arquivo seja
ordenado, as pesquisas ao arquivo continuam a ser
feitas em funcdo dos campos definidos nos conjuntos
de pesquisa. Ao ser escolhida a ordenacdo podera
aparecer um menu oferecendo opg¢des de utilizacdo dos
indeices ja existentes para o arquivo. Selecionada a
opcdo “outra ordem”, a tela dégura VIII.28 seré
apresentada.

I I OO
o=l LATEE =p
! -
LAFE FARA
0 aE

[em wst
i ]

E
AH

A partir da tela dafigura VII1.28 , o usuario poderé
selecionar os campos que determinardo a classificacéo
da consulta. A ordem pode ser estabelecida em funcéo
de mais de um campo, porém, campos do tipo “memao”,
se existirem, ndo poderdo ser selecionados.

A exemplo do processo de filtragem, explicado
anteriormente neste capitulo, existe a possibilidade de
se estabelecer uma ordenacgéo “livre”. No entanto, para
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usar este recurso, 0 usuario poderd necessitar do
conhecimento de algumas fun¢gdes@A-Clipper.

Pode-se ainda, ap6s a escolha de cada um dos campos,
determinar se a ordenagdo sera crescente ou
decrescente.

Quantifica registros

Efetua a contagem de registros que atendam a uma
determinada condicdo definida pelo usuario. A
condicao é sempre estabelecida através do processo de
filtragem, explicado anteriormente neste capitulo.
Estabelecida a condicédo, a aplicacdo fara a contagem
dos registros, apresentando o resultado final em uma
janela centralizada na tela.

Localiza um registro
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Localiza determinado registro no arquivo, por pesquisa
sequencial. A localizacdo de registros pode ser feita
por argumento ou por uma condi¢cdo atendida. Ao ser
ativada esta opcdo, com a tecla “L” ou através da
selecdo de menu, a posicdao da barra seletora é
relevante pois, o campo em que esta estiver
posicionada € que servird de alvo da comparacéo. Por
exemplo, a figura VIII.29 mostra a tela que é
apresentada apOs pressionar “L” sobre o campo
“Descri¢cédo do produto”.
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Figura VIII.29
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Por argumento

Na pesquisa por argumento, o sistema solicita ao
usuario a informagdo do argumento a ser pesquisado
no campo que a barra seletora estava posicionada e
procedera conforme se segue:

e Se o campo for do tipo “caracter” ou “memo”,
tentara localizar o primeiro registro do arquivo que
CONTENHA o argumento informado, em qualquer
posicdo do campo. Neste caso, se a mascara desse
campo for diferente de “@!” (tudo mailsculo) o
usuario poderd escolher ainda, através da pergunta
“A=a?”, se a pesquisa sera feita com “ignore case”,
ou seja, se caracteres maiusculos ou minusculos
serdo tratados como idénticos durante a pesquisa.

e« Se o campo for do tipo “numérico” ou “data”, o
sistema tentara localizar o primeiro registro que
tenha como conteddo do campo selecionado o
argumento informado.

Por condicéo atendida
Na localizagcdo por uma condi¢cdo, o usuario poderéa
estabelecer uma condi¢cdo qualquer, utilizando o
processo de filtragem j& descrito neste capitulo, e o
sistema tentara localizar o primeiro registro que atenda
a essa condicéo.
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Seguinte - localiza seguinte

Continua uma pesquisa seqiencial ao arquivo,

encontrando o proximo registro, que satisfaca a

condicdo ou argumento de localizacdo estabelecido
pelo processo anterior (L). Por essa razdo, esta opcao
podera ndo estar figurando no menu, o0 que acontecera
somente quando a opc¢ao “L” tiver sido ativada com

sucesso.

Global - processa os registros

Possibilita o processamento global dos registros que

aparecem na consulta. Este processamento pode ser
feito para modificacbes de campos, apagamento e
recuperacdo de registros. A montagem de um

processamento global j& foi descrita detalhadamente
neste manual, no topico “Manutencédo”.

Congela/descongela colunas
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Fixa ou “congela” as colunas que estdo a esquerda da
barra seletora mantendo-as na tela, mesmo que as setas
esquerda e direita sejam utilizadas para “rolagem”
horizontal da tela. Quando colunas sdo “congeladas”,
uma barra vertical mais larga aparece para delimitar as
areas que podem e ndo podem ser roladas. Por
exemplo, a tela déigura 8.30 aparece quando a tecla
“C” foi pressionada com a barra seletora posicionada
em “Descri¢cdo do produto”.
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Figura 8.30

Quando desejar “descongelar” colunas, basta
posicionar a barra seletora sobre a primeira coluna da
janela, pressionando novamente a tecla “C".

Tamanho - muda tamanho da coluna

Permite alterar o tamanho ou a largura de exibicdo de
uma coluna. Ao pressionar a tecla “T", devera entrar
com a largura a ser assumida para a coluna onde
estiver posicionada a barra seletora.

Janela - abre uma nova janela

Abre uma nova janela de consulta ou, se ja existir
duas, permite a permuta de operacdo entre elas. Esta
opcdo € muito Util para a visualizagcédo de dois arquivos
ao mesmo tempo, relacionados entre si, através de um
dos seus campos. Para abrir uma segunda janela, o
usuario pressiona “J” e seleciona através de menu, 0
novo arquivo a ser aberto. Se o arquivo for diferente
do que estiver em uso na primeira janela, o usuario
podera estabelecer um relacionamento entre os dois
arquivos, através da tela digura VIII.31 .
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Figura VII1.31
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Para que exista um relacionamento, o conteudo do
campo utilizado para sincronizar os dois arquivos tem
que, obrigatoriamente, existir nos dois arquivos,
mesmo com nomes diferentes, isto é, os conteudos dos
campos dos dois arquivos deverao ser compativeis.

Finalmente, o campo aqui informado, devera ser o
primeiro campo da expressdo chave do outro arquivo
de dados.

Exporta dados (TXT, SDF, DBF)

Exporta os dados constantes da consulta para outras
aplicacdes, criando arquivos nos seguintes formatos:

Formato TXT (texto)
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Neste formato, normalmente usado por processadores
de texto, os dados sdo delimitados por aspas e outro
caracter qualquer (geralmente a virgula). Se for
escolhido este formato, o usuario podera informar o
delimitador desejado para satisfazer o seu processador
de texto.

EX.: “0017","REGUA PLASTICA 30CM","UN"



Formato SDF

No formato Standard Data Formabu Formato Padréo

de Dados) as informacBes sdo gravadas sem
delimitadores, sendo identificados apenas pelos seus
tamanhos. E atil para transferir dados para serem
manipulados por outras linguagens.

EX.: 0017REGUA PLASTICA UN

Formato DBF

Este € 0 mesmo formato que se encontra nos arquivos
de dados. Esta opcédo é util para criar subconjuntos de
gualquer arquivo de dados manipulado pela aplicacgéo.

Totaliza coluna

Permite realizar o somatério da coluna onde esta
posicionado o cursor, para 0s registros contidos na
consulta. Naturalmente se aplica somente para
contetdos do tipo numéricos.

Estabelece condicao para marcar

Permite a entrada de uma condicdo para que 0s
registros que a atendam, aparecam de cores
diferenciadas dentro da consulta. O esquema de cor
utilizado para marcar registros na consulta € o mesmo
da JANELA DE AJUDA.

Em ambiente de REDE LOCAL, existem ainda duas
teclas (+) e (-) que servem para adiantar ou atrasar, em
5 segundos, o tempo de atualizacdo da tela de consulta,
ou seja, o tempo utilizado pela aplicacdo para fazer o
refreshda tela, de modo que os registros digitados ou
atualizados por outros usuarios da rede possam
aparecer na sua tela de consulta. Este tempo, que é
ajustado inicialmente para 25 segundos, é utilizado
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também nas telas que aparecem quando a opc¢éao
“Manutencao”, explicada anteriormente, é selecionada.
Caso o seu valor seja 0, a aplicacdo ndo executara o
refreshautomético da tela.

Com o tempo de utilizagdo, o usuario assimilard as
opcdes existentes, ndo precisando mais pressibh@ar
para ver o menu, podendo apertar diretamente a letra
inicial da opcado desejada.

Ao abandonar as operacdes de consulta, se tiver
utilizado os recursos de criacdo de colunas, ordenacéo,
filgragem, etc., o usuério podera gravar em disco a
consulta, identificando-a através de uma frase com até
58 caracteres, conforme tela d&gura VIII.32 .
Sempre que desejar novamente esta mesma consulta,
basta selecionar esta frase através do menu de
consultas, que aparece sempre que uma nova consulta
é solicitada.

[CECTE T T R T
CADALTES [ IFRCTRITE
ciilge =secrlgdo de produaa

Emitindo informacodes
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A opcdo de emissdo tem a finalidade de permitir a
extracdo das informacdes contidas nas bases de dados
através da impressao de relatorios ou etiquetas. Na
nossa aplicagdo exemplo, definimos alguns relatérios
para serem emitidos, além de uma etiqueta de precos
de produtos. Veremos agora quais 0S recursos que
temos para emitir essas informacgges.



Relatoérios

Apbés selecionar “Emissédo/Relatérios/Tabela de
precos”, a tela ddéigura VII1.33 ser4 apresentada.

Figura VII1.33
{ ||:----- R RRREREREE] --||----E
i b | 1
AYZUPAPELARIA |
Através deste menu, pode-se selecionar as seguintes
opcdes:
Prosseguir
Selecionar esta opg¢do quando desejar emitir o
relatério.
Saida

Através desta opcdo, pode-se selecionar o dispositivo
para onde sera enviado o relatério. Escolhendo esta
opcdo, um menu é apresentado, de onde pode ser
selecionada a impressora/porta para envio do relatério.
Outra opcdo constante deste menu é a emissdo deste
relatério em arquivo/video. A impressao direcionada
para arquivo/video permite que o relatorio seja
visualizado a qualquer momento, e ainda, que seja
posteriormente emitido em papel. Quando utilizar este
recurso, lembre-se de, primeiramente, configurar a
impressora pois, os coédigos desta sdo gravados
juntamente com os dados do relatério e ndo podem ser
mudados depois.
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Esta opcéo possibilita o agrupamento dos registros a
serem considerados no relatério, através do processo
de filtragem explicado anteriormente no topico
“Manutencao” deste capitulo.

Selecionada esta opcdo, o sistema solicita que o
usuario informe o nimero de vezes (originais) que o
relatério serd emitido.

Esta opcdo permite ao usuéario determinar uma ordem
para a emissdo, em funcdo de qualquer um dos
conteudos do relatério. O processo de ordenacéo ja foi
explicado no tépico “Consulta” deste capitulo.

Possibilita a entrada de uma frase para intitular o
relatério a ser impresso.

Para exemplificar, vamos emitir o relatério “Tabela de
precos” em um arquivo de nom&@€BPRECO.PRN.
Selecione “Saida”, pressionENTER e selecione a
opcdo “Arquivo/video”. A mensagem a frente da
palavra “Saida” serd alterada para “ARQUIVO/
VIDEO”.

A seguir, selecione “Prosseguir” e informe o nome de
arquivo TBPRECO, conforme aparece na tela da
figura VI1I1.34 .



Figura VIIl.34

Etiquetas

A extens8o néo precisa ser informada pois, “.PRN”
sera assumida.

Informado o nome do arquivo, 0 sistema gravara no
disco um arquivo de nom&BPRECO.PRN contendo

a imagem do relatério “Tabela de precgos”.
Posteriormente, a partir da opcao “Vé relatdrio
gravado” (menu de apoio), pode-se visualiar e
imprimir este relatorio.

Como definimos a emissdo de etiqueta no nosso
exemplo, vamos selecionar “Etiqueta de prec¢o” a partir
do menu de emissdo. Sempre que uma opc¢ao de
emissao de etiqueta €é selecionada, o sistema
apresentara a tela dagura VI11.35 .
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Altura

Largura

Separacéao
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As cinco primeiras opg¢des deste menu ja foram
detalhadas na emisséo de relatorios, portanto, veremos
apenas as quatro Ultimas. Os nimeros que aparecem
entre parénteses sao 0s numeros correspondentes ao
que foi definido na fase do projeto, podendo ser
alterados, se necessario.

Para alterar esses parametros, utilizaremos a emisséao
de um teste de posicionamento, que veremos a seguir.

Este parametro corresponde a altura em linhas de uma
etiqueta na qual serd impressa a informacdo do
registro.

Corresponde a quantidade de caracteres permitidos na
horizontal em uma etiqueta.

E a quantidade de colunas (caracteres) que cabem no
intervalo existente entre uma etiqueta e outra, na
horizontal.



Carreiras

Qtde/Reg

Graficos

E a quantidade de etiquetas que existe na horizontal,
no formulario.

E a quantidade de etiquetas a ser emitida para registro
lido no arquivo. Esta quantidade, pode ser fixa ou
variavel, de acordo com um dado (campo) do arquivo.

Um grafico foi definido nesta aplicagdo. A sua
apresentacdo é feita através do utilitarBGR -
Servidor Grafico Residente que foi carregado na
memoéria antes do programa executavel desta
aplicacdo. Para que este grafico seja apresentado, é
necessario que tenham sido feitas algumas operacdes
de “saida de estoque”. Se ainda nédo o fes, retorne e
comande algumas saidas de material em meses
diferentes. Para apresentar o gréafico, selecione a opgéao
“Saidas mensais” a partir do menu de emissdo. Como
foi definido no projeto uma tela complementar para
receber a informagdo do ano referéncia, pressione
ENTERpara aceitar o ano sugerido pela aplicacgao.

A seguir, o sistema apresentard um menu de onde
podem ser acertados alguns parametros do gréfico,
conformefigura VII1.36 .
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%VZPAPELARIA |

As opcOes “Prosseguir”, “Saida”, “Filtrar” e “Titulo”
deste menu, ja foram detalhadas na descrigcdo da
emissao de relatério, dentro deste capitulo. As outras
duas sdo:

Diz respeito ao tamanho que o gréfico tera, se for
emitido em papel. Esta opcdo s € relevante para
impressoas de péaginaLdserJet DeskJet etc.). Em

z

impressoras matriciais ela ndo ¢é utilizada. As
possibilidades séo:

075 - muito grande
100 - grande
150 - pequena

300 - muito pequena

Pintar areas
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Esta opcdo permite ao usuario optar por encher as
areas internas do grafico com as cores disponiveis ou,
plotar somente os contornos do grafico.

Quando o grafico estiver sendo apresentafigufta
VIIN.37), diversos pardmetros podem ser mudados



Figura VII1.37

para alterar o aspecto do grafico, podendo ser alterado
inclusive o tipo de grafico apresentado.

Shilws HFERSAS

Para o gréfico criado nesta aplicacdo, estéo
disponiveis os seguintes comandos:

F1 - apresenta os comandos disponiveis

F2 - altera o tipo de apresentacdo de grades no

grafico. Essas grades podem ser apresentadas na
parede esquerda do gréafico, na parede direita ou em

ambas as paredes.

F3 - altera a posicédo do titulo do grafico (esquerda,
centro ou direita).

F4 - permite ligar ou desligar a enfatizacdo dos
textos na tela do grafico.

F5 - permite a colocacéo o retirada de hachuras nas
paredes do grafico.

F6 - permite alterar a posicédo da legenda do eixo Y
(esquerda, direita ou ambos os lados).

F7 - tira ou coloca borda no gréfico.

F9 - permite encher com cores as areas internas das
barras ou apresentar somente 0s seus contornos.
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e F10 - apresenta um menu com os tipos de graficos
possiveis de serem plotados com os mesmos dados.

« ESC- finaliza a apresentacao do gréfico

e ALT-F1 - imprime o grafico em papel (rotinas
internas do SGR)

*« ALT-F2 - imprime o grafico em papel, através do
utilitArio GRAPHICS.EXE do DOS (tem de estar
carregado na memaria).

¢ ALT-F3 - permite a alteracdo do tamanho do titulo
do gréfico.

e ALT-F4 - salva a imagem do grafico em um arquivo
de formato .PCX a 16 cores.

e ALT-F7 - alterna a largura das colunas do gréfico,
ocupando ou ndo toda a area de sua base.

¢ CTRL-N - Inverte cores preto e branco da area
plotada, ideal para captura em arquivo PCX.

¢ +/- - muda as cores utilizadas nas barras.

Sempre que um grafico vai ser apresentado, a
aplicacdo gera um arquivo de parametros para o SGR,
antes de invoca-lo. Numa segunda apresentacdo deste
grafico, a aplicagcdo verificara a existéncia deste
aquivo e perguntard, através de menu, se 0 usuario
deseja utilizar os mesmos dados ou se é necessario um
recalculo. Se tiver certeza de que nao houve insercéo
de novos registros ou alteragdo nos arquivos de dados
utilizados pelo gréfico apdés a ultima plotagem com
recalculo, selecione “Utilizar as especificacdes”. Caso
contrario, selecione “Recalcular”.

A finalidade principal das rotinas de “Apoio” é
auxiliar o usuério na administracéo da sua aplicacédo. A
partir deste médulo, poderd fazer cdpias de segurancga,



Figura VII11.38

recuperacdo de dados, indexacdo de arquivos,
eliminacdo definitiva de registros dos arquivos,
manipulacdo de senhas e ainda, fazer algumas
configuragcbes para mudar o comportamento da
aplicacdo. A nossa aplicagcdo exemplo foi criada com
as rotinas de apoio que aparecem na telafigara
VIII.38 .

%VZ OPAPELARIA.

Parametros do sistema

Backup

Esta opcdo foi colocada em “Apoio” apenas para
exemplificar a flexibilidade de modularizagcdo do
GAS-Pro. Anteriormente, ja acessamos esta opc¢édo e
cadastramos alguns parametros a serem utilizados pela
aplicacéo.

Esta opcdo permite que o usudrio copie 0s arquivos de
dados da aplicacao, a fim de assegurar a integridade
das informac¢des manipuladas pela aplicagdo. Ao ser
selecionada esta opg¢do, o usudrio podera escolher de
um menu qual arive/diretério (A, B ou Outro...) a ser
utilizado para a execugdo das cOpias. Escolhido este
drive/diretério, o sistema executard as copias e
fazendo o controle dos disquetes/diretérios que estdo
sendo utilizados.
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Para a execucdo dessa opc¢do, utilizando-se disquetes,
0 usuario devera preparar tais midias formatadas em
nimero suficiente para receberem as cépias.

449

Restaurabackup

Esta opcdo permite que 0 USUArio recupere 0S arquivos
de dados, a partir das copias de segurangackup

gue gerou na opgdo anterior, se porventura, foram
perdidos ou danificados, os arquivos atuais.

Selecionada esta opc¢do, o sistema mostrara um menu
para que o usuario possa escolhedrive com o qual
deseja trabalhar. Ap6s a escolha digve/diretério, se
utilizados disquetes, o0 sistema solicitar4d, em
seqliéncia, as referidas midias que contém as coépias,
na mesma ordem em que foram gravados, até que a
operacao esteja completa.

Reconstrdi indices

Esta opcao permite que o usuario reconstrua os indices
dos arquivos, quando estes apresentarem problemas
ocasionados geralmente por quedas ou “picos” de
energia. Um sintoma seguro de que um arquivo de
indice ndo esta funcionando bem, é quando se procura
durante uma consulta um registro seguramente
existente no arquivo e a aplicacdo ndo consegue
localiza-lo. Se notar algo semelhante, o usuario devera
ativar esta opcéo.

Quando selecionada, esta op¢do mostra uma janela
com o nome das bases de dados disponiveis para
indexacdo, de onde o usuario poderd selecionar qual
dos arquivos sera indexado.

Exclui registros marcados

Esta opcao possibilita que o usuéario efetue a
eliminacédo fisica e definitiva dos registros marcados
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para apagamento durante as operacdes de consulta e
manutencao.

Quando selecionada, mostrara uma janela com o nome
dos arquivos de dados que estdo disponiveis para
eliminacdo de registros apagados, de onde o usuario
podera selecionar com qual deseja operar. Nesse
instante, o sistema emitira a mensagem de adverténcia
gque a operagao podera ser demorada. De fato,
dependendo do tamanho do arquivo de dados, a
operacado podera demorar um pouco, razao pela qual o
usuario devera escolher o momento mais propicio para
acionar esta opc¢éo.

Vé relatdrio gravado

Esta opcdo permite a visualizacdo de um relatério que
tenha sido emitido através da opc¢éo “arquivo/video”.
Durante a visualizacdo do arquivo, existe a
possibilidade de imprimi-lo na impressora, inclusive
escolhendo a pagina inicial.

Configura ambiente

Esta opcdo possibilita, através da tela dgura
VIII.39, mudar o comportamento e aspecto da
aplicacéo:
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Impressora

Se, por alguma razdo, a impressora conectada ao micro
precisar ter suas caracteristicas alteradas, ou se queira
cadastrar uma nova impressora, esta opgdo podera ser
utilizada.

Ao ser acionada esta opcdo, o sistema apresenta um
menu com as impressoras mais comuns, para serem
selecionadas e modificadas. Se nenhuma delas atender
as necessidades, pode-se fazer a inclusdo de outras
impressoras, através da opc¢do “* NOVA *”, entrando-
se com os seus codigos relativos aos efeitos desejados,
a partir da tela ddigura 8.40. Esses codigos devem
estar de acordo com o especificado no manual do
fabricante da impressora.

Figura 8.40

Pano de fundo

Possibilita a selecdo, através de menu, do caracter a
ser utilizado para preencher a tela de fundo da
aplicacdo, sobre a qual irdo aparecer as diversas
janelas de menu, mensagens e caixas de didlogo.

Fontes de caracteres

Carrega fonte de caracteres para serem mostrados em
monitores de video do tipo VGA/SVGA, em
substituicdo aos caracteres normais.
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Esquemas de cores
Permite selecionar um novo esquema de cor para a
exibicdo dos objetos na tela. Um esquema de cor é
sempre caracterizado por dois pardmetros: a cor
utilizada na frente combinada com a cor utilizada no

fundo.

Pano de fundo
Esquema de cor a ser aplicado ao caracter utilizado
para preencher a tela inicial da aplicagéo.

Janelas
Retadngulos onde aparecem as mensagens fixas da
aplicacdo. Este esquema é também utilizado para
apresentar a janela da opcéo “Consulta”.

Caixas de dialogo
Janelas onde as informacdes solicitadas pela aplicacdo
serdo digitadas pelo usuéario. Constam de um titulo,
mensagem ao usudario e um campo onde sao digitadas
as informacfes solicitadas. Este esquema é também
utilizado para apresentar o cabecalho e rodapé da tela
da opc¢éo “Consulta”.

Avisos e erros
Janelas onde aparecem as mensagens de erros ou
avisos ao usuario, durante a operacédo da aplicacéo.

Menus e campos
Janelas de menus de onde séo selecionadas as opc¢des
de operacdo, bem como dos campos onde séo digitadas
as informacdes.
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Tela de digitacao

Tela onde s&@o digitados os dados que irdo para o0s
arquivos de dados. Este esquema é também utilizado
para apresentar a segunda janela de “Consulta”, se
alguma foi aberta com a opc¢éo “J”, ja explicada.

Tela de digitacao néo ativa

Tela de digitacdo dos dados do arquivo relacionado
ndo utilizado no momento. S6 aparece quando existem
dois arquivos com relacionamento 1-N. No nosso

exemplo, a tela de digitacdo de “Notas Fiscais” e a de
digitacdo de “Produtos da Nota Fiscal”.

Janela de ajuda

E o esquema de cor utilizado nas janelas que
apresentam ajuda ao usuario sempre que a tetla@
pressionada.

A tela de configuracdo de cores aparece figura
8.41

Figura 8.41

Para configurar um esquema de cor, proceda da
seguinte maneira:

a. Através do menu, selecione o esquema
desejado;
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b. Movimente as setas (cima, baixo, esquerda e
direita) e observe o efeito na janela exemplo
intitulada “EXEMPLO DO ESQUEMA
SELECIONADO” que aparece a seguir. Observe
gue, as setas cima/baixo alteram a cor da frente
e as setas esquerda/direita alteram a cor do
fundo;

c. Pressione a tecl&NTER quando a cor do
exemplo estiver de acordo com o pretendido.

Se estiver utilizandanouse basta clicar diretamente
sobre o esquema desejado para fazer a selecéo.

Quando terminar, basta pressionB6C para que a
aplicacdo assuma a nova configuracgéo.

Confirma em campos

Ao operar a aplicacdo, sempre que 0 usuario estiver
digitando algo, como por exemplo, incluindo registros,
informando nomes de arquivo, etc., quando o cursor
chega ao final do campo, a informacao nele digitada é
aceita automaticamente, sem a necessidade de
pressionar a teclENTER

Através dessa opcdo, o usuario podera ligar e desligar
este efeito, com abrangéncia para toda a operacao do
sistema. Neste caso, se a opc¢éo “Confirma em campos”
estiver assinalada, o usuéario devera apertar a tecla
ENTERsempre que estiver entrando com informacgdes

na aplicacéao.

Confirma exclusdes

Durante as operacdes de “Manutencdo” ou “Consulta”
de registros, ao pressionar a tecla “E”, o registro
atualmente acessado é marcado para ser excluido do
arquivo de dados. Se esta opcéo estiver assinalada, o
usuario devera confirmar a exclusao do registro, caso

contrario, o registro sera excluido automaticamente.
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Confirma inclusdes

Se esta opcdo estiver assinalada, a entrada de cada
registro digitado sera confirmada através de mensagem
apropriada. Se estiver desligada, os registros digitados
serdo incluidos no arquivo automaticamente.

Efeitos sonoros

Os efeitos sonoros emitidos durante a operacdo da
aplicacdo, na apresentacdo de mensagens, etc, podem
ser ligados ou desligados a partir desta opcéo.

Ajuda de campo ativa

A ajuda de campo ativa se constitui em uma pequena
janela que aparece ao lado de campos em digitacéo,
contendo ajuda especifica para cada campo. Esta ajuda
ativa pode ser ligada e desligada através deste menu,
embora a teclaALT-F1 também possa ser utilizada
para este fim, quando um campo estiver sendo
digitado.

Utiliza mouse

Esta opcdo permite desligar e ligar a operacdo da
aplicacdo através denouse Se um mouse estiver
conectado e esta opcdo for desmarcada, o cursor do
mousesera desligado e a operagdo conmousenao
sera permitida, até que, novamente, esta opgado seja
marcada.

Sensibilidademouse
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Possibilita a regulagem da sensibilidade de
movimentacdo danouse Basta clicar sobre as setas

esquerda e direita para mudar os valores da
sensibilidade de movimento vertical e horizontal.

Quanto maiores os valores, menor a sensibilidade, ou
seja, omousenecessita ser arrastado um espaco maior
para movimentar o cursor.



Diretério de trabalho

Esta opcao permite a troca de diretérios onde ficam

residindo os arquivos de dados e de indices

manipulados pela aplicagdo. Neste caso, se o diretdrio
informado contem arquivos compativeis com a

aplicacédo, estes serdo utilizados e manipulados. Esta
facilidade é bastante atil quando se trabalha com dados
de areas ou empresas separadamente.

Abandonando a aplicagcao

Para abandonar a aplicagdo, o0 usuario devera
pressionar a tecl&SC a partir do menu principal e
selecionar “Finalizar opera¢6es” no menu que é
apresentado.
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Capitulo 9: Utilizando a
Documentacao do GAS-
Pro (Norton Guides

No CD do GAS-Pro é fornecido um arquivo de nome
GASPRO.NG que contém uma base de consulta com
informacdes auxiliares para a sua operacdo. Esta base
de consulta estd no formato do utilitarithe Norton
Instant Access Engine é acessada através do utilitario
NG.EXE, fornecido juntamente com GA-Clipper 5.x

Este capitulo aborda os aspectos da utilizacdo deste
utilitario.

Carregando olnstant Access Engine

O programalnstant Access EngineNG.EXE) pode ser
carregado de duas maneiras:

« Em modo residente onde olnstant Access Engin@&
carregado como um programa TSRefminate and
Stay Resident ou seja, permanecendo na memoria
até que seja explicitamente removido pelo usuario.

« Em modo pass-through onde o Instant Access
Engineé carregado na meméria executando também
um determinado programa aplicativo. Ele continuara
na memoéria até que este programa aplicativo
termine.

Em ambos os modos, o programlastant Access
Engine ocupa aproximadamente 65Kb d®AM, néo
importando o tamanho do banco de dados de
documentacao que vocé acesse.

Para utilizar um banco de dados de documentacéo,
vocé deve primeiro carregar NG.EXE, o programa
Instant Access EngineA sintaxe de utilizacdo é a
seguinte:
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NG [<linha-de-comando>]

onde, <linha-de-comando> é qualquer comando
valido do DOS incluindo os argumentos do
comando. Se o0 <linha-de-comando> &
especificado, d\G é carregado no modpass-
through Caso contrario, ele é carregado no
modo residente.

Caso vocé tenha instalado a configuracdo padrdo do
sistema de desenvolviment@A-Clipper o NG.EXE
esta localizado no diretdrio \NG e este foi adicionado
ao path do seu arquivo AUTOEXEC.BAT. Isto
permite a vocé acessar facilmente o programstant
Access Engina partir de qualquer unidade de disco e/
ou diretdrio.

Utilizando o modo residente

No modo residente, o programiastant Access Engine
permanecerd na memoria até que vocé o remova
usando as opc¢de®ptionsUninstall ou desligando o
seu computador. Isto significa que vocé tem acesso ao
banco de dados corrente da documentacdo dentro de
gualquer tipo de programa, incluindo seu editor, ou a
partir do prompt ddDOS

Utilizando o modo pass-through
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No modo pass-through o programalnstant Access
Engineé carregado para a memoéria e entdo o programa
especificado na linha de comando é executado. Ao
terminar a execucgdo deste programalmtant Access
Engineé removido da memoria. Isto significa que vocé
somente tem acesso ao banco de dados da
documentacdo enquanto o programa mencionado na
linha de comando estiver sendo executado. Por
exemplo:



C>NG GAS

carrega olnstant Access Engine logo ap6s o
GAS-Pro. Durante a operacdo d@AS-Pro,
vocé pode ativar olnstant Access Engina
gualquer momento para visualizar o banco de
dados da documentacdo corrente. Quando
abandonar a operacdo dBAS-Pro, o Instant
Access Engine& automaticamente removido da
memoria.

Acessando o programdnstant Access
Engine

Uma vez carregado mstant Access Engineocé pode
acessar o banco de dados da documentacdo atual
pressionando hot-keyde ativacdo. Ahot-keypadréo é
SHIFT-F1 Se esta configuracdo conflitar com alguma
tecla utilizada por um outro programa, vocé pode
troca-la por uma outra usando o item de mémnptions/
Hot-keydescrito a seguir:

ﬁ O programalnstant Access Engineédo sera exibido se
0 seu video estiver trabalhando no modo grafico. Se,
contudo, ele estiver operando no modo 50 linhas
(VGA), o Instant Access Engineera exibido, porém,
tratando a tela como se tivesse somente 24 linhas.

O Instant Access Engin@ode exibir os arquivos de
banco de dados de documentacédo a partir de qualquer
unidade de disco ou diretorio, desde que eles estejam
localizados no mesmo diretdrio queNG.EXE ou no
diretério corrente. Quando vocé acessa o item de menu
Options/Databaseara selecionar um novo arquivo de
banco de dados de documentacédo a ser visualizado, o
Instant Access Enginapresenta uma lista na forma de
menu dos arquivos de banco de dados de
documentacdes existentes no diretério N&G.EXE,
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seguido daqueles que foram encontrados no diretério
corrente.

Se vocé instalou a configuracdo padrdo do sistema de
desenvolvimento enCA-Clipper 5.% todos os arquivos

de banco de dados de documentacdo presentes foram
copiados para dentro do diretério \NG e path
atualizado com mais este diretério. Nesta
configuracdo, vocé pode invocar tnstant Access
Enginea partir de qualquedrive ou diretério.

Utilizando a janela do Instant Access

Engine

Figura IX.1
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Quando olnstant Access Enginé ativado, de inicio
aparece uma janela semelhante a que temoSguaa
IX.1.

Bl |
LI L e R

Na parte superior da tela estd o nome do banco de
dados da documentacao corrente seguida pelos nomes
das categorias (tépicos selecionados) maior e menor.
Logo abaixo temos 0 menu de barra.
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O menu de barra

O menu de barra fornece a vocé as opc¢des via menu do
tipo pull-down para selecionar e ativar diferentes
bancos de dados de documentacdo, procurar palavras-
chave na lista corrente dos tépicos selecionavelio(t
entriey, e trocar a configuracdo padrao dastant
Access EngineOs trés primeiros menus exibidos sao
0os menus de sistema dastant Access Engine que
sempre sdo mostrados. Os menus restantes séo
colocados no menu de barra pelo banco de dados da
documentacdo corrente.

Cada menu pode executar diretamente uma
determinada operac¢do ou abrir um outro menu. Dos
menus de sistemaExpand e Search executam a
operacdo automaticament&earchexibe uma janela
para a entrada de um dado,Gptions abre um menu
com os itens de configuracao.

Selecionando menus e opcodes

Quando o menu de barra esta ativo, vocé pode
selecionar um determinado menu pressionando a
primeira letra do item ou movendo a barra seletora
para a direita ou para esquerda. Se vocé utiliza o
método da primeira letra para selecionar os menus
Expandou Search a letra executa automaticamente o

menu. Caso utilize o método da navegacdo, vocé deve
pressionalENTERpara executar a op¢do de menu.

Quando vocé acessa um menu do tipall-down
aparece a lista de itens de menu. Vocé entédo seleciona
um dos itens de menu da mesma maneira que seleciona
um menu, ou seja, através do método da primeira letra
ou movendo a barra seletora para o item desejado e
pressionand&NTER

Para cancelar um menpull-down pressioneESCe a
barra seletora voltar4 ao meixpand

Definindo tamanho e movendo a janela dostant
Access Engine

Normalmente, a janela dimstant Access Enginecupa
a tela inteira. Se vocé necessita ver a tela de seu
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programa aplicativo sem sair ddnstant Access
Engine o item de menuOptions/Full screenou F9
comuta o tamanho da janela de visualizacdo entre os
modos tela inteira f(ll-screer) e meia tela [ljalf-
screer). Um caracter indicador presente ao lado do
item de menu mostra que o modo corrente é tela
inteira.

Quando a janela dtnstant Access Enginé ativada no
modo de meia tela, ela se abre ao lado oposto ao
cursor, ou na parte superior da tela ou na inferior. Se
esta janela cobrir informac¢des importantes da tela do
seu programa aplicativo, vocé pode mover a janela do
Instant Access Enginpara cima ou para baixo na tela.
Para fazer isto, pressiongcroll-Lock e entdo use as
teclas de setas para cima e para baixo para mover a
janela para uma nova posi¢cdo. Quando vocé tiver
terminado, pressioneScroll-Lock novamente para
congelar a tela nesta nova posi¢cdo. Note quagiant
Access Enginemdo guarda o novo posicionamento da
tela. Cada vez que vocé sair diostant Access Engine

e reativa-lo no modo de meia tela, a janela sempre sera
aberta do lado oposto ao que se encontra o cursor.

Obtendo ajuda de operacao
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Enquanto estiver operando na janelaldstant Access
Enging vocé podera chamar a tela de ajuda tal como
mostra afigura 1X.2, pressionanddé-1.



Figura 1X.2

Esta janela da a vocé todas as informagdes sobre o
programalnstant Access Engine o banco de dados da
documentacao corrente. Se o banco de dados corrente é
0 GAS-Pro 1.10u o The Guide to CA-Clipper havera
uma legenda dos simbolos utilizados nos tépicos
selecionéaveis da lista.

Visualizando um banco de dados de doc-

umentacao

Basicamente, um banco de dados de documentagéo é
uma estrutura hierarquica formada dos seguintes itens:

* Menus

* Itens de menu

e Tépicos selecionaveis

« Textos explicativos

e Toépicos relacionadosSee alsd

Em um banco de dados de documentacgéo tipico, um
menu exibe uma série de categorias como seus itens.

Cada item de menu, por sua vez, refere-se a uma lista
de topicos seleciondveis ou a um simples texto
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explicativo. Cada tépico selecionavel também pode se
referir a uma outra lista de tépicos ou a um texto
explicativo. Se vocé considerar um banco de dados de
documentacdo como sendo uma estrutura em forma de
arvore, os textos explicativos sado as ramificacbes da
arvore e contém a informacao dos tépicos atuais. Estes
textos explicativos somente podem referir-se a outros
textos explicativos através da lista de topicos
relacionados, ou identificada consee also

A lista de topicos selecionaveis

Uma vez tendo selecionado um determinado assunto
do banco de dados da documentacdo corrente
utiizando o sistema de menus, geralmente €
apresentada a vocé uma lista de tépicos seleciondveis.
Os topicos selecionaveis sdo apresentados na forma de
uma palavra-chave, tal como o nome de uma funcéo,
seguida de uma breve descri¢cdo. por exempliogara

IX.1 mostra a lista de tépicos selecionaveis sobre
funcdes doGAS-Pro 4.0

Para navegar na lista de topicos, vocé pode utilizar as
teclas de movimentacdo do cursor (veja tabela logo a
seqguir) ou utilizar o men®earch

Procurando uma lista de topicos selecionaveis
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Ao invés de ficar navegando ou paginando a tela
através de uma lista de tépicos, vocé pode procurar um
determinado topico que contenha uma seqiiéncia de
caracteres especifica utilizando o menSearch
Quando vocé seleciona o mer8earch uma pequena
janela se abre para que vocé digite a seqUéncia de
caracteres a ser pesquisada. Caso vocé ja tenha
realizado uma busca, o conteudo desta busca
reaparecera. Para entrar com uma nova seqliéncia de
caracteres, inicie a digitagdo e o texto anterior sera
apagado. Se vocé desejar alterar o trecho de texto
existente, pressiondOME (ou qualquer outra tecla de
movimentacao do cursor) antes de digitar o novo texto.
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Uma vez informada a seqlencia de caracteres a ser
procurada, a teclaENTER iniciara a operacdo de
busca. A procura inicia-se a partir do préximo tépico
selecionéavel e continua até o final da lista de tépicos.
Se a busca néo tiver sucesso, ela se reiniciara a partir
do topo da lista.

O processo de busca néo faz diferenciacdo entre letras
mailsculas e minUsculas, permitindo a vocé utilizar
gualquer combinacdo de letras nos trechos de texto. E
ainda, a busca também é realizada nos topicos através
da comparacdo da parte (esquerda) da sequUéncia de
caracteres, dando a vocé a oportunidade de especificar
apenas uma sequéncia parcial de caracteres.

Para continuar a procurar pela préxima ocorréncia da
seqUéncia de caracteres especificada, execute
novamente a opgdo de menSearch ou pressione
CTRL-S

Expandindo um topico - descendo um
nivel

Uma vez localizado um topico de seu interesse, vocé
pode mover-se para um nivel inferior na hierarquia do
banco de dados através da execucédo do ntemand

O topico referenciado pode ser uma outra lista de
topicos seleciondveis ou um texto explicativo. Se for
um texto explicativo, a janela de visualizacdo do
Instant Access Enginé toda substituida pelo texto e o
menu de barra inicial também ¢é substituido pela lista
de topicos relacionadosee als.

Ja dentro do texto explicativo, vocé pode navegar
utilizando as teclas de movimentacdo do cursor. Por
exemplo, seta para cima, seta para baiRgUp, e
PgDn movem o texto dentro da janela, enquanto que
seta para esquerda e seta para direita movimentam a
barra seletora sobre o menu de tépicos relacionados
(caso haja algum).

O menuExpandé sempre o padrao que permanecera
selecionado a menos que vocé explicitamente acesse
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um outro menu. Mesmo assim, depois de fazer a
selecdo do outro menu, a barra seletora
automaticamente volta para o meiixpand Isto faz
com que vocé desca um nivel mais facilmente ja que
pressionandoENTER invariavelmente, executa-se o
menuExpand

Topicos relacionados $ee alsd

Figura I1X.3
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Dentro de um texto explicativo, o menu de barra é
substituido pela lista de tdpicos relacionadcSeé
alsg). Estes tdpicos permitem a vocé navegar
diretamente para um outro texto explicativo sem a
necessidade de movimentar-se através dos menus e
lista dos tépicos selecionaveis. Para selecionar um
destes tdpicos de relacionamento, mova a barra
seletora utilizando seta para esquerda ou seta para
direita e pressionand®&ENTER Vocé também pode
selecionar um topico destes utilizando o método da
primeira letra e pressionanddNTER A figura 1X.3
demonstra um texto explicativo e a lista de tdpicos
relacionados a ele.

Se vocé movimentou para o texto explicativo corrente
através do menu de tépicos relacionadB8ed Alsd, o
Instant Access Engindornece duas maneiras para
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retornar ao texto explicativo inicial, ou seja, aquele a
gue nos referimos da primeira vez.

Se o0 texto explicativo corrente tiver sido acessado
através do menuSee alsp a barra seletora ficara
posicionada nesta referéncia. Entdo, para retornar ao
texto explicativo referenciado no inicio, pressione
ENTER Por exemplo, se vocé iniciar a visualizacdo do
texto explicativo da funcdd®ECRIPT( )e logo apés
executar a exibi¢cdo do topico relaciona@blCRIPT()

0 topico anteriorDECRIPT( )se tornar4 um item de
relacionamento para o texto explicativo da funcéo
ENCRIPT( ) sendo a barra seletora posicionada sobre
este. Portanto, pressionand®NTER vocé retornara
para o texto explicativo sobre a funcBECRIPT( )e

o topico ENCRIPT( )se tornard outra vez opgédo do
menu See alsosendo iluminado pela barra seletora.
Desta maneira, vocé podera mover-se rapidamente
entre dois textos explicativos que estiverem
relacionados, bastando para isso pressioBAITER
consecutivamente.

Se porventura nao houver tépico relacionado ao texto
explicativo que estiver sendo visualizado, e este tendo
sido chamado através do merfiee also o Instant
Access Enginecoloca a referéncia especi@revious
como item de menu ao final da lista corrente. Como
visto anteriormente, vocé pode pressioENTERpara
retornar ao texto explicativo. Note que, lmstant
Access Enginguardara um Unico nivel de referéncia
guando estiver utilizando Brevious

Subindo um nivel

De qualquer nivel na hierarquia do banco de dados,
vocé pode mover-se para o nivel anterior através da
teclaESC Se vocé, em determinado momento, estiver
localizado em um texto explicativo, pressionando esta
tecla vocé se movera para o tépico selecionado
marcado pela barra seletora. Se vocé estiver no ultimo
nivel possivel na hierarquia do banco de dados, o
Instant Access Enginé encerrado automaticamente.
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A tabela apresenta as teclas de navegacadndtant
Access Engine

F1 Auxilio Todos
F9 Comuta tela toda/metade Todos
F10/ Shift+F1 Sai Todos

Esc Move para cima um nivel Topicos, Textos
Esc Sai Primeiro Nivel
Return Move para baixo um nivel Texto explicativo
Return Seleciona item Barra de menu, Menu
Return Seleciona item relacionado Texto explicativo
Cinza - Exibe item explicativo anterior Texto explicativo
Cinza + Exibe préximo texto explicativo Texto explicativo
Ctr+S Continua busca Topico Selecionavel
Scroll-Lock Habilita/Desabilita movimentacao Todos
Seta para cima Vai para item anterior Menu

Seta para cima

Vai para linha anterior

Topicos Selecionaveis

Seta para baixo

Vai para proximo item

Menu, Tépicos

Seta para baixo

Vai para proxima linha

Texto explicativo

Seta para baixo

Move para linha abaixo

Movimentacao

Seta para direita

Vai para proximo item

Menu, See Also

Seta para esquerda

Vai para item anterior

Menu, See Also

PgUp Retrocede uma péagina na lista Topicos Selecionaveis
PgUp Retrocede uma péagina no texto Texto explicativo
PgUp Move janela para topo da tela Movimentacéo
PgDn Avang¢a uma pagina na lista Topicos Selecionaveis
PgDn Avang¢a uma pagina no texto Texto explicativo
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PgDn Move janela para o fim da tela Movimentagao
Home Vai para o primeiro topico Topico Selecionavel
Home Vai para primeira linha do texto Texto explicativo
Home Move janela para o canto esquerdo Movimentagao
End Vai para o Ultimo item da lista Topicos Selecionaveis
End Vai para a Ultima linha do texto Texto explicativo
End Move janela para canto direito Movimentagao

Selecionando um novo banco de dados de
documentacao

Vocé pode selecionar um outro banco de dados de
documentacao utilizando o item de mer@ptions/
Database Isto permitira a vocé selecionar um outro
banco de dados de documentacéo a partir de uma lista
de menu com todos os bancos de dados disponiveis
localizados no diretdrio corrente e no diretério em que
se encontra oNG.EXE. Na configuracdo padrdo do
sistema de desenvolvimentaCA-Clipper 5.x 0
diretério assumido é o \NG. Quando vocé seleciona as
opcdesOptions/Databaseuma tela é exibida conforme
afigura IX.4.
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Bancos de dados de documenta¢des encontrados no
diretério NG.EXE sao mostrados primeiro, seguidos
por aqueles que foram encontrados no diretério
corrente. Os bancos de dados das documentacdes séo
ordenados pelos préprios nomes dos arquivos (.NG)
encontrados no diretorio. Para mudar esta ordem, vocé
deve classificar fisicamente o diretério \NG com
algum utilitario para discos.

Para selecionar um novo banco de dados de
documentacéo, navegue através do menu
movimentando a barra seletora utilizando seta para
cima, seta para baixd;ilOME ou END. Pressionando
ENTER vocé ativard o banco de dados selecionado.
ESCcancela a selecéo.

Configurando o Instant Access Engine
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O menu Options permite a vocé trocar determinados
parametros que afetam a exibicdo e a operacao do
Instant Access EngineO menu contém as seguintes
opcoes:

* Database
¢ Color

* Full screen- F9
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Auto lookup

¢ Hot-key

Uninstall

e Save options

Comutando as cores

A opcaoColor ativa e desativa o modo de exibicdo em
cores dolnstant Access Enginesendo util somente
guando vocé tiver um monitor colorido. A
configuracao padréo € ativado e é reconhecida por uma
marca indicadora colocada ao lado do item de menu.

Comutando oauto lookup

O item de menwOptions/auto lookumtiva e desativa o
modo de busca automética. Uma marca indicadora ao
lado do item de menu mostra que o modo esta ativado.
Quando esta opcao esta ativa, ao chamalmstant
Access Engineautomaticamente inicia-se a procura
pelo tépico selecionavel para a palavra que esta sob o
cursor do programa aplicativo. Se encontrado, este
tépico na lista é iluminado pela barra seletora. Se o
modo deAuto lookupesta desligado, o Gltimo tépico
selecionado por vocé antes de deixamgtant Access
Engine continuara selecionado quando vocé tornar a
ativa-lo.

Este item de menu é muito Util se vocé esta acessando
o Instant Access Engina partir do seu editor de textos
enquanto escreve ou edita um programa. No caso de
ndo saber a sintaxe correta de uma determinada
funcdo, vocé pode digitar o nome da funcdo no seu
editor e pressionaBHIFT-F1 O tépico sobre a fungao
sera mostrado automaticamente pela barra seletora e
pressionando ENTER vocé visualizard& o texto
explicativo sobre a sintaxe da funcéo.
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Alterando o comando de acionamento

O item de menuOptions/Hot keypermite trocar as
teclas que vocé pressiona para ativar ou desativar o
Instant Access EngineO comando de acionamento
padrdo é SHIFT-F1, mas vocé pode troca-lo por
qualquer tecla ou combinacdo de teclas validas,
incluindo oSHIFT, ALT, e CTRL

Para trocar o comando de acionamento, pressione a
nova tecla ou combinacdo de teclas que vocé deseja
utilizar como comando de acionamento. Pressionando
ENTEREé confirmada sua escolha. PressionaBCé
cancelada qualquer alteracdo que vocé tenha feito.
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Ja que o comando de acionamento ldstant Access
Enginetem precedéncia sobre a definicdo de teclas dos
seus programas aplicativos, caso as teclas sejam as
mesmas, assegure-se de que a escolha de um comando
de acionamento ndo conflite com outsoftware que

vocé esteja usando.

Gravando a nova configuragao

Enquanto vocé estd utilizandolostant Access Engine

os itens que sao alterados no menOptions
permanecem com seu efeito até que vocé remova o
Instant Access Engineda memdria. Se vocé quer
gravar as alteracbes como uma nova configuracdo
padrdo, execute o item de me@ptions/Save options
Entdo, da proxima vez que vocé carregarlrstant
Access Engineestas configuracdes serdo trazidas para
a memoria automaticamente.

Quando vocé executa o item de me@ptions/Save
options o Instant Access Engingrava as opcdes
correntes no arquivoNG.INI localizado no mesmo
diretorio que oNG.EXE.
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Terminando a operacao ddnstant Access

Engine

Para terminar de utilizar tnstant Access Engine/océ
pode optar por retornar para onde vocé se encontrava
em seu programa aplicativo, ou remover Ipstant
Access Enginela memodria.

Terminando o Instant Access Engine

Quando terminar de utilizar énstant Access Engine
vocé pode retornar para onde estava em seu programa
aplicativo através do comando de acionamefi@ em
qualquer nivel que vocé se encontre. Da préxima vez
que o Instant Access Engindor ativado, vocé ira
visualizar a mesma tela tal qual como vocé a deixou.
Isto é muito util para mover-se rapidamente entre a
visualizagdo corrente de um tépico ou texto
explicativo e a tela de seu programa aplicativo.

Vocé pode também voltar a tela de seu programa
aplicativo pressionandBSCa partir do primeiro nivel

da lista de topicos selecionaveis. Note que esta
operagcao pode causar uma saida acidental de tempos
em tempos, ja que ESCtambém faz a visualizagdo de
niveis superiores. Quando isto acontecer, reative o
Instant Access Engineutilizando o comando de
acionamento.

Desinstalando anstant Access Engine

Se vocé carregou é¢nstant Access Engineo modo
residente, este pode ser removido da memébria
utilizando o item de menuptions/Uninstall Caso
vocé tenha carregadolastant Access Engineo modo
pass-through este é automaticamente eliminado da
memoria quando a execucdo da aplicacdo que foi
especificada na linha de comando € terminada e o item
Options/Uninstallndo esta operacional.

Em alguns casos, vocé ndo conseguird remover o
Instant Access Engineda memdria. O caso mais
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comum é quando vocé carrega um outro programa
residente em memoria apoés ter carregaddnstant
Access Enginee este Gltimo permanece residente. Se
isto acontecer, desinstale o programa residente que foi
carregado apés dnstant Access Enginee s6 entdo
desinstale olnstant Access EngineCaso nao der
resultado, vocé tera que reinicializar o seu computador
utilizandoCTRL-ALT-DEL
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Capitulo 10: Utilizando o
Programa Adaptador de
Argquivos DBF

Sempre que uma modificacdo no projeto da aplicacédo
alterou campos de qualquer de seus arquivos ou
modificou opg¢des de integridade referencial, ou um
novo relacionamento foi estabelecido, na proxima
geracdo de programas fontes qu&AS-Pro executar,
serd também criado um programa fonte cuja finalidade
€ adaptar os arquivos de dados (DBF) que porventura
jA tenham sido criados pela versdo anterior da
aplicagao.

Toda vez que dGAS-Pro cria este programa, mostra
na tela, ao final da geracdo dos programas fontes, um
aviso de que a sua criacdo foi efetuada e, portanto,
algum tipo de adaptacédo se faz necessaria.

Se os arquivos de dados (DBF) da versdo anterior ja
possuem registros digitados, recomendamos compilar
e executar este programa toda vez que este for criado
pois, em um projeto definido pel&AS-Pro, existem
diversas definicbes que acontecem de modo
transparente para o projetista, como por exemplo, a
criacdo de campos de controle de integridade
referencial, campos de arquivos relacionados que séo
colocados em outras estruturas (pai/filho), campos
para controle de integridade de lancamentos, etc.

Caso nao queira executar este programa por ndo terem
sido digitados dados nos arquivos .DBF, apague
manualmente, a nivel dDOSos arquivos de indice do
diretério da aplicacdo, além dos *.DB* e *.SYS.
Observe que alguns deles poderado ter atribrgad
only, dependendo com quais opc¢cdes a aplicacédo foi
gerada.

O programa adaptador, de nomeXX_ADAP.PRG,
onde “XXX" representa as trés primeiras letras do
nome da aplicagdo, pode ser compilado através do
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Figura X.1

menu principal do GAS-Pro, opcao “Executavel”.
Uma vez compilado, este podera ser executado
normalmente a nivel d®OS, pelo préprio usuario da
aplicacao.

Ao ser executado, este programa apresenta uma tela
semelhante a que aparece figura X.1, solicitando o
nome do diretério onde se encontram os arquivos de
dados da aplicacdo para serem adaptados, bem como o
diretério dos arquivos de indices, para serem
apagados, caso haja necessidade de adaptacdo do DBF
a que esta associado. Também, se a aplicagdo foi
gerada com plano de senhas, este programa solicita o
nome do diretério da aplicacdo, para adaptar o arquivo
gue armazena as senhas.

Srmammme gt t gy e

Ap6s a informacdo dos diretorios, o programa

executara uma verificagdo nos arquivos DBF da

aplicacédo, se existirem, comparando-0os com as novas
definicdes feitas no projeto. Ao encontrar alguma

diferenca, apresenta uma tela semelhante a tela da
figura X.2, mostrando, do lado esquerdo, os atributos

da nova estrutura, e do lado direito, os campos da
estrutura  anterior, que irdo ser trocados,

respectivamente.
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Nesta oportunidade, o usuario podera modificar ou
inserir novos conteddos dentro de cada campo da nova
estrutura, pressionand&NTER sobre o campo que
deseja modificar, conforme tela digura X.2.

Através dessa tela, o usudario podera digitar o novo
contetdo para o campo, devendo ter o cuidado de
observar os tipos corretos dos campos a serem
modificados.

Caso tenha definido um campo sequencial em um
arquivo apoés a ultima versdo da aplicagédo, utilize o
namero do registro (funcARECN( ) para inicializar
este campo. Caso este seja do tipo caracter, deve-se
proceder da seguinte maneira:
RIGHT(STR(10000000000+RECN( )),TamaCampo)
Esta “dica” se aplica diretamente sobre o campo
INTREF (integridade referencial de lancamentos, onde
TamaCampo=8).

A tecla F10 pode ser pressionada para mostrar os
campos da estrutura anterior do arquivo, de onde
podem ser capturados os nomes dos campos através da
teclaENTER

Confirmados os conteddos a serem colocados na nova
estrutura, basta pressionaESC e confirmar o
prosseguimento da operacao.

A partir deste ponto, o programa adaptador fara todo o
trabalho de conversédo e adaptacdo do arquivo DBF e
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continuara a verificagdo de outros arquivos que
necessitam ser adaptados.

O arquivo de senhas, se existir, serd adaptado
automaticamen- te, sem formular qualquer pergunta ao
usuario.
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Capitulo 11: O GAS-Pro
como Ferramenta de
Desenvolvimento

O presente capitulo é voltado para pessoas ligadas a
area de informatica, pois apresenta as instrucdes
especificas que possibilitam e facilitam a modificacéo
dos programas fontes gerados pe®AS-Pro, para
atender as suas proprias necessidades.

Funcdes da biblioteca do
GASPRO5x.LIB e GASP5xPM.LIB

Os arquivos de nome GASPRO51.LIB,
GASPRO52.LIB,GASPRO53.LIB,GASP51PM.LIB,
GASP52PM.LIB e GASP53PM.LIB contidos no CD

do GAS-Pro, sdo as bibliotecas contendo as funcfes
desenvolvidas para implementar GA-Clipper 5.x.
Desenvolvidas na propria linguage@A-Clipper e
também na linguagemAssembly essas fungdes séo
largamente utilizadas nos programas fontes gerados
pelo GAS-Pro e estdo documentadas a seguir.

ﬁ Nas explicagcbes seguintes, deve ser observado que os
argumentos entre os simbolos “<” e “>" séo
obrigatérios e os argumentos entre “[" e “]" séo
opcionais.

ALERTA( [Nvezes])

Emite efeito sonoro de “Nvezes” vezes, com tons
variando do mais grave para o mais agudo. O valor de
“Nvezes” devera estar entre 1 e 20, e se ndo existir,
serd assumido o valor 3.
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Exemplo
ALERTA() //emite 3 notas
ALERTA(2) //lemite 2 notas

BLOARQ( [Nvezes][,Nseq])

Tenta bloquear o arquivo corrente em uso
compartilhado (ambiente multi-usuério). Tenta durante
“Nvezes” vezes, a cada “Nseg” segundos. Se “Nvezes”
for 0 ou omitido, tenta indefinidamente. Se “Nseg” for
omitido, sera assumido 1 segundo ou, se passado o
valor 0, a tentativa dar-se-4 a cada tecla pressionada
pelo usuério, podendo ser cancelado o processo através
da teclaESC

Enquanto perdurar a tentativa de bloqueio, o usuéario

podera ver a mensagem “Tentando bloquear...”.

Exemplo
IF BLOARQ(5,.5)
@ 24,1 SAY “Apagando registros do ”;
+"arquivo. Aguarde..."
PACK
UNLOCK
ENDIF

BLOREG( [N1][[N2])
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Tenta bloquear o registro corrente de um arquivo de
uso compartilhado (ambiente multi-usuario). Tenta
durante “N1” vezes, a cada "N2" segundos. Se “N1”
for 0 ou omitido, tenta indefinidamente. Se “N2" for
omitido, sera assumido 1 ou, se passado o valor 0, a
tentativa dar-se-4 a cada tecla pressionada pelo
usuario, podendo ser cancelado o processo através da
teclaESC



Enquanto perdurar a tentativa de bloqueio, o usuario
vera a mensagem “Tentando bloquear...”

Exemplo
IF BLOREG(10,.5)
@ 1,1 GET campo
READ
UNLOCK
ENDIF

CAIXA(
<Mold>,<Lsup>,<Csup>,<Linf>,<Cinf>[,Freq] [,L] )

Produz caixa nas diagonais de coordenadas “Lsup”,
“Csup”, “Linf" e “Cinf”, usando a moldura contida em
“Mold”. Se “Freq” for informado, ap6s a montagem da
caixa sera produzido um “beep” de freqiiéncia igual
“Freq”. A expressao ldgica “L” indica se a caixa
apresentara projecdo de sombra sobre a tela.

Exemplo

Moldura=REPL(CHR(219),8)
CAIXA(moldura,4,1,18,79,500,.T.)

CALCDATA(<Data>, <Ndias>)

Gera uma data futura, em formato caracter, “Ndias”
dias ap6s a data informada em “Data”. Se “Ndias” for
menor que 0, uma data anterior a “Ndias” dias sera
retornada.

Exemplo
? CALCDATA(*10/10/87",5)
/l retorna “15/10/87"
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? CALCDATA(“101087",5)
/l retorna “151087"

? CALCDATA(DATE(),112)

/I retorna campo tipo data

CALLINT( <num>)

Executa uma chamada aoterrupt nimero “num” do
DOS ou daBIOS O argumento “num” pode ser um
valor numérico ou caracter representando um valor
hexadecimal. Esta funcdo pode ser utilizada para
acessar rotinas de baixo nivel @®Sou daBIOS

Exemplo
CALLINT(16)
/I chama dnterrupt 10 da BIOS (16D=10H)

CALLINT(*21"
/I chama dnterrupt21H doDOS

ﬁ O exemplo a seguir, utilizando a fung@ALLINT( )
pode ser usada para inicializar e verificar o nimero de
botdes damouse

FUNCTION MOUSE()
LOCALd s,e s,s i,d i
d_s=VAL DS()// salvaDS
e s=VAL_ES()//ES
s_i=VAL_SI()// Sl
d_i=VAL_DI()// DI
VAL_BX(“00") // zera BX
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VAL_AX(*00") // servigo 0 inicializamouse
CALLINT(*33") // int 33h DOS fala com
/ldriver domouse
VAL_DS(d_s) // restaura DS
VAL ES(e_s)/I ES
VAL_SI(s_i)// SI
VAL_DI(d_i) // DI
RETU VAL_BX() // nUmero de botoes esta em BX

ﬁ IMPORTANTE!

A utilizacdo desta funcdo s6 é recomendada para
programadores que tenham alguma experiéncia

com a linguagem Assembly  Resultados
imprevisiveis poderdo ocorrer se for utilizada
inadequadamente.

CARDTYPE( )

Esta funcdo utiliza onterrupt 10 daBIOS para checar
o tipo de placa de video instalada no microcomputador,

retornando:
0 =CGA
1 = MONO/HERCULES
2 =EGA
3=VGA
Exemplo

x = CARDTYPE()
? “Tipo de placa de video: ”
IFx=0
?? “CGA”
ELSEIFx=1
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?? “MONO/HERCULES”
ELSEIFx=2

?? “EGA”
ELSE

?? “"VGA”
ENDIF

CHDIR( <nomedir>)

Tenta se posicionar no diretério de nome “nomedir” no
disco especificado. Retorna .T. se a operacdo teve
sucesso.

Exemplo
IF! CHDIR(“C:\FOLHA")
? “Diretorio inexistente”

ENDIF

CHDRIVE( < drive>)

Tenta se posicionar ndrive de letradrive. Sempre
retornaNIL.

Exemplo
CHDRIVE(“C”)

CODBARRAS(<aDefCB> [,nCpp] [,nDens])

Esta funcdo permite a impressdao de um ou mais
codigos de barras em uma linha da impressora. S&o os
seguintes parametros para tal funcéo:

e DefCB - representa um arranjo de 4 dimensdes com
os parametros dos coédigos de barras a serem
impressos;
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Para cada cédigo de barra existente na mesma linha,
-g}i- temos a seguinte estrutura:

{Num, Tipo, Largura, Posicao}

Onde:
Num

Expressdo caracter contendo o numero ou
codigo a ser impresso como cédigo de barra.

Tipo

E o numero do tipo de cédigo de barras a
imprimir:

1 = EAN-13

2 = EAN-8

3=3de?9

4=2deb

5=UPC-A

Largura

Largura da barra em caracteres.
Posicéo

Coluna inicial de impressao do cddigo.

e nCpp - caracteres por polegadddfault=10);

* nDens - densidade de impressédo de linhas 6 ou 8
Ipp. (default6).

Exemplo

CODBARRAS({{"12345678",2, 8, 5}{'"GAS-
Pro",3,21,20}}, 10, 6)
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O exemplo acima imprime dois cddigos de barras na
mesma linha. Um do tipdcAN-8 (na coluna 5, com
largura de 8 caracteres) e o outro do tiBf (na
coluna 20, com uma largura de 21 caracteres).

CONTA( <Letra>, <Msg>)

Conta ocorréncias de um determinado caracter em um
conjunto de caracteres. O parametro “Letra” é o
caracter a ser contado dentro de um conjunto
especificado no parametro “Msg”. Essa funcacase

sensitive isto é, considera mailsculas diferentes de
minusculas.

Exemplo
x=CONTA(“a","Abacadabra") // retorna 4

DBOX(<Msg>[,lin][,col][,nseg/
menu][,apaga][,tit][,var][,msc][,P][,EC])

Monta caixas de didlogo, menus ou janelas de avisos,
dependendo dos parametros passados, que Sao 0s
seguintes:

Ms c E a mensagem que aparecera dentro da janela. Pode conter o car-
9 acter “|” para forcar a quebra de linhas
lin N Linha do canto superior esquerdo da janela. Se nao informada, a
janela aparecera centralizada verticalmente
col N Coluna do canto superior esquerdo da janela. Se n&o informada, a
janela aparecera centralizada horizontalmente
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Se for parametro do tipo numérico, aguarda a quantidade de segun-
dos especificada (Se 0, aguarda usuario pressionar uma tecla); caso

Nseg/Menu N/L seja do tipo l6gico, ndo importando o seu valor, sera apresentado
um menu cujas opgOes serdo as linhas de “Msg” que foram separa-
das com “|"

Se .T., ap6s terminado o dialogo, a janela desaparecera da tela,
Apaga L caso contrario (.F.), a janela permanecera. Se ndo informado, a
fungéo assumira o valor .T.

Tit c E a mensagem que aparecera no titulo da janela. Pode conter o car-
acter “|” para ocasionar a quebra de linhas

E a expressao default que apareceré dentro do campo a ser digi-
Var C tado. Caso este parametro seja informado, a fungéo apresentara a
caixa de dialogo

Msc C E a mascara a ser utilizada para receber o campo a ser digitado

P N E o nimero da opg&o que aparece selecionada, quando se tratar de
menu (default)

EC C O esquema de cor a ser utilizado na apresentacédo da janela

Se for chamada como menu, essa funcdo retorna o
namero da opgédo escolhida. Se chamada como caixa de
didlogo, retorna a expressao caracter digitada dentro
do campo e, para qualquer outro tipo de chamada,
retorna 1.

DDMM( <ExpC>)

Executa a validagdo da data dia/més no formatos “dd/
mm” ou “ddmm”, contida em “ExpC”. Esta funcgao
assume datas (tipo caracter) em branco como validas.

Exemplo
@ 23,1 GET data VALID DDMM(data)
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DDMMAA( <ExpC> )

Retorna .T. l6gico se a data em “ExpC” for valida. A
data especificada em “ExpC” podera conter as barras
de separacdo (formato 99/99/99 com 8 posi¢cdes) ou
nao (formato 999999 com 6 posicdes).

Exemplo
@ 23,1 GET data VALID DDMMAA(data)

Esta funcdo assume datas (tipo caracter) em branco
como vélidas.

DECRIPT( <Frasecript> [,senha] )

Descriptografa a expressdo em “Frasecript” usando o
argumento opcional “senha” como chave. Trabalha em
conjunto com a funcAd&NCRIPT( ) explicada neste
capitulo.

Exemplo
Var=DECRIPT(varcript,"1234")

A descriptografacdo de uma expressao utilizando esta
funcdo sO terd sucesso se for utilizada a mesma
“senha” utilizada quando da criptografacdo pela
func8oENCRIPT()

DLAPSO( <E1>[,C2])

Manual do Usuario

Retorna umeastring correspondendo ao lapso de tempo
contido em “E1”, no formato “xx anos, yy meses e zz
dias”. Se for passado somente o primeiro parametro
“E1" e, se for numérico, serd assumido como se fosse o
numero de dias. Se passada “C2”, ambos os parametros
serdo tratados como sendo datas (tipo “C” ou “D"), e a
funcdo operard com a diferenca entre elas. Se as datas
forem do tipo “C”, poderé ter os tamanhos de 6 ou 8
(ambos manipulados pel6AS-Pro).



Exemplos
? DLAPSO(“01/01/89","01/02/90")
/[ 1ano e 1 mes
? DLAPSO(“010189","010290")
/[ 1ano e 1 mes
? DLAPSO(d_hoje-d_aniv)
// 10 anos, 2 meses e 9 dias
? DLAPSO(d_hoje,d_aniv)
// 10 anos, 2 meses e 9 dias
? DLAPSO(365)
/l'1ano
? DLAPSO(200)
/I 6 meses e 17 dias
? DLAPSO(366)

/I 1ano e 1 dia

Esta funcao ndo deve ser usada se o calculo retornado
necessitar de muita precisao pois, por aceitar também

pardmetros numéricos ou trabalhar com a diferenca

absoluta em dias entre datas, podera ocorrer pequenas
diferencas no caso de anos bissextos, quando o més de
fevereiro estiver intercalado entre as mesmas.

DOSDATA(<data>)

Acerta a data interna d®OS segundo o argumento
“data”, que deve ter o formato de 8 bytes (dd/mm/aa).

Exemplo
DOSDATA(“07/12/92")
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DRIVES()

Essa funcdo, que ndo tem argumentos, retorna uma
string contendo as letras dodrives disponiveis no
equipamento, inclusive os diretérios substituidos pelo
comandoSUBSTdo DOS

Exemplo
dr=DRIVES()
?dr //resultado: ABCFGWXZ

EDBF( <Arg[.Ext]> [,ExpL])

Protege, desprotege ou simplesmente informa se o
arquivo contido em “Arg” (com extensao “Ext”) pode
ser acessado no modo interativo pettBASE Se
“ExpL” for passado .F., o arquivo sera protegido, se .T.
serd desprotegido. Se ndo passado este parametro, a
funcéo retorna status(.T. ou .F.).

Para proteger o arquivo, esta funcdo criptografa o
headerdo arquivo DBF e muda o seu atributo para
read-only Ao desproteger, volta a situacao original.

Exemplo
EDBF(“salarios”,.f.)
I protege o arquivo “SALARIOS.DBF”

? EDBF(“salarios”)

/l resultado = .f.

EDIMEMO( <Var>, <Tit>, <Ls>, <Cs>, <Li>, <Ci>)

Abre janela com titulo “Tit" nas coordenadas “Ls”,
“Cs”, “Li” e “Ci" para a edicdo através da funcéo
MEMOEDIT( ) do campo ou variavel contida em
“Var”. Esta funcdo permite a acentuacado direta pelo
usuéario, durante a edicao, digitando o acento e, logo
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em seguida, a vogal a ser acentuada. O “C” pode ser
obtido digitando-se a “,” e 0 “C” em seguida.

Exemplo
REPLACE obs WITH,;
EDIMEMO(var,"Observacéo”,1,1,10,79)

Abre janela com titulo “Observacédo” nas coordenadas
1,1,10,79 com preenchimento obrigatério. O resultado
da edicao sera colocado no campo “obs”.

ENCRIPT( <Frase> [,senha] )

Criptografa a expressdo em “Frase” usando o
argumento opcional “senha” como chave. Trabalha em
conjunto com a funcA@MECRIPT( ) explicada neste
capitulo.

Exemplo
Var=ENCRIPT(“Mensagem a esconder”,"1234")

ERROMSG( <ClasseErro>)

EXT(<Valor>

Manipula os erros de execugdo “runtime” das
aplicagdes geradas peloGAS-Pro. Recebe o
argumento “ClasseErro” através daRRORSYS(,)
dando uma série de alternativas ao usuario, como por
exemplo, as provaveis causas, possiveis solugdes,
programa e linha onde ocorreu o erro, etc.

[,Larg] [,ExpN] [,Sing] [,Plur])

Retorna o valor por extenso com frase em portugués
correspondente a “Valor” separadas por hifen, em linha
de tamanho igual a “Larg”. Se “Larg” nao for
especificado, sera considerado 80. Se *“Larg” for
menor que 50 ou maior que 80, a frase sera retornada
sem separacao por hifen, em uma sé linha. Se “ExpN”
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for especificada, a frase ndo conterd o nome da moeda
(podendo ser acrescentado “habitantes”, “pecas”, etc.
ao final da frase). Os argumentos opcionais “Sing” e
“Plur”, se passados, serdo assumidos com nome da
moeda  circulante, no singular e  plural,

respectivamente.

Exemplos
extenso=EXT(12345678.99,56)
@ 1,1 SAY LEFT(extenso,56)
@ 2,1 SAY SUBS(extenso,56+1,56)
@ 3,1 SAY RIGHT(extenso,56)

RESULTADO:

Doze Milhdes Trezentos e Quarenta e Cinco Mil
Seiscentos e Setenta e Oito Reais e Noventa e
Nove Centavos///

? EXT(12345,0,0) + “ Habitantes”

“Doze Mil Trezentos e Quarenta e Cinco
Habitantes”

? EXT(123,0,0,"Cruzado","Cruzados")

“Cento e Vinte e Trés Reais”

Note que, dependendo dos valores dos argumentos, a
frase podera ocupar uma, duas ou até trés linhas - a
separagao silabica estara sempre posicionada em
relacdo ao tamanho especificado, de modo que se
possa separar as linhas e imprimi-las onde desejado,
conforme no exemplo acima, utilizando as funcdes
LEFT(), SUBSTR(,)etc.

O nome da moeda pode ser trocado diretamente dentro
dos arquivos GASPRO51.LIB e GASPRO52.LIB,



caso seja necessario, a partir do menuGl&AS-Pro,
selecionando-se “Utilitarios” e “Nome da Moeda”.

FONETICA(<EXpC>)

Retorna cédigo fonético de uma palavra ou frase. Esta
funcdo é semelhante a func&OUNDEX( )do CA-
Clipper porém, aceita a fonética da lingua portuguesa
e retorna umastring de 8 digitos representando o
codigo fonético do argumento passado.

Exemplo
USE clientes
INDEX ON FONETICA(nome) TO CLIENTES
SEEK FONETICA(*HOTEL")
? FOUND() // retorna .T.
SEEK FONETICA(“XAVIER")
? FOUND() // retorna .T.

Agora, as mesmas pesquisas com argumentos errados:

SEEK FONETICA(“OTEL")

? FOUND() // retorna .T.
SEEK FONETICA(“CHAVIER”)
? FOUND() // retorna .T.

Esta funcdo ndo écase sensitive isto é, trata
mailusculas como se fosse minusculas, e vice-versa.

GDV1( <ExpC>)

Retorna o digito verificador (DV de 1 digito), de
modulo 11, da expressao “ExpC”.
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Exemplo
num=1
DO WHILE num <= 1000
? STR(num) +“-"+ GDV1(STR(num))
num=num+ 1

ENDDO

A rotina acima gera a tabela de DV para os nimeros de

1 a 1000.

GDV2( <ExpC>)

Semelhante a fungdo anterior, porém retorna os DV
(dois digitos), de médulo 11, de “ExpC”.

GRELA( <ExpN>)

GETSYS
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Grava parametros de relatério que é ativado, a partir
do menu da aplicacdo, através da opcdo de numero
“ExpN”. Esta funcdo € conjugada com a opgéo
LRELA(), a ser explicada mais adiante.

Esta funcdo é a mesm@ETSY Sornecida juntamente
com o CA-Clipper Esta aqui mencionada porque a
versdo daGETSYSutilizada nas bibliotecas d&AS-

Pro estd bastante modificada para a implementacéo
dos recursos de suporte mouse ajuda ativa na
aplicacdo final, etc. O seu programa fonte
GETSYS.PRG com todas as modificacdes feitas, esta
sendo enviado no CD dGAS-Pro.
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IDATA( <ExpC>)

Inverte a data “ExpC” para ser utilizada em pesquisas,
indexacbes e comparacfes. Suporta os form&xbs
MM/AA , DDMMAA , DD/MM, DDMM, MM/AA ou
MMAA .

Exemplo
? IDATA("01/09/96") [/l retorna 96/09/01
? IDATA("010996")  // retorna 960901

IMGEXTRAI( <ExpC1> <,ExpC2> <,ExpC3>)

Extrai uma imagem contida na posicaooffse)
“ExpC3” do arquivo DBI de nome “ExpC2” e grava
um arquivo.PCX de nome “ExpC1”.

IMGGRAVA( <ExpC1> <,ExpC2>)

Carrega um arquivo.PCX de nome “ExpC2” e o
apenda ao final do arquivo de extens@iBl de nome
“ExpC1l”.

IMGPACK( <ExpC>)

Compacta pack um arquivo de imagens.DBI) de
nome “ExpC”. O arquivoDBF a ele associado devera
estar aberto em modo exclusivo, para que esta funcéo
seja chamada. Durante o processo de compactacao, as
imagens que ndo estejam vinculadas a registros do
arquivoDBF correspondente serdo descartadas.

IMPAC (<frase> [,Lin] [,Col] [,Just] )

Converte todos os caracteres acentuados extendidos
(c6digo ASCIlI maior que 127) de “frase” para 0s seus

correspondentes ndo acentuados, seguidos de um
comando de retrocesso do carro da impressora e do
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acento correspondente. Algumas impressoras nao tém
a capacidade de imprimir os caracteres extendidos (ou
nao estdo ajustadas para isso), e esta funcao permite
que esses caracteres sejam descartados e convertidos
em “acentuacdo légica”, que toda impressora com
capacidade de retrocesso aceita.

Se passados os parametros de linha e coluna (Lin,
Col), essa funcdo executa a impressdo nhas
coordenadas, caso contrario, retorna string
convertida.

O paradmetralust se passado como .T., a impressédo ou
o retorno dastring sera feita justificada (alinhada) no
seu tamanho.

Exemplo
? IMPAC(“Crianca”)
“Crianc.,a” //onde esta o ponto é

/lenviado um retrocesso

? IMPAC(“GAS Informética Ltda”,.T.)
“GAS Informa.'tica Ltda”

IMPGRANDE( <Msg> <,Lin> <,Col> [,Alinha] [,Larg]

[,Cor])
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Esta funcdo permite a impressdo de mensagens em
destaque nas telas da aplicacdo. As letras utilizadas
tém um tamanho de 3 linhas por 3 colunas, sendo (til

por exemplo, para aplicacfes tifxDV onde nas quais

o cliente deseja ver valores na tela (por exemplo, valor

de compras). Os parametros utilizados séo:

* Msg - é a mensagem que deve ser impressa. Este
pardmetro deve ser utilido com cuidado, pois existe
uma certa limitacdo no seu tamanho. Para ser
impresso na tela inteira, o maximo de caracteres
seria 20;



e Lin - é a linha inicial do canto superior esquerdo
onde serd mos trada a mensagem,;

e Col - é acolunainicial do canto superior esquerdo
onde serd mostrada a mensagem;

e Alinha - se true, o texto sera alinhado a direita
(ideal para valores numéricos). Deve ser conjugado
com o parametro a seguir;

e Largura - é a largura a ser utilizada para o ajuste do
valor, caso o pardmetro anteridfinha sejatrue.

e« Cor - é o esquema de cor a ser utilizado na
impresséo dos caracteres. Se ndo passada, o atributo
da tela serd utilizado.

Exemplo

IMPGRANDE(TRAN(123.45,'@E 99.999,99'), 4, 4, ,
, 'GR+/B’)

124-45

Para imprimir dentro da tela definida para aplicacéo,
utilize as como ponto de partida de calculo de
posicdes, as variaveis s e c_s que correspondem ao

canto superior esquerdo da tela do moédulo em
defini¢céo.

IMPOK(<Porta>)

Checa se a porta paralela numero “ExpN” da
impressora esta pronta para receber informacdes.
Retorna .T. se estiver pronta.

Exemplo
IF | IMPOK(1)
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?? “Impressora ndo esté pronta!
ENDIF

INVCOR(<EsqCor>)

Inverte o esquema de cor especificado por “EsqCor”.
Exemplo
? INVCOR(“W+/BG")

BG/W //o “+" ndo funciona em fundo

LEMANU(<Arg>, <Codajuda>)

Abre o arquivo “Arq” e apresenta uma janela contendo

o0 bloco de texto correspondente a “Codajuda”, como
ajuda de operacdo ao usuario da aplicacdo. O arquivo
texto “Arq” precisa estar previamente preparado

através da opcdo “Prepara ajuda” do menu de
utilitarios doGAS-Pro.

LPAD( <ExpC|ExpN> [,ExpN1] [,CHR])
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Retorna uma expressdo caracter com o argumento
“ExpC|ExpN” com “ExpN1" caracteres “CHR” a
esquerda, forcando um tamanho igual a “ExpN1". Se o
argumento “CHR” n&o for especificado, seréo
assumidos espacos, e se “ExpN1” ndo for especificada,

sera assumido o tamanho em caracteres de “ExpC” ou
o tamanho deSTR(“ExpN”) se o argumento for

numeérico. A diferenca entre esta funcédo BADL( ) do
CA-Clipper é que a fungdd_PAD( ) retira brancos a
esquerda e a direita do argumento antes de colocar o
caracter de enchimento, além de considerar como

defaultde tamanho, o proprio tamanho do argumento.
Também nesta funcadbPAD( ) o primeiro argumento
podera ser do tipo numérico ou caracter.

z

Essa funcdo é muito Gtil para a colocagao de zeros a

esquerda de variaveis, ou para alinhamento a direita de
variaveis do tipo caractes{rings).



Exemplos
? LPAD(“1",5,"0")
00001

2 LPAD(*1",5)
1

var=">>"“? LPAD(var,"="

LRELA( <ExpN1><,EXpN2><,ExpN3>)

Lé parametros do relatério da op¢ado de menu nimero
“ExpN3” gravados através da func@®RELA( ) vista
anteriormente neste capitulo. As expressdes “ExpN1”
e “ExpN2” correspondem as coordenadas (linha,
coluna) onde o menu contendo todos os relatérios
gravados aparecera.

LTOC( <ExpL>)

Converte o argumento légico para caracter. O
parametro “ExpL” €é a expressao légica a ser
convertida.

Exemplo
? LTOC(.T.) // retorna “T”

MAIUSC( <ExpC>)

Transforma a expresséo caracter contida em “ExpC”
para maiusculas. Esta fun¢ao funciona como se fosse a
funcdo UPPER( )do CA-Clipper, porém, aceita letras
acentuadas e cedilha, transformando-as para os seus
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correspondentes maiulsculos, quando estes existirem na
tabelaASCIL
Exemplo

MAIUSC(“Coracéo”) // resulta CORACAO

MKDIR( <nomedir>)

Tenta criar o diretério de nome “nomedir” no disco
especificado. Retorna .T. se a operacédo teve sucesso.

Exemplo
IF I MKDIR(“C:\FOLHA")
? “Erro ao criar diretorio”

ENDIF

MMAA( <ExpC>)

Idéntica a funcdoDDMM( ), para datas do tipo
caracter, com os formatos “mm/aa” e “mmaa”.

MOUSE()

Esta funcéo inicializa a comunica¢do condaver de
mouseinstalado na memdria, ajustando-o para 0s seus
parametrosdefault (cursor nado visivel, posicdo do
cursor centralizada, area de acao na tela inteira, etc.).
Se o driver estiver presente, retorna o nimero de
botbes domouse caso nédo esteja instalado, retorna 0.
Atencdo para o fato de que esta funcdo nao exibe
automaticamente o cursor dmouse (ver os default
acima), significando que a funcdOUSECUR( )tem

de ser chamada para exibi-lo.

Exemplo
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Nbot=MOUSE( )
IF Nbot>0
? “MOUSE instalado. NUmero de botdes:"+;
LTRIM(STR(Nbot))
MOUSECUR(.t.) // exibe o cursor doouse
ELSE
? “Mousendo instalado!”
ENDIF

MOUSEBOX( <L1><,C1><,L.2><,C2>)

Esta funcdo serve para definir uma area retangular na
tela para delimitar a acdo do cursor doouse Os
parametros L1 e C1 definem respectivamente a linha e
coluna do canto superior esquerdo do retangulo,
enquanto L2 e C2 definem linha e coluna do canto
inferior direito. Os parametros de linha devem estar na
faixa de 0 a 24 e os de coluna entre 0 e 79.

Exemplo
MOUSEBO0X(10,10,20,70)

/I define retangulo de acéo

MOUSECUR( <ExpL>)

Se ExpL for verdadeira (.T.), o cursor dmouseé
exibido, caso contrario (.F.), o cursor desaparecera.
Deve-se ter o cuidado de apagar o cursormouse
antes de usar qualquer comando ou funcéo Q-
Clipper que escreva na tela do micro con@ SAY
SCROLL( ) BOX(), @ GET, etc. Logo apds, deve-se
exibi-lo novamente com a mesma funcdo, com
parametro igual a .T. Esta providéncia evita que o
cursor do mouse seja sobrescrito causando efeitos
estéticos indesejaveis.

Exemplo
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MOUSECURC(.f.)

/I esconde o cursor doouse
@ 0,0 CLEA

/l'limpa a tela a partir de 0,0
MOUSECUR(.t.)

/I exibe o cursor donouse

MOUSEDN( <botao> <,L> <,C>)

Manual do Usuario

Coloca nos parametros <L> e <C> (linha e coluna) as
coordenadas donouseda ultima vez em que “botao”
foi pressionado. Retorna .T. se <botao> ainda esta
pressionado, .F. se nédo.

Valores possiveis para “botao”:
0 = botdo da esquerda

1 = botado da direita

IMPORTANTE!

Os paréametros <L> e <C> devem ser passados como
referéncia pointer), ou seja, deveréo ser precedidos do
caracter “@".

Exemplo
Linha:= Coluna :=0
Press = MOUSEDN(0, @Linha, @Coluna)

/*

as variaveis “linha” e “coluna” receberdo os valores
das coordenadas da posicaonglouseno momento em
que o botédo esquerdo for pressionado, mesmo que o
mousetenha sido movimentado e o botdo continue
pressionado. A variavel logica “Press” contera .T. se 0
botéo ainda estiver pressionado.

*/



MOUSEGET( <L><,C>)

Coloca nos parametros <L> e <C> (linha/coluna) as
coordenadas atuais doouse A tabela a seguir mostra
os valores retornados de acordo com a combinacédo de
botbes damouseque foram pressionados.

8

1 esquerdo

2 direito

3 esquerdo e direito
4 meio

5 esquerdo e meio
6 direito e meio

7 todos os botdes

ﬁ IMPORTANTE!

Os paréametros <L> e <C> devem ser passados como
referéncia pointer), ou seja, deveréo ser precedidos do
caracter “@".

Exemplo
Xx=MOUSEGET(@Linha, @Coluna)

/I x assume os valores da tabela acima

MOUSERAT( <Sh> <,Sv>)

Ajusta a sensibilidade domouse horizontal e

verticalmente (Sh/Sv) enmickeys(1/200 polegada).

Os valoresdefault sdo 8 para horizontal e 16 para
vertical.
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Exemplo
MOUSERAT(1,2)

/I diminui a velocidade de acéo daouse

MOUSESET( <L> <,C>)

Posiciona o cursor do mouse na linha “L” e coluna “C”
do video.

Exemplo
MOUSESET(10,20)

/I coloca o cursor em linha 10, coluna 20

MOUSEUP( <botao> <,L> <,C>)

Coloca nos parametros <L> e <C> (linha e coluna) as

coordenadas do mouse da ultima vez em que <botao>
foi liberado. Retorna .T. se <botao> ainda esta

liberado, .F. se nao.

Valores possiveis para <botao>:
0 = botdo da esquerda

1 = botado da direita

‘#{ IMPORTANTE!

Os pardmetros <L> e <C> devem ser passados como
referéncia pointer) ou seja, deveréo ser precedidos do
caracter “@".

Exemplo
Linha:=Coluna:=0
naopress=MOUSEUP(0, @Linha, @Coluna)
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As variaveis “linha” e “coluna” receberdo os valores
das coordenadas da posi¢cdo do mouse no momento em
gue o botdo esquerdo for liberado. A variavel légica
“naopress” contera .T. se o0 botdo ainda estiver
liberado.

MTAB( <Msg|Amsg> [,Tit] [,Lin] [,Col])

Monta um menu do tipgick, nas coordenadas “Lin”,
“Col”, com as op¢des contidas em “Var” separadas
pelo caracter “|” (pode também ser passado um arranjo
de opc¢des), retornando as letras iniciais da opcéo
selecionada (quantidade de letras igual ao tamanho do
campo). Se desejado, esta funcdo pode ser montada
automaticamente pel@AS-Pro, sendo muito atil para
oferecer op¢8es ao usuario da aplicacédo, na entrada de
informag¢des de pequenas tabelas.

Exemplo
cp=SPACE(2)
@ 2,1 GET cp WHEN;
MTAB (“ME=mensalista | DI=diarista”,"M.OBRA")

/*k

as letras “ME” ou “DI" sédo colocadas
automaticamente no campo “cp” dependendo do que
for selecionado (duas letras sdo capturadas, pois “cp”
tem tamanho igual a 2)

*/

MUDA_PJ( <LSup> <,CSup> <,LInf> <,CInf>
<,Vartela> <,Borda>)

Permite a mudanca da posicdo da janela, menu, ou
caixa de dialogo com cantos nas coordenadas “LSup”,

“CSup”, “LInf" e “CInf". A variavel “Vartela” é usada
para salvar a tela por baixo da janela. O parametro
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“Borda” pode ser passado .T. ou .F. para indicar se a
janela terd ou néo bordas.

509

Os argumentos das coordenadas tém que ser passados a
essa funcdo por referéncia, ou seja precedidos do
caracter “@” pointer), para que as novas coordenadas
escolhidas sejam vistas no programa chamador.

Exemplo
Lin1=10
Col1=15
Lin2=20
Col2=40
stela=SAVESCREEN(0,0,24,79)
CAIXA(moldura, Lin1, Col1, Lin2, Col2)
MUDA_PJ(@Linl,@Coll,@Lin2,@Col2,stela)
? Lin1, Col1, Lin2, Col2

MUDAFONTE(<ExpN>)

Carrega fonte de caracteres 8x16 para serem mostrados
em monitores de video do tipo VGA/SVGA, em
substituicdo aos caracteres normais. A variavel
“ExpN” contém o numero da opc¢ao de fonte escolhida.

Esta funcao é utilizada para permitir que a aplicagao
final, quando executando em micros providos de
monitores VGA, possam utilizar diversas fontes de
caracteres, contidas no arquiwGALIB.FTS que é
fornecido no CD ddGAS-Pro.

Se, para “ExpN” for passado o valor 999, entdo esta
funcdo retornar4 umatring contendo os nomes das
fontes de caracteres existentes no arquivo
VGALIB.FTS, separados por “|” (para montar menu).

Se a aplicacéo estiver sendo executada em modo de 50
linhas ou se o utilitarioVIDRAM do QEMM estiver
sendo utilizado na memoria de video, as fontes de
caracteres nao serdao mostradas.
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NAOPISCA()

Esta funcdo serve para resetar o atributo piscante em
videos padrdo EGA ou VGA para permitir o acesso a
256 cores para configuracdo. Essa funcgéo retdiHa

NARQ( <Nomearg>)

Retorna .T. se 0o nome de arquivo contido em

“Nomearq” é véalido, segundo as especificacbesvidr
DOS

Exemplo
@ 20,1 GET arquivo VALID NARQ(arquivo)

NMES( <ExpN | ExpD>)
Retorna o nome do més referente a “ExpN”, cujo valor

deve variar entre 1 e 12. Esta funcdo podera receber
também uma data (ExpD) como parametro.

Exemplos
? NMES(12)

Dezembro

dt=CTOD(“07/12/95")
mes=NMES(dt)
? mes

Dezembro

NSEM( <ExpN | ExpD>)
Retorna o nome do dia da semana referente a “ExpN”,

cujo valor deve variar entre 1 e 7. Esta funcdo podera
receber também uma data (ExpD) como parametro.
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Exemplos
? NSEM(1)

Domingo

? NSEM(CTOD(“03/06/95"))
Sabado

PARALELA( <NPorta>)

Esta funcdo serve para testar uma porta paralela,
retornando .T. se estiver ativa. O argumento “NPorta”
€ 1 paraLPT1, 2 paraLPT2 etc.

Exemplo
IF PARALELA(L)
? “LPT1 ativa”
ELSE
? “LPT1 né&o esta ativa”

ENDI

PARSE( <Frase> [,Caracter])

Extrai palavras contidas na expressdo “Frase”,

delimitadas pelo caracter “Caracter”. Se “Caracter”

nédo for especificado, a virgula sera assumida. Para que
funcione apropriadamente extraindo véarias palavras,
deve ser colocada dentro de um “loop” e a variavel que

contém a expressdo alvo deve ser passada com o
caracter “@” na frentefointer).

Exemplo
frase="José+Maria+Antonio+Joao"
DO WHILE LEN(frase) >0
nome = PARSE(@frase,"+"

Manual do Usuario



? nome

ENDDO

Resultado:
José
Maria
Antonio

Jodo

PCOND( <Cond>, <Arg> [,Par])

Esta funcdo executa a pesquisa sequencial de uma
condicdo dentro de um arquivo. Por ser sequencial,
deve ser usada em arquivos que ndo contenham uma
quantidade muito grande de registros. E muito atil
gquando precisamos pesquisar, por exemplo, se um
salario esta dentro de uma faixa, etc.

Cond contém a condi¢cdo chave a ser pesquisada no arquivo
especificado;

Arg  contém o nome do arquivo de dados a ser pesquisado, e

Par de qualquer tipo, se passado, forca que a pesquisa seja
feita a partir do registro subseqiente ao atual
(semelhante ao comand@ONTINUEdo CA-Clipper).

Exemplo
PCOND("salario >=lim1 .AND.;
salario <= 1lim2", “TABELA”)
@ 10,1 SAY TABELA->aliquota

PEEK( <seg> <,pos>)

Pega conteddo da memodria na posicdo “pos”, do
segmento “seg”. Esta funcdo recebe dois pardmetros
correspondentes ao endereco na forma
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“segmento:posicdo” e retorna o conteddo deste
endereco. Os argumentos podem ser passados na forma
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inteira (decimal) ou hexadecimal (na forma siging).
Ambos tém que estar na mesma forma.

Exemplo
x=PEEK(“B800","00")

/l'1é o caracter da 1a. posicao do video

:q.

513

O exemplo a seguir, que consta dos programas fontes

do GAS-Pro, utiliza a funcdoPEEK( ) além de outras,

para captar o nome completo do programa em

execucdo a partir do PSHPlogram Segment Prefjx

gque oDOS coloca em cada programa executavel, no

momento em que o carrega na memoaria.

/*

rotina utilizando funcoes assembly para pegar o nome
do programa que é colocado pe®OS no PSP
(Prefixo de Segmento do Programa) do programa que
esta sendo executado. O segmento do ambiente é
apontado pelos enderecos 44 e 45 do PSP

*/

VAL_AX(“6200") // funcao 62h retorna seg do PSP
em BX

CALLINT(*21") /I executa interrupt 21h d®OS
x=VAL_BX() // pega osegmento do PSP
Sg=PEEK(x,44)+PEEK(x,45)*256

/I calcula endereco do seg de ambiente
[

Agora, procura no segmento de ambiente, por dois
ZEROs seguidos. O nome do programa comeca 2
bytes ap6s os ZEROs

*/



x=0
DO WHIL .t.
IF PEEK(Sg,x)=0 // este é o primeiro ZERO
IF PEEK(Sg,x+1)=0// se o préximo for O
x+=2// entdo pula ambos
EXIT// e sai
ENDIF
ENDIF
x++// continua procurando
ENDDO
Exe=""
IF PEEK(Sg,x)=1// se byte = 1, entédo
x+=2// nome vai daqui
DO WHIL PEEK(Sg,x)>0 // até préximo 0
exe+=CHR(PEEK(Sg,x))// pega + uma letra do
x++// nome e etc...
ENDDO
ENDI
Exe=UPPER(Exe)// captaliza norpathdo programa

PODE_ABA()

Esta funcdo avalia a condicdo estabelecida para
abandono de alteracdo de um subsistema, retornando
.T. (true) se a condicdo foi atendida, .Fa(se se
néo.

POKE( <seg> <,pos> <,valor>)

Coloca o valor “valor” na memoéria, na posi¢gdo “pos”,
segmento “seg”. Esta funcdo recebe trés parametros,
os dois primeiros correspondentes ao endereco na
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forma “segmento:posicdo”, e o Ultimo o valor que se
deseja colocar no endere¢o. Os argumentos podem ser
passados na forma inteira (decimal) ou hexadecimal
(na forma destring). Os trés tém que ser passados na
mesma forma.

Exemplo
POKE(“B800","00","41") // poe um “A” na 1a.
/Iposicéo do video
/l POKE(“B800","01","1F") e
/I poe atributo branco

/I sobre azul.

IMPORTANTE!

A utilizacdo desta funcdo s6 é recomendada para
programadores que tenham alguma experiéncia
com a linguagem Assembly  Resultados
imprevisiveis poderdo ocorrer se for utilizada
inadequadamente.

PWORD( [ExpC] [,Lin], [,Col] )

Manual do Usuario

Recebe 6 caracteres na posicdo “Lin”, “Col” e gera o
codigo numéricohashing correspondente a senha de
“ExpC”. Se “Lin” e “Col” nao forem informados,
retorna apenas o codigo gerado, para ser comparado
dentro do programa.

Exemplo
senha = PWORD(23,20)
/I recebe senha na linha 23, coluna 20.
passw = PWORD(“ABC")
/I retorna o cédigo de “ABC”



QDRIVES()

Retorna a quantidade dearives disponiveis no
equipamento, inclusive os diretérios substituidos pelo
comandoSUBSTdo DOS

Exemplo
dr=QDRIVES() ? dr // resultado: 8

QUALDIR( [Letra Drive])

Retorna o diretério corrente. A diferenca dessa funcéo
para a funcAdCURDIR( ) do CA-Clipperverséo 5.2 é
que esta nao retorna a letra dave corrente.

Exemplo
dir=QUALDIR(“C")
/I retorna: C:\GASPRO

REPBLO( <Campo> <,Conteudo>)

Faz processamentageplace em rede local, do campo
“Campo” com o conteldo “Conteudo”, com tentativa
perene de bloqueio, através da funcBoOREG( )
Apbés o processamento, desbloqueia o registro e
retorna para a area e registro originais.

Exemplo
REPBLO(“ESTOQUE->quant”, quant+1)

RMDIR( <nomedir>)

Tenta remover o diretério de nome “nomedir” do disco
especificado. Retorna .T. se a operagédo teve sucesso.

Manual do Usuario



B ATV
: : 517

Exemplo
IF ! RMDIR(“C:\FOLHA")
? “Erro ao remover diretério/Diretério ;

+"inexistente"

ENDIF

RONLY( <NomeArg>)
Protege o arquivo “NomeArq” contra gravacéao,
trocando o seu atributo para R/O (somente leitura), e
retorna .T. se teve sucesso.

Exemplo
? RONLY(“EMPRE.SYS")

/I .T. se conseguiu proteger

RWRITE( <NomeArg>)
Desprotege o arquivo “NomeArq” trocando o seu
atributo para R/W (gravacéo e leitura), e retorna .T. se

teve sucesso.
Exemplo
? RWRITE(“EMPRE.SYS”)

/I .T. se conseguiu desproteger

SEPLETRA( <ExpC>, [[NumEsp] )

Retorna “ExpC” separadas, caracter a caracter por
“NumEsp” espagos. Se “NumEsp” néo for informado,

sera assumido 1.

Exemplo
? SEPLETRA(“GAS”,2) //retorna: GA S
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SERIAL( <ExXpN>)

Verifica se a porta serial de numero “ExpN”,
retornando .T. se esta estiver ativa. O argumento
“ExXpN” é 1 paraCOM1, 2 paraCOM2, etc...

Exemplo
IF SERIAL(1)
? “COML1 existente e ativa”

ENDIF

SETS( <Asets>)

Salva e restaura as configura¢cdes globais da aplicacéo
(modificadas pelo comand8ETdo CA-Clippen).

Exemplo
Arr=SETS()
/I salva as configuragBes no campo “Arr” SETS(Arr)

I restaura configuragbes em “Arr”

SGRAFICO( [ExpN])

Estabelece a interface entre a aplicacdo@mClipper

e 0SGR - Servidor Grafico Residente programa que
cuida das apresentacdes dos gréficos nas aplicagdes. O
parametro “ExpN” comanda o tipo de acdo que esta
funcdo desempenha:

Se “ExpN” for igual a 1 (efaul)), esta funcdo apenas
verifica e retorna .T. se 0 SGR estiver residente na
memoéria. Se “ExpN” tiver o valor 2, esta funcédo forca
0 pop-up daquele utilitario para a apresentacdo dos
gréficos.

Exemplo
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IF SGRAFICO() // SGR estéa residente na memdéria?
SGRAFICO(2)
ELSE

? “SGR nao esta residente na memoria”

ENDIF

STRING( <seg> <,pos>)

Esta funcdo retorna uma string armazenada em um
endereco de memoéria especificado pelos parametros
“seg” (segmento) e “pos” (posicao).

Exemplo
nome="MICROCOMPUTADOR"
offs=STRPTR(@nome)

/ retorna o endereco de nome
segm=STRSEG(@nome)

/I retorna o segmento do nome

? STRING(segm,offs)
/I imprime MICROCOMPUTADOR

STRPTR( <@varstring>)

Esta funcédo retorna o endereco onde estd armazenada
“varstring” na memaria. O argumento deve ser passado
com o caracter “@” prefixando o nome da variavel
(pointer). Esta funcao deve ser utilizada em conjunto
com a funcaoSTRSEG(,) que retorna o segmento do
endereco da variaveltring.

Esta funcéo, juntamente comSTRSEG( kerve para
passar enderecos na forma “segmento:posicdo” de
strings e localizacdo dédufferspara outras funcfes de
baixo nivel, quando requeridos.
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Exemplo
offs=STRPTR(@nome)
/I retorna o endereco de nome
segm=STRSEG(@nome)

/l retorna 0 segmento do nome

STRSEG( <@varstring>)

Esta funcéo retorna um valor inteiro representando o
segmento do enderec¢o onde estd armazenada a variavel
“varstring” na memaria. O argumento deve ser passado
com o caracter “@" prefixando o nome da variavel
(pointer). Esta funcao deve ser utilizada em conjunto
com a funcdoSTRPTR( ) que retorna o endereco
(offse) da variavelstring.

Esta funcéo, juntamente comSITRPTR( )serve para
passar enderecos na forma “segmento:posicdo” de
strings e localizacdo ddufferspara outras funcfes de
baixo nivel, quando requeridos.

Exemplo
segm=STRSEG(@nome)
/l retorna 0 segmento do nome
offs=STRPTR(@nome)

/I retorna o endereco de nome

TAMDISCO( [Letra Drive] )

Retorna a capacidade total erbytes do disco
especificado pela letra “LetBExive”. Se “LetraDrive”
for omitida sera assumiddrive default

Exemplo

? TAMDISCO(“C”) // retorna: 244338688

?

TRANSFORM(TAMDISCO(*C"),"999,999,999")+"
bytes
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/I retorna: 244.338.688ytes

TLAPSO(<E1> [,C2])

Retorna umastring correspondendo ao lapso de tempo
contido em “expl”, no formato "xx horas, xx minutos

e zz segundos". Se for passado somente o primeiro
parametro “E1” e, se for numérico, serd assumido
como se fosse o nimero de segundos apé6s as 00h. Se
passada “C2", ambos os parametros serdo assumidos
como sendcstrings(tipo “C”), no formato (hh:mm:ss),

e a funcdo opera com a diferenca entre eles.

Exemplo
? TLAPSO(TIME())
/l 1 hora, 1 minuto e 1 segundo
? TLAPSO(3600)
/I 1 hora
? TLAPSO(“10:00:00","12:01:01")
/I 2 horas, 1 minuto e 1 segundo
? TLAPSO(“12:10:00")

/l 12 horas e 10 minutos

VAL_?2( [<Exp>])
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Nesta funcdo, os dois caracteres “??” podem ser
substituidos pelas letras a seguir, correspondentes aos
registradores do micro:

AX, BX, CX, DX, DI, SI, DS, ES,

AH, AL, BH, BL, CH, CL, DH, DL
além de:

CF e FLAGS

Esta funcdo serve para colocar um valor em um
registrador do micro (passado como paradmetro), ou



para retornar o seu contetdo (se nenhum parametro for
passado). Os dois Ultimos (CF e FLAGS) nao podem
ser designados, podendo no entanto retornar os valores
abaixo:

VAL_CF( ) retorna um valor logico dos status da
carry flag

VAL_FLAGS( )retorna um valor inteiro contendo as
flags

O argumento, quando existir, pode ser passado na
forma inteira (decimal) ou na forma hexadecimal
(string).

IMPORTANTE!

A utilizacdo destas funcfes sé é recomendada para
programadores que tenham alguma experiéncia
com a linguagem Assembly  Resultados

imprevisiveis poderdo ocorrer se forem utilizadas

inadequadamente.

Exemplo
/I rotina para captar espaco livre em disco
drive=0 // O=drive default 1=A, 2=B, etc
VAL_DX(drive)/l colocadriveem DX
VAL_AH(“36")// funcéo 36h (espaco livre)
CALLINT(*21")// chama interrupt 21h do DOS
espaco=VAL_BX() * VAL_CX() * VAL_AX()
? “Espaco disponivel: ”
?? TRANSFORM(espaco,"@E 999,999,9a9/tes)

VCGC( <ExpC>)

Valida o CGC (Numero do Cadastro Geral do
Contribuinte) contido em “ExpC”.

Exemplo
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@ 23,1 SAY “CGC..: " GET num;

PICT ‘@R 99.999.999/9999-99" VALID
VCGC(nhum)

VDV1( <ExpC>)

Valida o DV de “ExpC”, retornando .T. l6gico se o DV

informado no ultimo caracter de “ExpC” for vélido. O

DV incorporado em “ExpC” tanto poderd estar junto
(formato “999999") ou separado por hifen, barra ou
ponto (formato "9999/9").

Exemplo
num = SPACE(6)

@ 20,1 GET num PICTURE "9999-9" VALID
VDV1(num)

VDV2( <ExpC>)

Valida o DV (2 digitos) de “ExpC”, retornando .T.
l6gico se os DV informados (nos dois ultimos
caracteres de “ExpC”) forem corretos. Os digitos
informados em “ExpC” podem também estar juntos ou

isolados por hifen, barra ou ponto (formatos “9999-99"
ou "999999").

Exemplo
cpf = SPACE(12)
@ 2,1 GET cpf PICT “999999999-99" VALID
VDV2(cpf)
VDVCB( <ExpC>)

Alguns cédigos de barra£@AN-8, EAN-13 e UPC-A)
possuem um digito verificador (DV) com calculo
especial. Esta funcao serve para fazer a sua validagéo.

Exemplo
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codigo = SPACE(13) // cédigo EAN-13

@ 2,1 GET codigo PICT “9999999999999" VALID
VDVCB(codigo)

VHORA( <ExpC>)

Valida a hora nos formatos hh:mm:ss, hhmmss, hh:mm
e hhmm contida na expressao “ExpC”.

Exemplo
horamin=SPACE(5)
@ 1,1 GET horamin PICTURE “99:99";
VALID VHORA(horamin)
READ

VUF( <ExpC>)

Valida a UF (Unidade da Federacdo) informada em
“ExpC” segundo tabela de UF.

Exemplo
estado=SPACE(2)
@ 20,1 GET estado PICTURE “I'”
VALID VUF(estado)

Funcbes dos modulos gerados

Além das funcbBes da bibliotec&ASPRO5X.LIB e
GASP5xPM.LIB ja documentadas, existem outras
residindo em outros modulos da aplicacdo gerada
(XXX_FUNC.PRG e XXX_PROC.PRG) que
merecem certo destaque:
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CRIT( <ExpC> <,Lin> [,Form])

Efetua a avaliacdo da expressao contida em “ExpC”.
Se for falsa (.F.), mostra a mensagem também contida
em “ExpC” em uma janela centralizada, com canto

superior esquerdo na altura da linha especificada por
“Lin”". O parametro “Form” é opcional e contém os

nimeros das formulas a serem mostradas na tela, no
seguinte  formato: “nn|nn|nn|...”, onde “nn
corresponde aos numeros das féormulas especificadas

no vetor “sistema”, que é definido no médulo
XXX_ATRI.PRG da aplicacao.

A expressao de validacdo e a mensagem a ser mostrada
estdo contidas em “ExpC”, separadas pelo caracter
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Exemplo
@ 10,10 SAY “Informe a DATA: ”;
GET data PICT “@R 99/99/99";

VALID CRIT (‘DDMMAA (data) ~Data
ilegal”,12,"01|02")

O exemplo acima valida a entrada da data (tipo
caracter) e mostra na tela as férmulas 1 e 2 definidas
no vetor “sistema”, em suas posi¢cfes correspondentes.

ERRORSYS()

Criada apenas para que @A-Clipper dé preferéncia
para a rotina de manipulacdo de erros @AS-Pro,
essa fungdo tem a finalidade apenas de fazer a
chamada a funcaoERROMSG( ) que existe na
biblioteca de funcdes dGAS-Pro.

PTAB( <Chave> <,Arqdad> [,Ordem] [,FixaOrdem] )

Executa pesquisa indexada no arquivo “Arqdad”,
através da chave especificada em “Chave”, usando o
indice de ordem “Ordem” associado ao arquivo
“Argdad”. Se “Ordem” nao for especificado, sera
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usado o valor 1. Esta funcdo utiliza a funcéo

USEARQ()a seguir para abrir o arquivo de dados. Se

“FixaOrdem” for .T., esta func&o, ao retornar, deixara

0 arquivo pesquisado ligado ao indice especificado por
“Ordem”. Se omitido ou passado .F., o arquivo ser&
religado ao indice em que se encontrava antes da
pesquisa.

Exemplo

@ 23,20 GET chvpesq VALI
PTAB(chvpesq,"UFTAB",2)

“chvpesq” serd aceito somente se existir no
arquivo “UFTAB".

a = PTAB(varl,cliente)

ApGs a utilizacdo dessa funcédo, o arquivo pesquisado é
deixado ABERTO, para facilitar e agilizar as eventuais
pesquisas que poderdo ocorrer.

Esta funcéo retorna .F. se o registro encontrado estiver
marcado para ser apagado.

USEARQ( <Argdad> [,Excl] [,Nvezes], [,Nseq]
[,ComNtx] )

Esta funcdo abre o arquivo de dados “Arqdad” e todos
os indices que estiverem a ele associados. Se
“ComNtx” for omitido ou passado .T., esta funcédo abre
os indices associados. Se o parametro “Excl” for
passado como .T., o arquivo sera aberto em modo
exclusivo. “Nvezes” indica o numero de vezes que sera
tentada a abertura. Se passado 0O, tenta para sempre.
Finalmente, “Nseg” determina o tempo em segundos
entre uma tentativa e outra.

No caso do arquivo “Argdad” ser um arquivo externo a
aplicacao, isto é, ndo especificado no vetor “sistema”
(ver programa fonteXXX_ATRI.PRG da aplicagéo),
esta funcdo tentara abrir o indice a ele associado no
formato doGAS-Pro, ou sejaXXX1.NTX. Caso néo
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seja encontrado esse indice, a funcdo assumird um
nome idéntico a “Argdad”.

Exemplo
? USEARQ(“MATERIAL",.t.)

/[ retorna .T. se conseguiu

Os modulos gerados pelo GAS-Pro

Por utilizar a programacdo modular, GAS-Pro
quebra as tarefas a serem executadas em diversos
subprogramas e fun¢cbes para compor a aplicacado
gerada. Assumindo-se que o0 nome escolhido para a
aplicacdo seja “CADASTRO”, e que esta aplicacédo
manipule somente um arquivo de nome “CLIENTE",
as funcdes desempenhadas pelos mdédulos fontes
gerados, sao:

CADASTRO.PRG

Este é o mddulo gerenciador geral da aplicacdo e tem o
mesmo nome do projeto. Este mddulo, entre outras

coisas, cria e inicia variaveis publicas necessérias, cria
arquivo de senha, se necessario, e monta o menu geral
da aplicacao para receber as opg¢fes do usuario.

CAD_ATR[n].PRG
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Este moddulo serve para definir o vetor “sistema”
contendo todos os atributos das entidades da aplicacéo.
No vetor sistema estdo praticamente todas as
definicdes que dizem respeito a arquivos de dados,
como campos, validacGes, formulas, processamentos,
langamentos, etc. Dependendo das dimensfes do
projeto, mais de um moédulo desses pode ser gerado. O
primeiro deles é sempre denominado
CAD_ATRI.PRG e, caso sejam necessarios outros, o



CAD_ESTR

CAD_GOON

CAD_POON

CAD_ROON

GAS-Pro substituira o “I” final do nome por um
nimero sequencial que vai de 1 a 9.

Este modulo contém o cdédigo para criar estruturas
vazias de todos os arquivos de dados manipulados pela
aplicacdo. E chamado somente quando os arquivos de
dados ndo existirem, no momento em que a aplicacao é
executada pela primeira vez.

Contém o programa fonte do enésimo programa
plotador de gréafico definido para a aplicagdo. Os
nomes dos programas sdo montados automaticamente
durante a sua definicdo, com o prefixo do nome do
projeto, mais “_G”, seguido do numero sequencial do
grafico.

Contém o programa fonte do enésimo programa de
processamento pré-definido da aplicacdo. Os nomes
dos programas sdo montados automaticamente durante
a sua definicdo, com o prefixo do nome do projeto,
mais “_P”, seguido do nimero seqliencial do processo
pré-definido.

Contém o programa fonte do enésimo relatério
definido para a aplicacdo. Os nomes dos relatérios sao
montados automaticamente durante a sua definicédo,
com o prefixo do nome do projeto, mais “_R”, seguido
do nimero sequencial do relatério.
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CAD_EOON
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Contém o programa fonte do enésimo programa de
emissdo de etiquetas da aplicacdo. Os nomes dos
programas emissores de etiquetas sdao montados
automaticamente durante a sua definicdo no projeto,
com o prefixo do nome do projeto, mais “_E”, seguido
do numero seqlencial do programa emissor de
etiquetas.

CADASTRO.CH

Contém as definicdes das constantes manifestas
necessarias ao desempenho da aplicacédo final gerada,
além das diretivas de pré-processamento de como o
sistema ir4 se comportar.

CADASTRO.RMK

Contém instrugdes a serem utilizadas pelo utilitario
RMAKE para montar o sistema aplicativo final
executavel.

CADASTRO.LNK

Contém a lista de programas e o nome da biblioteca a
ser utilizada peldink editor RTLINK

CADASTRO.S0OS

Contém o texto de ajudan-line da aplicagédo, que é
apresentado ao usuario a cada vez que pressionar a
teclaF1.

CADASTRO.INX
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Contém o arquivo indice associado ao arquivo
CADASTRO.SOS, permitindo um acesso imediato as
informacdes pertinentes a situacdo do momento.



CAD_PUBL.CH

Contém diversas variaveis publicas definidas pelo
projetista da aplicacéao.

CLIENTE.PRG

E o modulo gerente do subsistema gerado. Cada
subsistema (DBF) existente na aplicagdo possui um
modulo semelhante. Daqui s&o selecionadas as
principais fungdes disponiveis no subsistema. Dentro
deste médulo sdo geradas outras rotinas:

CLI_INCL
Manipula todo o processo de inclusdo de novos
registros no arquivo de dados, criando variaveis de
memoria idénticas as do arquivo para permitir a
inclusdo de registros.

CLI_MEMO
Criada sempre que houver um campo do tipo “memo”
no subsistema. Esta funcéo é criada para trabalhar em
conjunto com a funcA&EDIMEMO( ), que executa a
edicdo deste tipo de campo.

CLI_TELA
Apresenta a janela da tela definida para a entrada de
dados do subsistema.

CLI_GETS

Mostra as variaveis do arquivo CLIENTE na tela.
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CLI_GET1

Capta variaveis do arquivo CLIENTE para serem
incluidas ou modificadas. Executa também todos os
processamentos, formulas e langamentos que tiverem
sido definidos. As exclusbes e recuperacBes de
registros sao feitas também por este médulo. Por isso,
podemos dizer que este médulo é um dos que tém mais
importancia na aplicacéo.
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CLI_ANT_SEQ

Criado sempre que houver um campo do tipo
sequencial ou quando houver um langcamento originado
pelo arquivo “CLIENTE”. Serve para retroceder um
campo sequencial caso este nimero tenho sido gerado
e ndo tenha sido utilizado (incluido no arquivo).

CLI_CRIA SEQ

Criado sempre que houver um campo do tipo
sequencial ou quando houver um langcamento originado
pelo arquivo “CLIENTE”". Serve para criar 0 arquivo
DBF que contera o ultimo campo sequencial utilizado.

CLI_GERA_SEQ

Criado sempre que houver um campo do tipo
sequencial ou quando houver um langamento originado
pelo arquivo “CLIENTE”. Serve para gerar
(incrementar) um nimero sequencial para ser utilizado
na inclusdo do registro.

CLI_GRAVA_SEQ

Criado sempre que houver um campo do tipo
sequencial ou quando houver um langcamento originado
pelo arquivo “CLIENTE”. Serve para gravar no
arquivo CLIENTE e no arquivo DBF controlador de
seqguenciais, o numero sequencial utilizado na incluséo
de registro.
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CAD_PROC.

AIJMOUSE

PRG

Este modulo contém diversas subrotingsocedure}
requisitadas pelos demais médulos da aplicacdo. Nem
todas as rotinas listadas a seguir aparecerao nos
programas fontes gerados, pois, elas sao criadas
somente se forem necessarias a aplicacdo. As rotinas
nele contidas, sdo as seguintes, em ordem alfabética:

Contém as rotinas que permitem o ajuste da
sensibilidade do mouse utilizado para operar a
aplicagéo.

BROWSE_REL

CALE

CBC1

CLASS

Exibe um relatério gravado em arquivo, permitindo
que seja paginado e consultado em uma janela na tela,
com diversos recursos de navegacéao.

Exibe um calendario na tela, no canto superior direito,
aproveitando a data informada no acionamento do
sistema.

Exibe o pano de fundo e a tela inicial da aplicacéo,
caso tenham sido definidos.

Capta o campo ou seqliéncia de campos para a
ordenacédo de uma emisséao de relatdrio ou arquivo.
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COMPACTA

Compacta os arquivos de dadopa¢K, eliminando
definitivamente  os  registros marcados para
apagamento.
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CONF

Liga/desliga a confirmacéo de entradas (teENMTER
durante a digitacao de registros, quando a tdedaé
pressionada.

CONFPRN

E o modulo que permite a manutencéo do arquivo de
impressoras cadastradas na aplicacao
(PRINTERS.DBF). Permite inserir, apagar ou
modificar caracteristicas das impressoras.

CONFCORES

Contém as rotinas que permitem a configuracdao de
esquemas de cores dentro da aplicacéo final.

DOSCOM

Executa comandos a nivel dOS(DOS-SHELD. Para
retornar a aplicagao, o usuario devera te@xiT.

EDIT

Realiza a manutencao das informagdes no arquivo de
dados (edi¢do). Permite o acesso aos registros, de
modo sequencial ou indexado para modificagdes.

ERRORSYS

Executa a chamada a funcdBRROMSG( ) para
manipular os erros de execucdo da aplicacéo (ver final
do tépico “Funcbes da bibliotec@ASPRO5X.LIB e
GASP5xPM.LIB", neste capitulo).
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FAZ_LANC

FILTRA

FIM_ARQ

GBAK

GLOBAL

HELP

Faz o langamento no arquivo alvo, quando um registro
é digitado no arquivo gerador do langamento.

Capta os parametros de selecdo de registros para 0s
diversos tipos de emissédo e consultas do sistema.

Move o ponteiro para o ultimo registro do arquivo,
caso nenhum critério de filtragem ou nenhum
relacionamento estejam estabelecidos. Caso contrario,
posiciona no ultimo registro que esteja atendendo a
condicado de relacionamento e filtragem.

Faz as cOpiasbackup dos arquivos de dados da
aplicacgao.

Contém as rotinas que realizam operagdes de
alteracdo, exclusdo e recuperacdo agrupada de
registros.

Faz o gerenciamento da apresentacdo dos textos de
ajuda ao operador, quando a te€la é pressionada.

IMP_FORM

Serve para fazer o desmembramento e a impressdo nas
telas da aplicacao, de férmulas definidas no programa
CAD_ATRI.PRG, dentro do vetor “sistema{}".
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IMPRELA
Coloca no video todas as telas dos arquivos
relacionados (pais e filhos), exceto a tela do arquivo
atual.

INDTMP
Cria os indices temporarios para consultas e relatérios,
guando estes se fizerem necessarios.

INFOSIS
Coloca informacdes especiais no rodapé da tela de
digitacdo, como por exemplo, as teclas que estao
ativas, se o registro estd ou ndo excluido e o tipo de
operacao executada (incluséo/alteracéo).

INI_ARQ
Move o ponteiro para o primeiro registro do arquivo,
caso nenhum critério de filtragem ou nenhum
relacionamento estejam estabelecidos. Caso contrario,
posiciona no primeiro registro que esteja atendendo a
condicdo de relacionamento e filtragem.

INTREF
Manipula a integridade referencial de arquivos
subordinados, excluindo ou recuperando os registros
do arquivo “filho”.

MASENHA
Contém as rotinas de manipulacdo das senhas da
aplicacao
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MENU_CAD

Apresenta o menu das opc¢des disponiveis no
gerenciador de cada um dos subsistemas, e obtém a
opcéao escolhida.

MONTALIN

Associada ao mdédulo BROWSE_REL, esta rotina
serve para retirar uma linha de arquivo binario (no
qual estd gravado o relatério) para ser impressa no
video. Ao retirar uma linha do arquivo, esta rotina
filtra os caracteres de controle e o0s caracteres de
efeito de impressora, para que possam ser visualizados
na tela.

MONTA_IMP

Associada ao mdédulo BROWSE_REL, esta rotina
serve para enviar para a impressora as linhas do
relatério gravado em disco.

NADAFAZ

Serve somente para desativar as tectd¢ PgUP e
PgDn quando da inclusédo de registros. Essas teclas
tém que ser desativadas, pois as mesmas, se
pressionadas durante a inclusdo, ignoram todas as
criticas estabelecidas para os campos.

PARAMETROS

Serve para atualizar o arquivo de parametros, caso
tenha sido gerado na aplicagcdo, criar variaveis de
memoria idénticas as desse arquivo e publica-las para
serem vistas por todos os modulos da aplicagéo.

PEGACHV2

Pega o contetddo da condi¢do de relacionamento do
primeiro e do ultimo registro do arquivo relacionado,
ou seja, O primeiro registro que atende o
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relacionamento e o primeiro registro seguinte que nao
atende ao relacionamento.
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POSI
Recebe dados para pesquisa indexada ao arquivo de
dados, segundo o conjunto de pesquisa selecionado.
PW_INCL
Contém as rotinas para cadastramentos e cerceamentos
de operadores da aplicagdo no seu plano de senhas.
RBAK
Executa a tarefa de recuperar os arquivos de dados da
aplicacao através das cépibackup
RCLA
Reconstréi os indices dos arquivos DBF da aplicagéo.
REIMPTEL
Reimprime as telas dos arquivos relacionados, usando
a funcdo IMPRELA sem modificar a situacédo da tela
atual.
REGINICIO

Testa se esta fora do filtro/relacionamento e, se
afirmativo, posiciona no primeiro registro que atende
ao filtro e ao relacionamento.
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REP
Liga/desliga a repeticdo automatica do registro
anteriormente digitado, quando a tecl&3 ¢
pressionada.

SINAL_DIG
Trabalha em conjunto com procedure MAQCALC()
recebendo o sinal digitado e forcando a saida do
displaycom ENTERsimulado.

SUBNIVEL
Manipula a inclusdo de registros em arquivos
subordinados (filhos).

TELA _ANT
Prepara a volta da tela anterior, quando a aplicacéo
tem mais de uma tela de digitacd®GUP).

TELA _SEG
Prepara o avanco para a tela seguinte, quando a
aplicacdo tem mais de uma tela de digitacR&GDN).

TIRA LANC
Retira (apaga) o lancamento feito no arquivo alvo
quando um registro do arquivo gerador do langcamento
é apagado.

VEOUTROS

Abre opcdo para a consulta aos demais arquivos da
aplicacdo, através da teclg9, quando o operador
estiver digitando ou alterando registros.
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VE_CAMPOS

Abre janela mostrando os nomes dos campos do
arquivo corrente, nos quais o operador se baseara para
entrar com um critério livre de filtragem ou insergcao
de nova coluna em consultas de tela paginada.
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CAD_FUNC.PRG

Este mdédulo contém diversas funcdes requisitadas
pelos demais mddulos da aplicacdo. Nem todas as
funcdes listadas a seguir estardo presentes nos
programas fontes gerados pois, elas sao criadas
somente se forem necessarias a aplicacdo. As funcdes
nele contidas, sdo as seguintes, em ordem alfabética:

ABRE
Abre arquivo em formato binario para as operacdes de
backup

ABREOUTRO
Divide a tela em duas partes, abrindo o segundo
TBrowse além de inicializar algumas variaveis.

ARQGER
Capta nome do arquivo (TXT ou PRN) proveniente da
rotina de exportacdo de dados ou de relatérios
direcionados para disco.

BRWFUNC

Funcao UDF associada a func&DITA( ). Realiza a
maioria das tarefas da funcad®&DITA( ), como por
exemplo, exclusdo e recuperacéo de registros, incluséo
de novos registros, etc.
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CABBRW
Monta o cabecalho da fung@DITA().

CABCONS

Imprime o cabecalho do arquivo “pai” para a consulta
programada pela funca®DITA( ).

CABCONS_O

Imprime o cabecalho do arquivo “filho” para a
consulta programada pela funcB®ITA().

COLNOVA

Capta paréametros para criar novas colunas com
campos de outros arquivos, na consulta da funcgéo
EDITA().

CRIADBF

Verifica e cria os arquivos DBF e NTX, quando estes
nao existirem.

CRIADRV
Testa existéncia de diretorio, criando-o0 se ndo existir.

CANC

Executa o cancelamento de relatérios. Dentro desta
rotina, € dada ao operador a oportunidade de desistir
do cancelamento.
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CONFALT

Verifica se o registro atual pode ser modificado (pela
condicdo alteracdo do registro definida no vetor
“sistemaf{}”.

CONFINCL

Apresenta mensagem e pede ao usuario uma
confirmacgao para inclusao ou nao do registro que esta
sendo digitado.

CONFEXCL

Apresenta mensagem e pede ao usuario uma
confirmacdo para exclusdo ou nao do registro atual.

CRIT
Executa a validacdo de campos e mostra mensagem de
erro ao operador da aplicacdo, se necessario (ver final
do tépico “Func¢bes da bibliotec& ASPRO5X.LIB”,
neste capitulo).

DIR_CUR
Muda o direcionamento da movimentacdo do cursor
(barra reversa) dentro da func&®DITA( ).

EDITA
Apresenta a tela de consulta no objefiBrowsecom
diversos recursos.

FORCABRW

Imprime novamente os dados mostrados pela funcéo
EDITA() do arquivo aberto na segunda janela.
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IMP_BRW

Executa a impressdo da consulta programada pela
func8oEDITA().

IMPCTL
Imprime cddigo de controle na impressora, sem
desalinhar os valores deROW( )e PCOL( ) do CA-
Clipper.

IMPEXP
Imprime um conteddo em caracteres expandidos para a
impressora.

IMPMEMO
Imprime uma linha de campo “memo”, justificada ou
nao, acentuada ou ndo. A ultima linha do campo
“memo” nunca € justificada.

LDBEDIT
Carrega do disco os parametros de consultas
programadas pela funcdo EDITA(), gravadas
anteriormente.

MANUREF
Executa a manutencado da integridade referencial de
tabelas.

MENURELA

Esta funcédo tem dupla finalidade. Uma delas é retornar
uma string com os titulos dos arquivos relacionados,
separados por “|”. A outra é retornar a subscricdo do
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vetor “sistema” correspondente ao enésimo arquivo da
lista passada como parametro.

MONTABRW

Monta a janela de visualizacdo da funcB®ITA( ) e
inicializa algumas variaveis de ambiente.

MONTA_COL

Enche uma coluna d&DITA( ) com os atributos do
campo do arquivo definido no vetor “sistema”.

MOSTRA_RELA

Associada ao moédulo EDITA, verifica e mostra os
registros da janela inferior, caso esteja relacionada
com a janela superior.

MOUSETECLA

Aguarda que uma tecla seja digitada controlando a
acdo do mouse, retornando a tecla digitada ou clicada.

MOV_PTR

Move o ponteiro dentro do arquivo relacionado N

registros para frente ou para tras, verificando se o
registro encontrado esta no escopo da filtragem ou do
relacionamento.

OPCOES_ETQ

Abre opcBes para filtragem, ordenacdo, numero de
copias e escolha do tipo de saida, configuracdo da
etiqueta, etc., para as etiquetas, antes de cada emissao.
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OPCOES_REL

Abre opcles para filtragem, ordenacdo, nimero de
copias e escolha do tipo de saida, etc., para os
relatérios do sistema, antes de cada emisséao.

OPCOES_SGR
Abre a janela de opc¢des para a plotagem do gréfico.
Possibilita algumas alteragcdes nos parametros do
grafico, como cor, resolucéo, titulo, etc.
PEGADIR
Capta o novo diretério de trabalho para a aplicacéo.
PEGAPAI
Capta e retorna o numero da subscricdo do vetor
“sistema” correspondente ao arquivo “pai”.
PEGARELA
Monta menu com arquivos e campos para estabelecer a
expressdo de relacionamento entre o0 arquivo
correntemente aberto e o arquivo a ser relacionado.
POINTER_DBF
Salva e restaura os ponteiros e o indice utilizado pelos
diversos arquivos DBF definidos no vetor “sistema{}".
PREPIMP

Apresenta mensagem solicitando o preparo da
impressora para emissdo de relatorios, recebendo a
resposta.
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PTAB
Executa pesquisa em tabelas (ver final do tépico
“Funcdes da biblioteca GASPRO5x.LIB e
GASP5xPM.LIB", neste capitulo).
QUALRELA
Pega a subscrigcdo no vetor “sistema{}”, do enésimo
arquivo de uma relacéo (pai/filho).
CLICK_EM
Trabalha em conjunto com aMOUSETEC( )
verificando se o mouse foi clicado sobre uma
mensagem qualquer nas bordas das janelas, como por
exemplo,F10, TAB, PGUP, PGDN, etc.
RELACAO
Capta os campos chaves de relacionamento entre dois
arquivos “pai” e “filho”.
ROLAPOP
Efetua a rolagem do segundo nivel do mguup-down
para a esquerda ou para a direita.
ROLATELA
Executa a mudanca de posicao das janelas da tela, em
conjunto com a funcdo MUDA_PJ explicada
anteriormente, quando a tecA.T-F8¢é pressionada.
SEPARA

Efetua a separacdo do nome do campo, mascara, titulo
e expressédo de validacao da coluna requerida dentro da
func8oEDITA( ), armazenados na variavel de instancia
“cargo” do objeto dabcolumn
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SETARELA

TP_SAIDA

Estabelece o relacionament8KET RELATION TO ).
de arquivos dentro da consulta programada pela funcéo
EDITA().

Permite a escolha das diversas configuracbes da
impressora cadastrada no arquiRRINTERS.DBF.

TRANSCAMPO

USEARQ

VDBF

Adapta o campo para pesquisas e relacionamentos,
segundo o seu tipo, isto é, coloca todos os campos para
o formato caracter, colocBRTOS( )nos campos do tipo
data, STR( ) nos campos numéricosd,TOC( ) nos
campos légicos.

Abre arquivos de dados e seus indices associados (ver
final do topico  “Funcgdes da  biblioteca
GASPRO5x.LIB e GASP5xPM.LIB”, neste capitulo).

Abre janela para consulta a outro arquivo da aplicacéo,
através da funca&DITA().

CAD_OUTR.PRG

Este moédulo contém as definicbes das fungbes de
calculadora e calendario, bem como as funcles
definidas pelo projetista, durante a elaboracdo do
projeto, pela op¢do “Fun¢des complementares”.
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CALE
Exibe um calendario na tela, no canto superior direito,
aproveitando a data informada no acionamento do
sistema gerado.
MAQCALC

Apresenta na tela uma calculadora, possibilitando que
0 usuario faca operacdes de calculos e, opcionalmente,
transfira o resultado ddisplaypara o conteddo de um
campo que esteja pendente de informacgao.
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Capitulo 12: Dicas &
Trugques
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Neste capitulo vocé podera encontrar algumas dicas e
solucdes para uma utilizacdo plena dBAS-Pro.
Alguns aspectos da operagdo dBAS-Pro estéo
também detalhados neste material, sempre visando
fornecer subsidios para solucionar problemas e
utilizando um pouco de criatividade para utilizar
melhor 0GAS-Pro.

Como implementar a impressao fiscal em
uma aplicacao?

Vendas
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Tendo em vista a legislacdo vigente que ndo permite a
“bufferizacdo” do cupom fiscal antes da sua emisséao, o
GAS-Pro implementa as rotinas de impressao fiscal
dentro das rotinas de entrada de dados. Por isso, tenha
em mente que, o modulo escolhido para implementar a
impressao fiscal, deve ser criado unicamente para este
fim, ndo devendo existir permissdes para exclusfes ou
alteragdes de registros.

O mddulo definido para a impresséo fiscal devera
obedecer a seguinte estrutura na arvore do projeto:

um médulo "pai" com dados do cupom

ITENS| ummobdulo “filhe" com dados de itens vendidos

[FORMAS DE PAGAMENTO|  um modulo "filhe" com formas de pagamento

Dentro do médulo de vendas, deverdo estar os dados
relativos ao cupom, como por exemplo, data,
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Iltens

4y

informac@o sobre o cliente, etc. e, se desejar, um
campo do tipo caractere com 5 posi¢cdes para guardar
0 humero do cupom que esta sendo emitido.

Para iniciar a definicAo do impresséo fiscal, vocé
devera proceder conforme segue:

* selecionar o menWOpc¢dese marcarAbrir cupom
fiscal inclusag

e acionar no menu anterior (Definicho do
subsistema), a opcadmpressora fiscal (que
deverd estar disponivel);

e definir a mensagem promocional a ser utilizada no
cupom, como por exemplo, ‘Obrigado! Volte
sempre...’;

No mddulo de itens, acione o menu Impressora fiscal
e a seguir, a opcabados dos itensentrando com as
informacdes que forem solicitadas. A cada uma
dessas informac8es vocé deve acionar a t&dlgara
obter informac6es detalhadas sobre a forma de
preenchimento;

Formas de pagamento

No modulo de formas de pagamento, acione 0 menu
Impressora fiscal e a seguir, a op¢cadormas de
pagamentq entrando com as informacfes que forem
solicitadas. A cada uma dessas informacdes vocé deve
acionar a teclad&1 para obter informacbes detalhadas
sobre a forma correta de preenchimento.

Quando as definicdes de Forma de pagamento séo
feitas dentro de um médulo filho, vocé podera criar
diversas formas de pagamento para 0 mesmo cupom.
Por exemplo, para um cupom de valor total igual a
50,00 vocé poderia efetuar a forma de pagamento da
seguinte maneira:
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DINHEIRO........ 05,00

TICKET........... 20,00
CHEQUE.......... 10,00
CARTAO.......... 15,00

Uma outra maneira de definir Formas de pagamento é
coloca-las no modulo onde vocé abriu o cupom fiscal
para inclusdo (VENDAS no nosso exemplo). Porém,
neste caso, ndo havera a possibilidade de usar mais de
uma forma de pagamento para um mesmo cupom.
Considerando o exemplo anterior, a forma de
pagamento poderia ser:

DINHEIRO........ 50,00

ou

CHEQUE........... 50,00
ou

CARTAO........... 50,00
etc...

Apoio a impressao fiscal

Manual do Usuario

Algumas opgdes precisam ser inseridas no médulo de
apoio. Essas opg¢des permitirdo que 0 seu usuario
execute algumas operacdes vitais na impressora fiscal.
Acesse a opcdo Apoio na arvore do projeto e insira o
moédulo Impressora fiscal. Subordinadas a este novo
modulo, insira as demais opg¢des que desejar
disponibilizar para o usuéario. Lembre-se de que
algumas delas podem ser essenciais, como por
exemplo, Fechamento de caixa Sangria,
Suprimento, etc.
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Como implementar uma AGENDA na

aplicacao?

Opcionalmente, cGAS-Pro podera gerar um maédulo
de agenda com alarme na aplicacdo final. Para isto,
vocé deverd primeiramente inserir um moédulo na
arvore do projeto, sob o nome que desejar, e criar
pelo menos trés campos:

e um campo do tipo data;

e um campo do tipo caracter de 5 posicdes com
méscara 99:99;

e um campo do tipo caracter com 1 posicdo e mascara
de maiuscula (!).

Esses campos receberdo informacfes especiais que
serdo pedidas durante as definicdes da agenda. A tela
definida sera apresentada no momento do disparo do
alarme. Serd permitida a reprogramacao do alarme
guando este for apresentado ao usuério.

Em ambiente de rede, se vocé desejar separar a
visualizacdo da agenda para um s6 usuario ou grupo,
vocé ter4d que marcar a opca®€dir diretério de
trabalho”, no menu ‘Opg¢des, dentro do médulo que

ird conter os dados da agenda. Assim, quando cada
usuario entrar no sistema, podera separar 0S arquivos
em diretérios diferentes. Se dois ou mais usuérios
informarem um mesmo diretério, isto significa que
esses usuarios irdo compartilhar da mesma agenda.

Apés ter definido o moédulo que contera os dados da
agenda, vocé deverd acessar o menu “Definicdo do
projeto”, opcédo Criacdo de agendd para informar o
nome do arquivo da agenda bem como os 3 campos
previamente definidos.
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Como implementar uma aplicacédo multi-

empresa?
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De modo semelhante ao modulo de agenda, vocé
deverda criar primeiro um modulo para conter as

informacdes das empresas. Neste arquivo, vocé
podera colocar todos 0os campos que julgar necessario
para o controle das empresas, incluindo um campo
especial que sera utilizado para identificar a empresa
no menu que aparecera no momento da ativagcdo da
aplicacdo. Por esta razdo, este campo de identificacéo
ndo pode ser muito grande (menor que 75 posicdes).

Os campos deste arquivo serdo publicados em
variaveis de mesmo nome, podendo, por isso, ser
utilizadas em qualquer ponto da aplicacdo. Por esta
razdo, é muito importante que os nomes dos campos
desse arquivo sejam escolhidos com cuidado para néo
conflitarem com outras varidveis publicas da
aplicacdo. Sugerimos que seus nomes iniciem com
uma seqiéncia de caracteres qualquer, para que se
diferenciem das demais variaveis do sistema, por
exemplo:

Empr_nome, Empr_endereco, etc...

Apés a definicdo deste mddulo, selecione a opcéo
“Apoio” do modelador do projeto e insira o0 médulo
“Muda empresa atual na arvore do projeto e
pressioneENTER para completar os dados desse
novo médulo.

Um aspecto que merece atencao especial € a opgao
“Diretorios diferentes”. Se for marcada a opc¢&iM,

0 usudrio da aplicacéo tera que informar um diretério
para dados de cada empresa cadastrada.

Isto significa que vocé terd os arquivos de dados da
aplicacdo duplicados, com o0 mesmo nome, em
diretérios diferentes, porém contendo dados de uma
sO0 das empresas cadastradas. Esta opcédo deve ser
selecionada quando as empresas em questdo n&o tém



nenhum tipo de vinculo que implique em informacdes
de mais de uma empresa nos relatérios da aplicacéo.

Marcando a opGadNAO, todos os arquivos de dados
serdo compartilhados entre todas as empresas
cadastradas. Por isso, vocé devera utilizar um campo
identificador de empresa, como por exemplo, cédigo,
CGC, etc para separar o0s registros de uma cada
empresa cadastrada nos arquivos da aplicacao.

Como implementar letras grandes (tipo

PDV)?

A funcdo ImpGrande( ) pode ser utilizada para
mostrar um valor ou uma descricdo com destaque nas
telas das aplicagcdes. As letras utilizadas pela funcéo
tém um tamanho de 3 linhas por 3 colunas, de modo
gue existe uma certa limitacdo na quantidade de
informacéo que pode ser mostrada de uma so6 vez. Para
mostrar o valor total de uma venda, basta definir uma
formula a ser impressa na tela, com as seguintes
informacdes:

Titulo: Valor total;

e Férmula:
ImpGrande(TRAN(vTot,' @E999,999.99"),| s+2,
C_s+b5);

« Mascara: Em branco
e Largura: 40

Desta forma, o conteddo do campo/variav@bt sera
impresso em 3 linhas de 40 posic¢8es (3 caracteres por
letra + 1 espaco de separacdo) * 10 caracteres totais.
As varidveis |_s e c¢c_s correspondem ao canto
esquerdo da tela do médulo em definicdo. Esta funcéo
tem outros parametros que permitem, por exemplo,
ajustar o valor a direita, mudar cores de frente e
fundo, etc.
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Como funciona o plano de senhas da apli-

cacao?
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As aplicacbes geradas pel6AS-Pro poderédo estar
providas de um plano de senhas para cercear o acesso
de usudrios a aplicacdo. Basta que o projetista deixe
inserido na arvore do projeto esta opgao - que €
colocada podefault- para que cGAS-Pro coloque o
cédigo necessario nos programas fontes da aplicacéo.

O esquema utilizado permite o cadastramento de

grupos de trabalho e de usuarios dentro desses grupos.
A cada grupo podem ser designadas permissdes

diversas em cada uma das tabelas que compfem a
aplicacdo. Um usuario cadastrado dentro de um grupo

“herda” as permissfes do seu grupo e, durante a

operacdo da aplicacdo, as operacbes serdo negadas
segundo as permissdes designadas.

Além disso, o plano de senhas qu&éS-Pro coloca
nas aplicacBes possui 3 niveis globais de cerceamento
de usuarios:

Nivel 3 - Geréncia
Nivel 2 - Manutencao

Nivel 1 - Operacéo

O nivel 3 (geréncia) sdo tem restricbes dentro da
aplicacdo, podendo credenciar e descredenciar
usuarios. O nivel 2 (manutencdo) € um nivel
intermediario que pode ser utilizado para um
cerceamento menos severo e, finalmente, o nivel 1
(operacao) que é o nivel minimo de qualquer usuario.

Além dos niveis globais, 0GAS-Pro permite um
cerceamento mais apurado, a nivel de rotina, por
arquivo da aplicacao, proporcionando uma
flexibilidade muito grande. Isto significa que é
possivel credenciar dois usuarios na aplicagdo com
mesmo nivel, porém com permissGes diferentes para
as rotinas que acessam cada arquivo de dados. O
controle de rotinas é feito da seguinte maneira: ao criar



um novo grupo, pode-se informar um conjunto de
caracteres tring), para cada um dos arquivos da
aplicagdo, para controlar o acesso dos usuarios
cadastrados dentro do grupo, ao arquivo especificado.
Este conjunto seré vinculado & senha de cada um dos
usuéarios do grupo. Cada caracter componente deste
conjunto corresponde a letra da opg¢ao da rotina que os
usuario credenciados NAO PODERAO ACESSAR,
PARA AQUELE ARQUIVO.

Essas rotinas sao:

P Procura

F Filtragem

D Digitacao
M Modifica

E Exclui

R Recupera
\ Vé global

N Nova coluna
A Apaga coluna

| Imprime consulta

Ordena

Quantifica

—|lO| O

Localiza

Global

Congela colunas

- 0| ®

Tamanho

(&)

abre nova Janela

X eXporta dados

z totaliZa coluna
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Assim, um usuario credenciado em um grupo ao qual
tenha sido vinculado o conjunto de caracteres
“DEOFNZ” para um determinado arquivo, ndo tem
acesso as rotinas que comegcam com essas letras nos
menus de opc¢Bes que manipulam este arquivo, ou
seja, ndo Digita, ndo Exclui, ndo Ordena, ndo Filtra,
ndo abre Novas colunas nem totaliZa colunas, no
arquivo especifico, embora em outros arquivos, possa
ter acesso pleno.

Como séao controlados os lancamentos na

aplicacao?

Manual do Usuario

O GAS-Pro permite a definicdo de lancamentos para
serem feitos em outros arquivos de dados da aplicacéo,
durante a digitacdo de registros.

Um lancamento é bastante semelhante a um
processamento. Neste UGltimo, nenhum registro é
gerado dentro do arquivo alvo, somente os campos de
um determinado registro sdo modificados. Por isso, um
arquivo que sofre processamento sempre estad
relacionado com o arquivo que gerou este
processamento através da fung@®AB( ). No caso do
lancamento, novos registros sdo colocados no arquivo
alvo e seus campos imediatamente modificados com os
valores estabeledos, ndo havendo a necessidade de
existir relacionamento entre os arquivos.

As aplicacbes geradas pelBAS-Pro sdo capazes de
controlar ndo s a geracdo desses langcamentos como
também a sua manutencdo. Por exemplo, se o usuério
tentar apagar de um arquivo, um registro que tenha
sido criado através de um langcamento, a aplicacdo néo
permitird e mostrara um aviso ao usuario de que aquele
registro é um registro “de langamento”.

Vamos ver agora como € que a aplicacao controla quais
registros foram gerados através de lancamentos e a
partir de qual arquivo foram originados.
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Sempre que um langcamento é definido no projeto, o
GAS-Pro cria, automaticamente, dois campos
especiais nas estruturas dos arquivos envolvidos:

e um campo invisivel e seqiiencial (incremento
automatico) de nome INTLAN € criado dentro do
arquivo gerador do langamento, para servir como
parte da ligacdo com os registros lancados no
arquivo alvo.

7

e 0 campo invisivel, de nome CODLAN é criado
dentro do arquivo alvo do langcamento, para conter a
seguinte informagéao:

| I Separadores das informacies
999-99909090_099-000
Enésimo registro de cada lacamento
Enésimo lancamento definido
Miimero seqiiencial do reg lanpador (INTLAIN)
Prefixo do arquive gerador do lancamento
Exemplo

Observe o seguinte arquivo:
Arquivo: NOTA FISCAL (FISCAL.DBF)

Numero 3452
Valor 150.000,00
Data 01/06/94

Parcelas 3

Vendedor PEDRO

INTLAN 00000001

Através da saida de uma Nota Fiscal desejamos gerar
no arquivo de Contas a Pagar e Receber, dois
lancamentos: um deles langcando um pagamento da
comissdo do vendedor e um outro lan¢cando o valor
recebido em 3 parcelas. Note que sdo DOIS
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langamentos distintos, em um mesmo arquivo e, um
deles, com multiplos registros no arquivo alvo (3 no
nosso exemplo).

ApOs a saida da Nota Fiscal acima, nosso arquivo de
Contas a Pagar e a Receber ficaria assim:

Arquivo: CONTAS A PAGAR E A RECEBER
(PAGREC.DBF)

01/06/94 D 105,00 COMISSAO PEDRO | FIS-00000001-001

01/06/94 C 50.000,00 NF 3452 FIS-00000001-002-001
01/07/94 C 50.000,00 NF 3452 FIS-00000001-002-002
01/08/94 C 50.000,00 NF 3452 FIS-00000001-002-003
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Note que os valores colocados nos campos, dependem
do que for definido na fase do projeto, para esses
langamentos.

Os registros gerados por um lancamento externo
podem ser modificados (mas n&o apagados)
diretamente da tela definida para o arquivo. Caso
deseje impedir essa modificacdo, a dica é utilizar o
campo CODLAN para montar uma pré-validacdo que
impeca o cursor de estacionar em todos os campos do
arquivo ou somente em alguns deles. Esta expressao de
pré-validacao poderd ser definida assim:

EMPT(codlan)

Como ja vimos anteriormente, o campo CODLAN
contera informacdes sempre que o registro for gerado
por um langamento e esta expressao sera sempre falsa,
para esse tipo de registro.
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Outro aspecto que merece ser abordado para
lancamentos é que, as modificacbes feitas sobre
registros gerados por langcamentos, poderdo se perder,
caso o0 arquivo gerador desses lancamentos seja
modificado pois, a cada modificacdo, os registros de
lancamentos sé@o eliminados e gerados novamente,
conforme necessério.

Algumas dicas de programacao

Este tépico aborda alguns aspectos sobre o
funcionamento das aplicacbes geradas e seus
programas fontes, com o proposito de facilitar
alteracdes que possam ser necessarias nos mesmos.
Naturalmente, para serem feitas essas alteracgdes, €
necessario que se tenha conhecimento da linguagem
CA-Clipper versdo 5.2 e do manejo de um editor de
textos qualquer.

Como gerar aplicacdes protegidas contra pirataria?

O GAS-Pro podera opcionalmente, criar rotinas dentro
de uma aplicacdo gerada que impecam ou dificultem
ao seu cliente ou usuéario instala-la em outros
equipamentos, ou passar uma copia a terceiros, sem o
seu consentimento. Nao é intuito @AS Informatica
apresentar esta protecdo como uma solugcdo final e
infalivel para proteger o seu trabalho, mas téo
somente oferecer uma facilidade a mais para ajuda-lo
a colocar a sua aplicagdo no mercado sem prejuizos.

Embora aGAS Informatica tenha feito testes bastante
satisfatérios, é recomendavel que vocé analise e
execute também seus proprios testes.

O esquema utilizado NAO PROTEGE it de
instalacao contra cépias, porém impede que esta seja
instalada sem o seu consentimento! Aproveitando-se
deste detalhe, fica bastante facil colocar a sua
aplicacdo para ser comercializada por telefone,
InterNet etc. No momento da primeira instalacdo, o
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usuério teréd de falar com vocé, por telefone, para que
vocé o autorize, através de uma contra-senha (que
nunca é igual, nem mesmo para a mesma aplicacao).

561

Para criar uma aplicacdo com protecéao
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e Para criar uma aplicacdo com rotinas de protecéo
basta marcar a opcdoPtfoteger aplicacdd, em
rotinas especiais e proceder normalmente, gerando
os programas fontes e o programa executavel, tudo
através ddGAS-Pro. Poderéd ser gerada uma contra-
senha para cada instalacdo da aplicacdo por clientes
(opcdo ‘Gera contra-senhd), além de uma senha
master para instalacdo pelo préprio desenvolvedor
(opcéo ‘Cria gazuad’).

Sempre que esta opcdo esteja marcada, a opcéo
“Utilizar PLL " também ficara marcada. Sempre que
utilizar uma PLL vocé estara dificultando ou
impedindo que decompiladore¥dlkyrie, Unclip e
outros) possam abrir o seu cédigo fonte &w-
Clipper.

* Gerar umkit de instalacdo através d8AS-Pro. O
GAS-Pro colocara dentro do utilitario instalador,
todas as rotinas para proteger a sua aplicacdo na
magquina do usuario. Vocé podera entdo entregar
estekit para o seu usuario, que podera copia-lo a
vontade. N&o existe qualquer esquema de protecao
contra a sua copia, nem € necessario.

Quando o seu usuario ativar o utilitario instalador
(INSTALAR.EXE), no equipamento dele, este

apresentara um nimero de 10 digitos, solicitando
uma contra-senha também de 10 digitos, que
somente vocé podera fornecer. Sem esta contra-
senha é impossivel instalar a aplicacao!

Neste momento, com esta janela aberta, o seu
usuario tera de telefonar para voce para informar o
nimero que aparece na janela e solicitar a contra-
senha.
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e Execute 0GAS-Pro e selecione a opcdoGera

contra-senhd, no menu de definicdo do projeto.
Digite o namero que o usuario solicitou tal contra-
senha. Ao digitar o niumero passado pelo usuario, o
GAS-Pro gerard a contra senha para a instalacéo.
Informe-a ao seu usuéario e ele podera prosseguir
com a instalacdo normalmente.

Se, devido a algum problema, o usuario precisar
instalar novamente a aplicacdo COM AQUELE
MESMO KIT, ele ndo mais necessitara ligar para
vocé, DESDE QUE VA REINSTALA-LA NO
MESMO EQUIPAMENTO E NO MESMO DISCO
RIGIDO! Se for instalar em outro equipamento ou
em outro disco rigido do mesmo equipamento, nova
contra-senha serd pedida e ele ter4 de solicita-lo.
Forneca-a, se achar conveniente, porém esteja ciente
de que ele podera estar instalando em um outro
equipamento qualquer.

O esquema de protecdo utilizado pe®AS-Pro
coloca no diretério de trabalho da aplicagcdo um
arquivo oculto, com o0 mesmo nome da aplicacdo e
extensdo .SYS. Seus atributos nao podem ser
mudados nem ele pode ser apagado, sob pena da
aplicagdo néo funcionar mais. O seu usuario é
alertado para este detalhe nas mensagens do
utilitdrio instalador. O usuéario podera reinstala-lo,
porém, sempre nas condicBes descritas no item
acima.

Normalmente, na primeira vez que a aplicacdo é
instalada no equipamento do usuério, o projetista
executor da aplicacdo estd presente. Neste caso,
como ndo sera possivel o fornecimento da contra-
senha para a instalacdo por parte do projetista, foi
criada a opcdo GAZUA, vinculada ao projeto, que,
em nenhuma hipdtese, deve ser do conhecimento do
usuéario! Uma *“gazua” pode ser opcionalmente
criada pela opcaoGazua no menu de definicdo do
projeto. Esta “gazua” ou senhmasterlhe permitira
também instalar a aplicacdo, sem precisar da contra-
senha. Para isto, quando o instalador solicitar a
contra-senha (item 3), vocé deverd
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PESSOALMENTE, pressiondt8 e digitar a “gazua”
para a aplicacdo. Durante esta digitacdo, nada
aparece no campo em digitacao.

E importante lembrar que, para uma “gazua”
funcionar é necessario que ele tenha sido
estabelecida ANTES DA GERACAO DOKIT DE
INSTALACAO para a aplicacdo. Também,
opcionalmente, esta “gazua” pode ser desativada
ap6s a primeira instalacdo da aplicacdo, néao
funcionando mais dai em diante, para aquéte

e Devido a arquitetura doNindow$95/98, se a sua
aplicagdo for instalada em uma janel@OS no
ambiente Windows$95/98, esta tera de ser gerada
como se fosse para REDE LOCAL. Para isto, basta
marcar a opc¢ao Gera pararede local no menu de
rotinas especiais.

Como aumentar a quantidade de critérios de selecdo ou

filtragem?
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As aplicacBes geradas pel@&AS-Pro permitem,
através de interface amigavel, o estabelecimentos de
filtros (querieg para selecionar registros do banco de
dados (DBF). A rotina gerada pel@AS-Pro para o
estabelecimento desses filtros permite um maximo de
3 critérios de selegcdo. Para aumentar a quantidade de
critérios, basta manipular a variavekelnum que se
encontra dentro darocedure FILTRA( ,)do programa
XXX_PROC.PRG:

op_6=1

m__criterio=""

DO WHIL selnum<3 .AND. cpsel!=SPAC(10)
selnum++

IF selnum>1



B VR b

m_tit="FILTRAGEM|OPERADORES
LOGICOS|*+m_criterio

op_2=DBOX(“*Ok*|E|OU”,,,E_MENU,,m_tit)
IF op_2=0
criterio=""; cn=.t.

EXIT

Como aumentar manualmen_te o0 tamanho de um
campo de um arquivo da aplicacao?

Abrir com um editor o program&XXX_ESTR.PRG e
procurar a rotina correspondenteROC XXX_ESTR)

ao arquivo a ser modificado. Alterar o tamanho do
campo desejado.

DBCREATE(dbf {;
{“codi” *C”,004, 0 },; // 9999
{“desc” ,“C",030,0},;/ @!
{“retec’ ,"M”,010, 0},; // @S50
{“gmin” ,“N”,004, 0 },; // 9999
{“gest” ,“N”,004, 0},; // 9999
{“ultp” ,“N”,010, 2 },; // 9999999.99
{“pmedio” “N”,010, 2 }; // 9999999.99

Abrir o programa XXX_ATRI.PRG, e alterar a
mascara referente ao campo cujo tamanho tenha sido
modificado, se for necessério.
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AADD(sistema]01,0_CAMPOL{;
/* mascara */ “9999”;
[* titulo */ “Cadigo”,;

/* cmd especial */ “";

ﬁ Modificar a estrutura do arquivo DBF, caso ja existam

registros digitados. Se n&o houver sido feitas
digitacdes, o melhor e mais rapido é “deletar” (apagar)
o arquivo DBF.

Para modificar a estrutura de um arquivo DBF, fazer
uso de uma linguagem interatix ASE(dBASE FOX,
etc), digitando a partir dpromptda linguagem:

USE nomearq MODIFY STRU

Apo0s feitas as modificacGes, pressional e digitar
QUIT.

Como construir sua propria rotina de validacao de

DV?
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As rotinas de validagcao de digitos verificadores (DV)
gque vém nas bibliotecas foram elaboradas obecendo o
algoritmo de médulo 11, que é a mais utilizada pela
maioria das organizacdes.

Essas fungdes, em numero de 4, sao as seguintes:

GDV1() // para gerar um digito
GDV2() /l para gerar dois digitos

VDV1() /l para verificar 1 digito
VDV2() /l para verificar 2 digitos



Para facilitar a implementacdo de uma rotina diferente,
quando se fizer necessaria, abaixo esta o coédigo
completo emCA-Clipper das quatro funcBes acima,
para serem modificadas conforme desejado. Essas
funcles, apés serem modificadas, devem ser colocadas
no final do programa XXX _PROC.PRG, com o
mesmo nome original, para que sejam consideradas
pelo CA-Clipper, em substituicdo as que existem nas
bibliotecas.

FUNCTION GDV1(cl_1)

* Sintaxe: GDV1( <expC>)

*fungdo.: calcula O DV médulo 11 (de

* 1 digito) de <expCsstring

* Retorna: o DV étring)

*

LOCAL num_,qu_,rest_,dvc_valo_,soma_,posi_

cl_1=TRIM(cl_1)

num_=cl 1

qu_=LEN(num_)

soma_:=posi_:=0

DO WHIL posi_ < qu_
posi_++
valo_=VAL(SUBS(num_,qu_+1-posi_,1))*(posi_+1)
soma_+=valo_

ENDD

rest_=soma_%11

dvc_=IF(rest_<2,0,11-rest )

RETU LTRIM(STR(dvc_,1))

FUNCTION GDV2(cl_1)
* Sintaxe: GDV2( <expC>)

* Funcdo.: calcula O DV mddulo 11 (dois
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* digitos) de “expC’string
* Retorna: o DV 6tring)

*

LOCAL num_,dvc__

cl_1=TRIM(cl_1)

num_=cl_1

dvc_ = GDV1(num_) // primeiro digito

num_ = num_+dvc_ // incorpora segundo digito
RETU dvc_+GDV1(num_)

FUNCTION VDV1(cl_1)

* Sintaxe: VDV1( <expC>)

* Funcgdo.: verifica se o DV modulo 11 (1 digito)
* de <expN> esta correto suporta

* os formatos 9999999 e 9999999-9

* Retorna: l6gico

*

LOCALf_,num_,dvf

cl_1=TRIM(cl_1)

f_ = IF(ASC(SUBS(cl_1,LEN(cl_1)-1,1))<48,.T.,.F.)//
formato 99999-9=.t.
num_=;

IF(f_,SUBS(cl_1,1,LEN(c_1)-2),SUBS(cl_1,1,LEN(cl_1)-
1))

dvf_ = VAL(SUBS(cl_1,LEN(cl_1),1))
RETU IF(VAL(GDV1(num_))=dvf_,.T.,.F))

FUNCTION VDV2(cl_1)
* Sintaxe: VDV2(<exp>)
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* Funcao.: verifica se DV modulo 11 (de dois digitos) do
numero informado esta correto. Suporta os formatos
999999999-99 e 99999999999

* Retorna: l6gico

*

LOCAL f_,num_,dvf_,dvc_

cl_1=TRIM(cl_1)

f_=;

IF(ASC(SUBS(cl_1,LEN(cl_1)-2,1))<48,.T.,.F.)

/Il formato 999999999-99=.T.

num_=;

IF(f_,SUBS(cl_1,1,LEN(cl_1)-3),SUBS(cl_1,1,LEN(cl_1)-
2))

dvf_=VAL(SUBS(cl_1,LEN(cl_1)-1,2))

dvc_=GDVI1(num_) // primeiro digito

num_ = num_+dvc_ /I incorpora segundo digito dvc_ =
dvc_+GDV1(num_) // calcula dv

RETU IF(VAL(dvc_)=dvf_.OR.EMPTY(cl_1),.T.,.F.)

Como definir a tecla F8 para calcular o Digito
Verificador (DV)?

Durante a fase do projeto de uma aplicagdo com o
GAS-Pro, a teclaF8 pode ser definida para executar
uma fungdo qualquer, se acionada quando o usuario
estiver digitando um campo. Uma utilizagéo
interessante para esta facilidade pode ser criada para
calcular o digito verificador (DV) do campo que
estiver sendo digitado naquele momento. Vejamos
como poderiamos fazer:

Durante a entrada de atributos para um campo que
tenha validacdo de DV, quando chegar a pergunta
“comandoF8", pressioneF9 para editar uma funcéo e
digite o trecho de programa abaixo:

x=DBOX(“Numero para calcular o DV",,,,,;
“DV”,SPACE(Tam),“@9")
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RETU ALLTRIM(x)+GDV1(x)

Ao digitar este fragmento de programa no editor do
GAS-Pro, este criard uma funcdo que, permitird ao
nosso usudario pressionar a teck8, receber um

nimero, calcular qual o seu DV e coloca-lo no campo
em edicéo.
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Apéndices

Apéndice A - Arquivos Auxiliares do

GAS-Pro

.PRO

ATR

REL
ETQ
.CEX
SGR
GLO

.CPO
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Durante o desenvolvimento do projeto, ®AS-Pro
cria e modifica diversos arquivos para armazenar
definicdes, que sdo incorporados ao projeto. Esses
arquivos de formato ASCIl, cujos layouts estdo
descritos na documentacdm-line do Norton Guides
séo classificados de acordo com a sua extensdo:

Contém todas as informac8es de um projeto definido
pelo GAS-Pro, com seus médulos, arvore hierarquica
e configuracdes globais.

Contém as definicdes de cada subsistema, arquivo de
parametro ou tela complementar definidos no projeto.

Este arquivo contém também as definicdes das

variaveis complementares estabelecidas nos modulos
de relatorios, gréaficos, etiquetas, etc.

Armazena as definicdes de um relatério definido no
projeto.

Armazena as defingdes de uma etiqueta definida no
projeto.

Contém as definicdes relativas a um mddulo de
consulta extra definida no projeto.

Contém parametros de definicdo e um gréfico definido
no projeto.

Contém as definicdes de um mdédulo de processamento
pré-definido dentro do projeto.

Contém os atributos de um campo definido no projeto.
O conjunto desses arquivos se constitui no “banco de
campos”.



Apéndice B - Comandos de Edic&o para
Formatacao de Telas e Relatorios

Movimentacao

NA N + Seta para esquerda | Move para a palavra anterior
"C PgDn Move para a tela seguinte
"D Seta para direita Move o cursor uma posi¢éo para direita
"E Seta para cima Move o cursor para a linha acima
F A + Seta para direita Move o cursor para palavra seguinte
~QC N+ PgDn Move para a Ultima janela da tela
QD END Posiciona no fim da linha
QR N+ PgUp Move para a primeira janela da tela
QS HOME Posiciona cursor no inicio da linha
"R PgUp Move para a tela anterior
S Seta para esquerda Move uma posicéo para esquerda
X Seta para baixo Posiciona na linha abaixo
W Rola a tela para cima (scroll up)
4 Rola a tela para baixo (scroll down)
Ins / Del
G DEL Apaga caracter sob o cursor
“H BackSpace | Apaga caracter a esquerda
N Insere nova linha no cursor
QY Apaga a linha a partir cursor
AT Apaga palavra a direita do cursor (se sobre campo ou férmula, retira)
v INS Liga/desliga modo de insercéo
Y Apaga a linha corrente
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Blocos
AKB | Marca o inicio do bloco
AKC | Copia bloco para a posi¢éo cursor
“KH Liga/desliga a marcagéo do bloco
KK Marca o final do bloco
~KP Imprime a tela na impressora
KR Lé bloco de texto do disco
KV Move o bloco para a posigao cursor
"KW | Grava bloco marcado em disco
~KY | Apaga o bloco marcado
AOC | Copia bloco marcado para o clipboard
"OR Insere conteldo do clipboard no texto
Miscelania
ESC Abandona a edi¢éo e grava definicdo
ALT-F2 Aceita comandos do DOS (shell)
ALT-E Acessa 0 modo de letras expandidas
ALT-M Liga/desliga operacdo com mouse
ALT-Q AKQ | Abandona e descarta modificagdes
ALT-T Tela, relatério ou etiqueta padréao
F1 Apresenta esta ajuda
F2 W Grava a tela ou layout de relat/etq
F3 AL Carrega tela/relatério gravado
F4 Muda p/janela de atributos (se tela)
F5 Seleciona molduras para desenhar
F6 Seleciona formula ou variavel
F7 Borracha - desenha apagando
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Miscelania

F8

Seleciona caracter para desenhar

F9

Expande, contrai ou move a janela

F10

Seleciona campo ou contetdo

N

Centraliza texto na janela

QL

Restaura linha modificada

U

Recupera linhas apagadas

5 (Keypad)

Copia o caracter da linha acima
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Apéndice C - Comandos de Edicao em

Campos Durante a Operacao do GAS-
Pro

A " + Seta para esquerda | Move para a palavra anterior
D Seta para direita Move o cursor uma posi¢éo para direita
“F " + Seta para direita Move o cursor para palavra seguinte
QS HOME Posiciona cursor no inicio da linha
QD END Posiciona o cursor no fim da linha
"R PgUp Move para a tela anterior
S Seta para esquerda Move uma posicéo para esquerda
X Seta para baixo Passa para o préximo campo
G DEL Apaga caracter sob o cursor
“H BackSpace Apaga caracter esquerda
T Apaga palavra direita do cursor
NV INS Liga/desliga modo de insergéo
~Y Apaga o contetdo do campo
~OC Copia campo para o clipboard
"OR Copia do clipboard para o campo
ESC Abandona a edi¢do do campo
Alt-F1 Liga/desliga ajuda ativa para o campo
Alt-F2 Aceita comandos do DOS (shell)
Alt-M Liga/desliga operacéo com mouse
F1 Apresenta esta ajuda
~U Restaura contetido anterior
ENTER Aceita contetido do campo
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Apéndice D - Palavras Reservadas

As palavras relacionadas nas tabelas a seguir séo

palavras reservadas doA-Clippere do GAS-Pro. As

ST7

palavras reservadas ndo podem ser utilizadas para dar
nomes a campos, arquivos, variaveis, fun¢des ou

procedures

Além disso, ndo pode ser utilizada qualquer abreviacéao

com mais de trés letras das palavras reservadda@Ato
Clipper. O CA-Clipper ainda reserva o caracter “_
(underscor¢ no inicio de identificadores, significando

”

que este caracter ndo podera também ser utilizado no

inicio de nomes de variaveis, campos, arquivos, etc.

Palavras reservadas daCA-Clipper
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AADD

ABS

ASC

AT

BOF

BREAK

CDOW

CHR

CMONTH

COL

CTOD

DATE

DAY

DELETED

DEVPOS

EOF

EXP

FCOUNT

FIELDNAME

FILE

FLOCK

FOUND

FUNCTION

IF

IIF

INKEY

INT

LASTREC

LEN

LOCK

RECCOUNT
RECNO
REPLICATE
RLOCK
ROUND
ROW
RTRIM
SECONDS
SELECT
SET
SETPOS
SPACE
SQRT

STR

SUBSTR



DOW

DTOC

DTOS

ELSE

ELSEIF

EMPTY

END

ENDCASE

ENDDO

ENDIF

LOG

LOWER

LTRIM

MAX

MIN

MONTH

PCOL

PCOUNT

PROCEDURE

PROW

Palavras reservadas do GAS-Pro

ABRE
AIMOUSE
ALERTA
ARQGER
BLOARQ
BLOREG
BRWFUNC
CABBRW
CABCONS
CAIXA
CALCDATA
CALE
CALEN

CALLINT

DRIVES

EDBF

EDIMEMO

EDIT

EDITA

EDRELA

ENCRIPT

ERROMSG

EXT

FILTRA

GBAK

GDV1

GDV2

GLOBAL

MARCAIMP

MASENHA

MENURELA

MKDIR

MONTABRW

MOUSE

MOUSEBOX

MOUSECUR

MOUSEDN

MOUSEGET

MOUSERAT

MOUSESET

MOUSEUP

MTAB

TIME
TRANSFORM
TRIM

TYPE
UPPER

VAL
VALTYPE
WHILE
WORD

YEAR

QUALDIR
QUALRELA
RBAK
RCLA
RELACAO
RELAPAI
REP
REPBLO
RMDIR
ROLAPOP
ROLATELA
RONLY
RWRITE

SENHA
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CARDTYPE
CBC1
CHDIR
CLASS
CODLAN
COLNOVA
COMPACTA
CONF
CONTA
CPORD
CRIADBF
CRIADRV
CRIT
CRITERIO
DBOX
DEFA
DLAPSO
DOSCOM

DOSDATA
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GRELA
HELP
IMPAC
IMPCTL
IMPEXP
IMPMEMO
IMPRELA
INDTMP
INFOSIS
INTLAN
INTREF
INVCOR
LDBEDIT
LEMANU
LPAD
LRELA
LTOC
MAIUSC
MANUREF

MAQCALC

NADAFAZ
NAOPISCA
NARQ
NIVELOP
NMES
NSEM
PARALELA
PARSE
PCOND
PEEK
PEGACHV2
PEGADIR
PEGAPAI
PEGARELA
POKE

POSI
PREPIMP
PTAB
PWORD

QDRIVES
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SEPARA
SEPLETRA
SETARELA
SETS
SISTEMA
STRING
STRPTR
STRSEG
SUBNIVEL
TAMDISCO
TLAPSO
USEARQ
USUARIO
VCGC
VDBF
VDV1
VDV2
VEOUTROS
VHORA

VUF
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